GRUPA II (2.XIL.25)

. Funkcja int max_wyst(wel L) zwraca jako wartos¢ ten element nieuporzadkowanej listy prostej L, ktéry
wystepuje na niej najwieksza liczbe razy (jesli jest wiecej takich elementow, funkcja powinna zwracac
pierwszy z nich). Np. dla listy 3 —+2—>4—-1—2—1—1— 3 — 2 wynikiem powinno by¢ 2, a dla
listy nie zawierajacej powtérzen — jej pierwszy element.

. Dane sa dwie uporzadkowane listy proste P i Q bez wartownika, przy czym pierwsza moze zwieraé¢ po-
wtorzenia, a druga nie. Zadaniem funkcji void usun(wel *P, wel Q) jest usuniecie z P wszystkich
wystapien elementéw z Q. Mozna postuzy¢ sie wywotaniem funkcji usun_pierwszy(&L) z éwiczen.

. Napisz funkcje void odwrdé(wel2 *L), kréra dokonuje odwrécenia listy dwukierunkowej L.

UWAGA: odwracanie listy dwukierunkowej polega na zamianie wartosci p6l q->poprz i q->nast w
kolejnych weztach listy. W rezultacie wskaznik *L powinien odsyta¢ do dawnego ostatniego elementu listy,
ktory teraz jest pierwszy.

. Napisz funkcje void usun_1(weld *T), ktora usuwa wszystkie liscie z drzewa *T. Jesli korzen jest liSciem,
czyli jedynym elementem drzewa, wynikiem jest drzewo puste.

. Funkcja int max_poz(weld T, int k) ma za zadanie zwréci¢ warto$¢ maksymalnego elementu wsréd
wezlow poziomu k w nieuporzgdkowanym drzewie T (korzen drzewa ma poziom 1). Zakladamy, ze drze-
wo zawiera wylacznie liczby dodatnie. Je$li w wywolaniu max_poz paramert k ma warto§¢ wieksza niz
wysoko$¢ drzewa, funkcja zwraca wartosé 0.

GRUPA III (4.XI1.25)

. Napisz kod funkcji int segment(wel L) operujacej na jednokierunkowej liScie nieuporzadkowanej L,
ktora zwraca dtugos$é najdtuzszego segmentu w L, tj. ciagu jej elementéw utworzonego przez kolejne liczby
int. Np. dla listy

1+2—=+3—-56—-+3—22—=+3—-4—5—3— NULL

funkcja powinna zwroci¢ wartosé 4, bo najdtuzszy segment to 2 — 3 — 4 — 5.

. Funkcja wel przekroj(wel P, wel Q) zwraca wskaznik na poczatek nowej listy, ktora zawiera wszystkie
elementy nalezace jednoczesnie do P i Q. Listy P i Q sa nieuporzadkowane i nie zawieraja powtorzen. Funkcja
przekroj pozostawia je bez zmian. Mozna postuzy¢ sie wywoltanim funkcji dodajp(&L, y) =z éwiczen
(dodajacej nowy element na poczatku L).

. Napisz funkcje logicznag int bez_powt (wel L), ktéra zwraca wartosé 1, gdy jednokierunkowa nieuporzad-
kowana lista cykliczna wskazywana przez L nie zawiera powtarzajacych sie elementéw, lub 0 w przeciwnym
razie.

. Napisz kod rekursywenej funkcji int suma_lisci(weld T), ktéra jako wartos¢ zwraca sume liczb zapi-
sanych w lisciach drzewa T. Gdy drzewo jest puste, funkcja zwraca wartosé 0.

. Napisz funkcje int degen(weld T), ktoéra zwraca wartosé¢ 1 jesli drzewo T ma zdegenerowang strukture,
efektywnie identyczng ze zwykla lista jednokierunkowa (tak jak na rysunku). Przyjmujemy, ze lista pusta
jest zdegenerowana.

Rys. 1.




ROZWIAZANIA — GRUPA II

1. int max_wyst (wel L){
int k=0, 1, mx;
int p,q;
for (p=L; p!=NULL; p=p->nast){
1=1;

for (q=p->nast; q!=NULL; q=q->nast) if (q->x == p->x) l++;

if (k<A
k = 1;
mx = p->X;

}

return mx;

2. wel usun(wel *P, wel Q){
while (Q!=NULL){

while ((*P!=NULL) && ((*P)->x < Q->x)) P = &((*P)->nast);

while ((xP!=NULL) && ((*P)->x
Q = Q->nast;

void usun_pierwszy(wel *P){
wel gq=*P;
if (q!=NULL){
*P = g->nast;
free(q);

3. Rozwiazanie iteracyjne

void odwrdé(wel2 *L){
wel2 p=xL;
while (p != NULL) {
*L = p;
P = p->nast;
(*L)->nast = (*L)->poprz;
(¥L) ->poprz = p;

4. void usun_1l(weld *T){
if (*T!=NULL) {

Q->x)) usun_pierwszy(P);

Rozwiazanie rekurencyjne

wel2 odwroé_r(wel2 L){
wel2 p=L;
if (L != NULL) {
if (L->nast != NULL) {
p = odwroc2r(L->nast);
L->nast->nast = L;
}
L->poprz = L->nast;
L->nast = NULL;
}

return p;

if (((*T)->1 == NULL) && ((*T)->p == NULL)) { free(*T); *T=NULL; }

else {
usun_1(&((*T)->1));
usun_1(&((*T)->p));

5. int max_poz(weld T, int k){
if ((T==NULL) || (k<1)) return O;

return (k==1) ? T->x : max( max_poz(T->1, k-1), max_poz(T->p, k-1) );



ROZWIAZANIA — GRUPA III

1. int segment (wel L){
int s=0, ms=0, y;
if (L!=NULL){

y = L->x;
L = L->nast;
s=1;

while (L!=NULL){

if (L->x==y+1){ s++;}

else {
if (s>ms) ms=s;
s=1;

}

y=L->x;

L=L->nast;

}

return (s>ms) 7 s : ms;

2. wel przekroj(wel P, wel Q){
wel K=NULL;
while (P!=NULL){
if ( znajdz(P->x, Q) ) dodajp(&K, P->x);
P = P->nast;
}

return K;

int znajdz(int z, wel S){
while (S!=NULL) {
if (8->x == z) return 1;
S = S->nast;
}

return 0;

3. int bez_powt(wel L){
wel p, q;
if (L != NULL){
p=1L;
do {
for (g=p->nast; q!=L; g=q->nast)
if (q->x == p->x) return 0;
P = p->nast;
} while (p != L)
}

return 1;

4. int suma_lisci(weld T){
if (T==NULL) return O;
if ((T->1==NULL) && (T->p==NULL)) return T->x;
return suma_lisci(T->1) + suma_liSci(T->p);

5. int degen(weld T){
if (T==NULL) return 1;
return ((T->1==NULL) && degen(T->p)) || ((T->p==NULL) && degen(T->1));



