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Zadanie 3

Napisz program, ktéry jako parametr wejsciowy uzyskuje liczbe
zmiennopozycyjna w pojedynczej precyzji, nastepnie pobiera
poszczegdlne jej bajty odtwarzajac ich reprezentacje binarng i
wyznacza w systemie binarnym i dziesietnym: znak, ceche,
mantyse, a takze w koncu warto$¢ wejsciowej liczby. Wartos¢ liczby
okreslona w oparciu o wyznaczong ceche i mantyse powinna by¢
réwna liczbie danej na wejsciu do programu.



Liczba zmiennopozycyjna x = £ mj3°¢

» 3 podstawa systemu liczenia (5 = 2)
» m - mantysa o dtugosci t (liczba bitéw w mantysie)
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Liczba zmiennopozycyjna w pojedynczej precyzji (IEEE
754)

Reprezentacja binarna liczby w pojedynczej precyzji
> Big endian
seeeeececee-—efffffff-f££f£f££fff-£££££f£fff
> Little endian (odwrécona kolejnosé bajtéw)
fftffffff-ff£fffffff-efffffff-seeeceecee
Wartos$¢ liczby
x = (_l)smﬂefbias,

gdzie e liczba catkowita bez znaku (unbiased exponent), mantysa w systemie
binarnym m = f {HEHHFHFFTNT oraz

P lgdy e#0 bias — 127 gdy e # 0
=Y 0gdye=0 “\ 126 gdy e=0



Do zrobienia - propozycja realizacji programu

1. Pobieramy z wejscia liczbe rzeczywista w pojedynczej precyzji

2. Uzyskujemy pezposredni dostep do miejsca w pamieci, w ktérym
zostata zapisana liczba

3. Pobieramy z pamieci bajt po bajcie

4. Kazdy bajt przedstawiamy w systemie binarnym

5. Grupujemy bity znaku (s), ,nieprzesunietego wyktadnika”
(eceeeeee) oraz ,utamka” (fraction, czyli fHFFFFFFFFFFFFFFFFFFFS)

6. W ktérym formacie jest zapisana liczba (big endian, czy little
endian)?

7. Odtwarzamy warto$ci w systemie dziesietnym znaku, mantysy i
cechy, a na koncu liczby rzeczywistej

Punkty 1, 5 i 7 s3 obligatoryjne.



