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Wektor krzywizny promienia 
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Promien światła biegnie po okręgu o promieniu R: 
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Na podstawie równania promienia mamy: 
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Wniosek: ∇ leży w płaszczyźnie ugięcia promienia światła. n
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Wniosek:  

rzut ∇ ln na f  na kierunek  jest dodatni 
r
ν

E  
ln(n) rośnie w kierunku  

r
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r
ν
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Promień światła załamuje się w kierunku większego n. 


