Technologia DataSocket — wybrane zagadnienia

DataSocket jest prostym sposobem na przesytanie danych poprzez sie¢ komputerowa.
Wykorzystuje si¢ w tym celu protokdét TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet
Protocol) i adresy URL (Uniform Resource Locator), jednak dla nawigzania taczno$ci nie jest
wymagana wiedza na temat protokotu TCP. DataSocket mozna traktowa¢ wigc jako
uniwersalny interface pomigdzy LabVIEW i1 TCP.

Dla przesytania danych dowolnego typu pomi¢dzy dwoma aplikacjami LabVIEW niezbg¢dny
jest tzw. DataSocket Server. Jest to odrgbny program, ktory mozna znalez¢ w katalogu:
... \Program Files\National Instruments\DataSocket\cwdss.exe,

albo pod nazwa DataSocket Serwer

W ogdélnym przypadku polaczenie moze wyglada¢ nastgpujaco:
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Wszystkie elementy moga by¢ uruchomione na réznych komputerach. Wymaga to jednak
zmiany konfiguracji programu DataSocket Serwer. Domys$lna konfiguracja zaklada, ze
Zrédlo danych i DataSocket Serwer sa umiejscowione na tym samym komputerze
nazywanym tu localhost.

DataSocket Serwer mozna skonfigurowac programem DataSocket Serwer Menager (patrz
nizej).

Aby nadawac¢ dane potrzebna jest lokalizacja (URL) DataSocket Serwer’a oraz nazwa, ktéra
nadajemy nadawanym danym (dowolna, wg. uznania). Standardowo kazdy serwer ma 3 pre-
definiowane nazwy:

o SampleNum (liczba)

o SampleString (napis)

o SampleBool (zmienna logiczna)

URL i nazwe¢ taczymy w napis (string) poprzedzajac symbolem protokotu (dstp://). Oto
przyktady poprawnych napisow:

dstp://localhost/sinus - zmienna: sinus, DataSocket Serwer’em jest ta sama
maszyna
dstp://stan_0/alfa - zmienna: alfa, serwerem jest maszyna sieci lokalnej o

nazwie stan_0
dstp://158.75.0.000/beta - zmienna: beta, serwerem jest maszyna o [P=158.75.00.000



Dane nadajemy za pomoca: Communication>DataSocket>DataSocket Write.vi

Aktywny DataSocket Serwer mozna rowniez odszukac za pomoca
Communication>DataSocket>DataSocket Select URL.vi
Jednak w tym przypadku nie mozna utworzy¢ nowej zmiennej na serwerze.

Dane odbieramy za pomoca: Communication>DataSocket>DataSocket Read.vi

Aby odbiera¢ dane nalezy wskaza¢ odpowiedni DataSocket Serwer 1 zmienna analogicznie
do nadawania. Aby uzy¢ DataSocket Select URL.vi nalezy najpierw utworzy¢ zmienng na
serwerze, najczgsciej za pomoca DataSocket Write.vi

Program DataSocket Serwer Menager stuzy do konfigurowania DataSocket Serwer’a
(DSS).

Lokalizacja: ... \Program Files\National Instruments\DataSocket\cwdssmgr.exe.

Program ten ustala przywileje dostepu do r6znych funkcji serwera oraz umozliwia definiowa
nie (tworzenie) nowych zmiennych.

Grupy dostepu: opis domyslnie uwagi
Administrators Maszyny ktére moga localhost Lepiej nie zmieniac
zarzadza¢ DSS
DefaultReaders | Maszyny, ktére moga everyhost Zmieni¢, jezeli chcemy
dynamicznie pobiera¢ dane ograniczy¢ dostep do
danych
DefaultWriters Maszyny, ktore moga wysytac |localhost Zmieni¢, jezeli chcemy
dane do dynamicznie nadawa¢ do DSS na innej
tworzonych zmiennych maszynie (np. dla
potaczenia typu duplex)
Creators Maszyny, ktore moga tworzy¢ | localhost podobnie
nowe zmienne

Oczywiscie wszedzie mozna tez wpisa¢ konkretne adresy IP.




