@dania laboratoryjne do zajeé ,,Algorytmy i struktury danych”,

1.

Wezytaé ciag liczb, tworzac z nich list¢ przez dotaczanie kolejnych elementéw a) na
poczatku, b) na koncu listy. Nastepnie wydrukowaé te list¢ od pierwszego do
ostatniego elementy, Zadbac o wiasciwe warunki zakonczenia petli.

Uzupei¢ program z zadania 1 o rekursywne procedury drukowania listy a) w

porzadku prostym (ed-peezatiku-dokenrea), b) odwrotnym.

. Napisa¢ funkcj¢ znajdz(P,n) o warto$ciach typu wskaznikowego, ktéra na liscie

wskazywanej przez P lokalizuje element o warto$ci n (pierwszy jesli wystepuja
powtdrzenia) 1 zwraca wskaznik na ten element lub nil gdy n nie wystgpuje na liscie.
Nastepnie napisa¢ procedur¢ dotacz(n,P) dodajaca element o wartosci n do listy,
bezposrednio za elementem wskazywanym przez P. Wykorzysta¢ te narzedzia do
utworzenia listy uporzadkowanej z wczytywanych danych a) z ewentualnymi
powtdrzeniami, b) eliminujac powtarzajace si¢ elementy. Wydrukowa¢ kontrolnie
wynikowa listg.

Uzupetié¢ program z zad. 3 o fragment, ktory po utworzeniu listy czyta z wejscia
pojedyncza liczbe, lokalizuje ja na liscie i informuje o jej nieznalezieniu lub
znalezieniu, a nast¢pnie usuwa odno$ny element listy. Przetestowal dziatanie
programu dla r6znych ewentualnos$ci, takze gdy lista jest pusta.

Napisa¢ program odwracajacy dana list¢ bez generowania nowych elementow (tj.
wylacznie przez manipulacje na lacznikach). Podaé rozwiazanie a) iteracyjne b)
rekursywne.

Korzystajac z pedprogramow, z zad. 3. utworzy¢ dwie oddzielne listy uporzadkowane
z dwdch serii danych, a nastepnie napisz funkcje, ktora dokona potaczenia dwoéch list
w jedna listg uporzadkowana.

Napisa¢ procedury/funkcje lokalizujace, dotaczajace 1 usuwajace elementy danych na
liscie cyklicznej. Przetestowaé kontrolnym wydrukiem dziatanie programu dla
roznych ewentualnosci, takze gdy lista jest pusta.

Zaimplementuj obstugg kolejki priorytetowej. Wezetl kolejki oprocz pola klucz musi
posiada¢ pole piorytet, ktore bedzie okreslalo wazno$¢ danego elementu listy.
Elementy na liscie zawsze musza by¢ umieszczane i usuwane z zachowaniem
porzadku wzgledem priorytetow.

a. dodaj(K, w, p) - dodaje do kolejki K warto$¢ w o priorytecie p,
b. wez(K) - zwraca (i usuwa z kolejki K) element o najwyzszym priorytecie,

c. zmPrior(K, w, nowyPrior) - zmienia priorytet elementu(-6w) o wartosci w.
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