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Program wyktadu

Wprowadzenie do grafiki komputerowej

Podyplomowe Studium Programowania i1 Zastosowan Komputeréw

1. Zagadnienia wstgpne
a. Fizjologia wzroku
b. Widzialne spektrum promieniowania elektromagnetycznego — fizyka barw
c. Zhludzenia optyczne
d. Cyfrowe modele koloru (RGB, CMYK, HSV, Lab)
e. Konwersja migdzy modelami koloru, niezupetnos$¢ uktadu barw
2. Obrazy cyfrowe — reprezentacja rastrowa vs. wektorowa
Rozdzielczo$¢ — cecha urzadzenia reprodukujacego
Palety i gigbia koloru
Ocena jako$ci obrazow rastrowych
Gltowne czynniki wplywajace na jako$¢ obrazu rastrowego
Urzadzenia do pozyskania obrazow rastrowych
Elementarne obiekty graficzne w reprezentacji wektorowe;j
3. Narzegdzia manipulacji obrazami rastrowymi na przyktadzie programu GIMP
Histogramy i krzywe odpowiedzi — balansowanie tonow i koloréw, kanaty
Selekcje 1 maski
Retusz, klonowanie
Technika balansowania koloréw neutralnych — przyktady
Technika korekty koloru wg karnacji
Warstwy 1 ich sktadanie, efekty przezroczysto$ci — kanat alfa
Wykrywanie krawedzi, gradient i Laplacian
Filtracja obrazu w dziedzinie przestrzennej i w dziedzinie czgstotliwos$ci
Przyktady filtrow: gaussowskie rozmycie, unsharp mask
Filtry Fourierowskie: de-Moire, dekonwolucja poruszonych obrazow
fotograficznych
4. FElementy grafiki 3D
a. Obiekty, o§wietlenie, obserwator
b. Rendering — algorytm wstecznego $ledzenia promieni
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( P. takze www.fizyka.umk.pl/~milosz/index.htm )



