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. Napisa¢ kod funkcji swap, ktéra zamienia wartosci dwoch zmiennych bedacych jej parametrami.

. Napisa¢ kod funkcji sort3, ktéra zamienia wartosci 3 zmiennych bedacych jej parametrami, porzadkujac je
od najmniejszej do najwieksze;j.

. Program czyta z konsoli 1-literowa nazwe zmiennej v, w, x, y lub z typu int, a nastepnie wartos¢, ktora
nalezy tej zmiennej nadaé¢. Wykorzystaé wskaznik int *p tak, aby wczytywanie wartosci podanej zmiennej
realizowalo sie za pomoca jednej instrukcji scanf ("%i", p).

. Funkcja step(&n) ma za zadanie podwoi¢ wartosé swojego parametru jesli nie przekracza on 2'6 lub
zmniejszy¢ go o polowe w przeciwnym wypadku.

. Napisa¢ funkcje void f£ill(int T[], int n, int a, int b), ktéra wypelnia wskazang jako parametr
n-elementowa tablice liczbami losowymi z zadanego przedzialu [a, b].

. Napisa¢ funkcje void sort(int T[], int n) sortujaca rosnaco wskazang tablice. Rozwiaza¢ zadanie im-
plementujac: a) algorytm sortowania babelkowego, b) algorytm sortowania przez prosty wybor, c¢) algorytm
sortowania przez wstawianie.

. Zmodyfikowaé rozwigzania zad. 5 i 6 z wykorzystaniem “wskaZznikowej” metody odwotan do tablicy: int *T
zamiast int T[] oraz *(T+i) zamiast T[i].

. Zmodyfikowaé¢ algorytmy z zadania 6 tak, aby dzialaly na tablicach o zmiennej liczbie elementéw, ktora
zawsze przechowywana jest w elemencie zerowym, A[0], B[0] itp.

. Zaimplementowa¢ algorytm eliminacji Gaussa dla uktadu n niejednorodnych réwnari z n niewiadomymi a) bez
wyboru elementu gtéwnego, b) z czesciowym wyborem elementu gtéwnego w kolumnach. Podzieli¢ kod na
funkcje realizujace: czytanie i drukowanie macierzy danych, wyznaczanie elementu gtownego w k-tej kolumnie,
zamiane k-tego i j-tego wiersza, eliminacje k-tej kolumny, odczytanie rozwigzania po zakonczeniu eliminacji.
Liczby float o wartosci bezwzglednej mniejszej niz 10~6 nalezy traktowaé jako 0.0.



