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Wykorzystanie warstw

Opis zadania Obrazy do ¢éwiczen

Zadania ilustruja techniki uzycia warstw w tworzeniu grafiki
cyfrowej. Podstawowe narzedzia — warstwy, tryby ich taczenia i
maski przezroczystosci.

a) Montaz grafiki z wielu obrazéw podstawowych

b) dodawanie liternictwa

c) efekty 3D — cienie

d) kolorowanie obrazéw w skali szarosci

d) efekty przezroczystosci — kanat alfa i maski przezroczystosci

e) podkfadanie ttfa

Zataczone materiaty do ¢wiczen zawieraja niezbedne obrazy
sktadowe i wzér montazu do wykonania przy uzyciu ww. technik
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Warstwy: montaz ztozonych obrazéw
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@ Operacje "kopiuj—wklej” przewaznie tworza nowe warstwy
(w GIMPie wymagana rejestracja nowej warstwy)
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Warstwy: montaz ztozonych obrazéw

@ Operacje "kopiuj—wklej” przewaznie tworza nowe warstwy
(w GIMPie wymagana rejestracja nowej warstwy)

e Warstwy dziedzicza tryb (GS, RGB itp) od oryginalnego
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Warstwy: montaz ztozonych obrazéw

@ Operacje "kopiuj—wklej” przewaznie tworza nowe warstwy
(w GIMPie wymagana rejestracja nowej warstwy)

e Warstwy dziedzicza tryb (GS, RGB itp) od oryginalnego
obrazu (tta)

o Indywidualny rozmiar
kazdej z warstw,
mozliwo$¢ regulacji

@ Zapis w standardowych
formatach (jpg, png)
wymaga “sptaszczenia”
obrazu :
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Warstwy: montaz liternictwa



Warstwy: montaz liternictwa

@ Dodanie liternictwa tworzy nowa warstwe

[0+ [tio2] (zaimportowany)-7.0 (Kolory RGB, 4 warstwy)
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Warstwy: efekt cienia 3D
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Warstwy: efekt cienia 3D

@ Budujemy obraz z warstwami “Tto" i “Obiekt"

@ Dodajemy nowa warstwe “Cien” pomiedzy nimi

@ Tworzymy zaznaczenie zgodne z ksztattem obiektu i
zmigkczamy jego krawedzie

o Wypetniamy je kolorem pobranym prébnikiem z tta

@ Dla warstwy “Cien” wtaczamy tryb Mnozenie i regulujemy
intensywno$¢ cienia przez przyciemnienie jego koloru (przy
pomocy krzywych)

@ Przesuwamy warstwe “Cien” do porzadanej pozycji



Warstwy: efekt cienia 3D
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Nadawanie koloru z wykorzystaniem reprezentacji HSV

Barwienie czarno-biatych obrazéw uzyskujemy wykorzystujac tryb
Kolor: cechy H i S wierzchniej warstwy aplikowane s3 na warstwie
dolnej, traktowanej jako kanat jasnosci V
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@ Obraz w skali szarosci podnosimy do reprezentacji RGB
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@ Dodajemy nowa warstwe i wigczamy dla niej tryb Kolor
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Nadawanie koloru z wykorzystaniem reprezentacji HSV

Barwienie czarno-biatych obrazéw uzyskujemy wykorzystujac tryb
Kolor: cechy H i S wierzchniej warstwy aplikowane s3 na warstwie
dolnej, traktowanej jako kanat jasnosci V

@ Obraz w skali szarosci podnosimy do reprezentacji RGB
@ Dodajemy nowa warstwe i wigczamy dla niej tryb Kolor

@ Nanosimy barwe na te warstwe
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Warstwy: efekty przezroczystosci
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@ W obrazie wielowarstwowym kazda warstwa wyposazona jest
w dodatkowy kanat alfa, kodujacy przez odcienie szarosci
przezroczystos¢ (stopien krycia) poszczegdlnych pikselkéw:
— biaty (255): petne krycie
— czarny (0): petna przezroczysto$¢



Warstwy: efekty przezroczystosci

@ W obrazie wielowarstwowym kazda warstwa wyposazona jest
w dodatkowy kanat alfa, kodujacy przez odcienie szarosci
przezroczystos¢ (stopien krycia) poszczegdlnych pikselkéw:
— biaty (255): petne krycie
— czarny (0): petna przezroczysto$¢

@ Brak bezposredniego dostepu do kanatu alfa, modyfikacja
przez tzw. maske przezroczystosci warstwy




Warstwy: maski przezroczystosci (GIMP)
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@ Operowanie maskami z poziomu menu “Warstwa — Maska”



Warstwy: maski przezroczystosci (GIMP)

@ Operowanie maskami z poziomu menu “Warstwa — Maska”
@ "Zastosuj maske”: zawarto$¢ maski jest zapisywana do kanatu
alfa warstwy (maska jest przy tym usuwana)



Warstwy: maski przezroczystosci (GIMP)

@ Operowanie maskami z poziomu menu “Warstwa — Maska”

@ "Zastosuj maske”: zawarto$¢ maski jest zapisywana do kanatu
alfa warstwy (maska jest przy tym usuwana)

@ Podczas tworzenia maski mozna okresli¢ jej poczatkowy stan
jako aktualna zawartos¢ kanatu alfa

o “Kanat alfa” — kopiowanie
¢ “Przeniesienie kanatu alfa” — wyciecie i wklejenie kanatu do maski
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Warstwy: efekt przenikania
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Warstwy: efekt przenikania

e Tworzymy obraz dwuwarstwowy (obrazy zachodza na siebie)
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Warstwy: efekt przenikania

e Tworzymy obraz dwuwarstwowy (obrazy zachodza na siebie)

@ Dopasowujemy rozmiar ptétna obrazu i same warstwy

@ Dodajemy maske przezroczystosci gérnej warstwy i
wypetniamy ja gradientem czern—biel
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Warstwy: montaz tta
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Warstwy: montaz tta

e Do montazu nowego tta (np. nieba) uzyjemy odpowiednio
zbudowanej maski przezroczystosci
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Warstwy: montaz tta

e Do montazu nowego tta (np. nieba) uzyjemy odpowiednio
zbudowanej maski przezroczystosci

@ Tto powinno by¢ nieco wieksze od obrazu by mozna byto
swobodnie dopasowaé odpowiedni jego fragment
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Warstwy: montaz tta
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Warstwy: montaz tta

@ Tworzymy obraz dwuwarstwowy i zaznaczamy odp. fragment
gérnej warstwy (np. narzedziem “rézdzka”)

12 /14



Warstwy: montaz tta

@ Tworzymy obraz dwuwarstwowy i zaznaczamy odp. fragment
gérnej warstwy (np. narzedziem “rézdzka”)

o Korygujemy recznie szczegdty zaznaczenia, rozszerzamy je o 1
piksel i rozmywamy na 2 piksele




Warstwy: montaz tta
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Warstwy: montaz tta

@ Pracujac na masce przezroczystosci, wypetniamy zaznaczenie
czernia (w przypadku montazu nieba — gradientem lekko
rozjasniajacym sie nad horyzontem)
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Warstwy: montaz tta

@ Pracujac na masce przezroczystosci, wypetniamy zaznaczenie
czernia (w przypadku montazu nieba — gradientem lekko
rozjasniajacym sie nad horyzontem)

@ Przesuwamy warstwe tta wybierajac najlepsza kompozycje, po
czym kadrujemy obraz do ostatecznych rozmiaréw
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