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Tablica SMART Board — Wprowadzenie

Podstawowe elementy interaktywnej tablicy SMART Board
do projekcji przedniej

Czuta na dotyk interaktywna tablica SMART Board™ jest czeScig systemu, ktéry sklada sie z komputera
i projektora.

« Komputer przesyta obraz z uzywanego programu
do projektora.

« Projektor wys$wietla obraz na interaktywnej
tablicy.

« Interaktywna tablica dziata jako ekran monitora
i urzadzenie wejsciowe - pozwala na sterowanie
programami komputerowymi przez dotykanie jej
powierzchni.

Interaktywna tablica dziata w podobny sposob jak mysz czy klawiatura — jest to urzadzenie do
wprowadzania danych do komputera i kontrolowania programoéw, ktérych uzywasz w tym komputerze.
Parametry ustawienia tablicy r6znig sie w zaleznoéci od modelu SMART Board. Szczegétowe instrukcje
obstugi SMART Board sg udostepnione na stronie internetowe;j:

www.smarttech.com/support/product/index.asp

Pétka na pisaki

Pdétka na pisaki zawiera cztery kolorowo oznakowane przegrodki na pisaki oraz jedng przegrodke na
gabke. Kazda przegrodka posiada optyczny sensor rozpoznajgcy pobranie pisaka czy ggbki. Mozesz
pisa¢ postugujgc sie pisakiem lub wiasnym palcem, ale tylko wtedy, gdy pisak zostat wyjety. Pétka
automatycznie rozpoznaje, ktdére narzedzie zostalo ostatnio pobrane ze swojego miejsca. Jezeli
wyjmiesz gabke z jej przegrodki, wcigz trzymajgc w reku pisak, potka na pisaki domys$inie zatozy,
ze chcesz zetrzeC co$ z tablicy. Pod$wietlone kontrolki powyzej przegrédek na te narzedzia wskazuja,
ktory przyrzgd zostat ostatnio wyjety.

WSKAZOWKA: Jezeli kto$ przez pomytke zabierze pisak badz gabke, uniemozliwi to dalszg prace
z interaktywng tablicg. Nakryj optyczny sensor w przegrodce na pisak albo zaklej taS§mg samoprzylepna,
dopoki narzedzie nie zostanie zwrocone.



Tablica SMART Board — Wprowadzenie

Przyciski potki na pisaki

Potka na pisaki posiada przynajmniej dwa przyciski. Jednego przycisku uzywa sie do wySwietlenia
klawiatury ekranowej. Drugi przycisk powoduje, Zze wykonane po jego nacisnigciu dotkniecie tablicy jest
odpowiednikiem klikniecia prawym przyciskiem myszy. Niektore tablice interaktywne posiadajg trzeci
przycisk, stuzacy do szybkiego uruchomienia Centrum Pomocy.

Przyciski potki na pisaki
Przyciski potki na pisaki

Pisaki

Interaktywna tablica SMART Board jest wyposazona w cztery #
pisaki (w kolorach: czarnym, czerwonym, zielonym i niebieskim)
oraz jedng gabke. Chociaz pisaki nie muszg by¢é uzywane do
pisania na interaktywnej tablicy, postugiwanie sie nimi czyni
pisanie bardziej naturalnym. Pobierz pisak z pétki i po prostu
pisz nim na tablicy SMART Board. Aby zmazacC cyfrowy
atrament, podnie$ gabke i przesuwaj jg rownomiernym ruchem
po swoich zapiskach. Zostang one usuniete.

WSKAZOWKA: Zeby wymazaé duzg powierzchnie z cyfrowego
atramentu, zakre$l gabka ksztalt okregu dokota powierzchni,
ktorg chcesz oczysci¢ i stuknij raz w Srodek czyszczonej
powierzchni. Wszystkie reczne zapiski wewnatrz okregu
zostang starte.

Kontrolka stanu gotowosci

Kontrolka stanu gotowosci wskazuje aktualny stan interaktywnej tablicy. Ulokowanie kontrolki stanu
gotowosci jest zalezne od modelu interaktywnej tablicy SMART Board. Najczesciej znajduje sie ona po
prawej stronie potki na pisaki lub w dolnej czesci prawej krawedzi tablicy.

|
; Kontrolka stanu
A 4—— Kontrolka stanu /

gotowosci po prawej A / g;’é‘;‘gp:g VVVVe;jO/nej
st_ro:;l(lg potki na ) — krawedzi tablicy
pisaki _ -

Jezeli kontrolka stanu gotowosci swieci swiattem ciggtym w kolorze zielonym, twdj system pracuje
poprawnie. Jezeli kontrolka stanu gotowosci pulsuje albo swieci sie w kolorze ré6znym od zielonego przez
dluzszy czas, zeby uzyska¢ wskazowki, w jaki sposéb usuna¢ usterki, zajrzyj do instrukcji lub odwiedz
strone pomocy technicznej:

www.smarttech.com/support/product/index.asp

UWAGA: Po uruchomieniu komputera, kontrolka stanu gotowos$ci bedzie Swiecita w kolorze czerwonym,
dopoki interaktywna tablica SMART Board i komputer nie nawigzg statego potgczenia.



Tablica SMART Board — Wprowadzenie

Podstawowe wiadomosci o interaktywnej tablicy SMART Board

Ponizej zamieszczone sg informacje niezbedne do rozpoczecia pracy z interaktywng tablicg SMART
Board™. Na poczatku upewnij sie, ze odpowiednie oprogramowanie SMART Board zostato
zainstalowane w twoim komputerze.

Pierwsze kroki w uzytkowaniu interaktywnej tablicy SMART Board

1 Upewnij sie, ze interaktywna tablica i projektor sg podtgczone do komputera.

2 Wiacz projektor, nastepnie komputer. Interaktywna tablica jest zasilana z komputera i uruchomi sie
automatycznie. Kontrolka stanu gotowosci, wskazujgca aktualny stan interaktywnej tablicy, bedzie
Swiecita sie w kolorze czerwonym wskazujgc, ze SMART Board jest w trakcie nawigzywania
komunikacji z komputerem.

3 Wprowadz dane uzytkownika i hasto, jezeli to konieczne, uzywajac klawiatury komputera. Kiedy
kontrolka stanu gotowosci zmieni kolor na zielony, komputer i interaktywna tablica nawigzaty
potgczenie. SMART Board jest juz czuta na dotyk i mozesz uruchomi¢ wszystkie programy
zainstalowane na przytgczonym komputerze.

Kalibracja interaktywnej tablicy SMART Board

Kalibracje tablicy nalezy przeprowadzi¢ przygotowujac jg do pracy lub w przypadku, gdy projektor lub
interaktywna tablica byly przesuwane od czasu ostatniego uzycia.

1 Nacisnij i trzymaj jednocze$nie przycisk klawiatury ekranowej i prawy przycisk myszy, dopdki nie
pojawi sie ekran kalibraciji tablicy.

Przyciski potki na pisaki

Przyciski potki na pisaki

2 Rozpocznij kalibracje od gérnego lewego rogu ekranu kalibracji tablicy.
Nacisnij zdecydowanie palcem lub pisakiem $rodek kazdego krzyzyka
w kolejnosci pokazywanej przez biaty znak w ksztatcie rombu.

Ekran kalibracji

UWAGA: Punkt jest rejestrowany w programie, kiedy usuniesz palec z tablicy, a nie przy pierwszym
dotknieciu ekranu kalibraciji tablicy.
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Twoj palec zastepuje mysz

Nacisniecie palcem na powierzchnig¢ interaktywnej tablicy SMART Board daje
ten sam efekt jak klikniecie lewym przyciskiem myszy. Aby uruchomic¢ program,
na przyktad przegladarke internetowg, wystarczy podwodjnie nacisngé ikone
danego programu palcem.

Pisanie i wymazywanie notatek

Aby wypisac tekst, pobierz pisak z potki na pisaki i pisz nim na interaktywnej
tablicy. Zeby pisa¢ innym kolorem, wez pisak innego koloru. Rozpoznawanie
koloréw jest dokonywane przez optyczne sensory wmontowane w przegrodki
potki, a nie w pisaki.

Pobierz ggbke z potki i przesun nig po tablicy, aby wymazac to, co nie jest potrzebne.

UWAGA: Interaktywna tablica rozpoznaje tylko ostatnio pobrane narzedzie z pétki. Na przyktad: jezeli
podniesiesz gabke, trzymajac w reku pisak, interaktywna tablica domysinie zatozy, ze chcesz co$
wymazag, niezaleznie czy dotkniesz tablicy pisakiem czy gabka. Zeby unikngé pomyiki, po zakonczeniu
czynnosci danym narzedziem odtdz je do odpowiedniej dla niego przegrédki.

Zapisywanie notatek na dysku
W prosty sposdb mozesz zapisa¢ na dysku notatki z interaktywnej tablicy.

1 Pobierz pisak z potki. Pojawi sie panel ruchomych narzedzi.
Przycisk

UWAGA: Jezeli panel ruchomych narzedzi nie pojawia sie, to przechwyé obszar

mozliwe, ze kiedy podnosisz pisak uzywasz programu Ink Aware
(np. takiego, jak Microsoft Word). Jezeli uzywany przez ciebie

program jest zgodny z funkcjg Ink Aware, odpowiednie przyciski . P @ Przycisk
beda dostepne w pasku narzedziowym tego programu. P e Zi przechwyé
ekran

2 Zeby zapisa¢ na dysku wybrang cze$é notatek, naciénij przycisk
przechwy¢ obszar na ruchomym pasku narzedzi. Naciénij
interaktywng tablice i, nie zmniejszajgc nacisku, palcem obrysuj
wtasciwy obszar, ktory chcesz zapisac¢ na dysku.

UWAGA: Przycisk przechwyé ekran w aplikacji Ink Aware
rejestruje petny obraz Twojego ekranu.

3 Program Notebook™ uruchomi sie automatycznie, a zaznaczona przez Ciebie cze$¢ ekranu bedzie
zapisana na nowej stronie tego programu.

4 Wybierz niezapisany plik w programie Notebook na [ s
pasku zadan, aby obejrze¢ przechwycony obraz.
Wybierz: Plik > Zapisz, zeby zapisa¢ na dysku swoje
notatki i wykorzystac je w przysztosci.

‘4 start - @@ SMART Notebook

Program Notebook

Program Notebook dziata jak elektroniczny notatnik, ktérego mozna uzywac¢ do edycji, I )
zapisywania plikow na dysku i przetwarzania informacji z interaktywnej tablicy SMART A
Board. W celu uruchomienia programu Notebook wybierz: Start > Programy >
Oprogramowanie SMART Board Software > Oprogramowanie Notebook.

Dodatkowe materiaty szkoleniowe dotyczgce obstugi programu Notebook, sg dostepne na stronie
internetowe:
www.smarttech.com/trainingcenter



Tablica SMART Board — Cwiczenia praktyczne

Podstawowe funkcje

Wyobraz sobie, ze twoja szkota lub firma przeniosta interaktywng tablice SMART Board™ do nowego
pokoju, poniewaz w poprzednim pomieszczeniu nie mozna byto uzyskac¢ dostepu do Internetu. Teraz
bedziesz pierwszg osobg, ktéra korzysta z interaktywnej tablicy. Wszystkim zademonstrujesz, jak jej
uzywac i rownoczesnie korzystaé z Internetu.

Nauczony do$wiadczeniem wiesz, ze dobrze jest wyprébowaé nowe urzadzenie zanim rozpocznie sie
prowadzenie lekcji, wyktadu badz prezentacji. Gdy uruchomisz komputer, interaktywng tablice SMART
Board i projektor, wydaje sie, ze wszystko dziata poprawnie. Naciskasz dwa razy ikone przegladarki
internetowej na pulpicie — okazuje sie, ze kursor pojawia si¢ kilka centymetréw dalej od miejsca nacisku
twojego palca.

Kalibracja interaktywnej tablicy SMART Board

Pamietaj, jesli projektor albo interaktywna tablica zostang przesuniete, musisz dokona¢ ponownego
kalibracji tablicy SMART Board. To pozwala komputerowi rozpozna¢, w ktéorym miejscu rozpoczg¢
wyswietlanie obrazu pulpitu na powierzchni interaktywne;j tablicy.
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Testowanie podstawowych funkcji systemu operacyjnego
Microsoft® Windows®

Jest dobrg zasadg uprzednio sprawdzi¢ funkcjonowanie interaktywnej tablicy, aby podczas lekcji czy
prezentacji mie¢ pewnosc, ze wszystkie potrzebne przez nas programy bedg dziataty poprawnie.

1 Uzywajgc palca nacisnij dwa razy ikone przegladarki internetowej (np. Internet Explorer), aby
uruchomic Internet.

2 Naciénij przycisk klawiatury ekranowej na pétce na pisaki.

3 Nacisnij jeden raz wewnatrz paska adresu w przegladarce internetowej, aby wybraé¢ adres strony
internetowe.

@ wistecz v () \ﬂ @ _ﬂ f'-} Wivszikai

: Adres | hkkp: ffwae  smarkbech, com/ V| Prezejdz

4 Uzyj klawiatury ekranowej i wpisz: www.google.com

B2 Klawiatura — Polski (PLK) MisES
Klasyczna v || Ustawienia _J %’/‘
EBc||1 (2 (|3|4|5(|&8|7||8]F|0|-]=]| *+ Pisen || 5oL || serma
H:FI wiel|r|t(yjuvlilollpIl|]]?} s || Home|| PQUP
i s (M| | (R | (M (R ! pel || end || pgon
Glwlzlxllelvblnlm|.,| .| 1/ t

Fn| Ctl |7 Al At |[EFIB(Ctd| |«| | =

UWAGA: klawiatura ekranowa w danym momencie wykrywa tylko jeden punkt dotkniecia; uzycie
kombinaciji klawiszy nie jest mozliwe.

5 Nacisnij przycisk Przejdz za paskiem adresu w przeglgdarce internetowe;.

Adres http: /vy, google,pl
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Podczas lekcji czy prezentacji mozesz sporzadzac notatki w oknie strony internetowej Google™, aby
podkresli¢ najwazniejsze kwestie.

Wez pisak z pofki. Zauwazasz pojawienie sie przezroczystej warstwy, w postaci widocznej otoczki
dokota pulpitu. Otoczka wskazuje, ze mozesz pisa¢ na pulpicie. Jest ona widoczna przez caty czas,
dopoki wszystkie pisaki i ggbka nie zostang odtozone do swoich przegrodek i dopoki nie przestaniesz
dotykac tablicy.

A Google - Microsoft Internet Explorer f'_IF'EIEF?_gl \

Flik. Edycia ‘idok Ulubione Marzedzia  Pomoc L Pojawienie sie przezroczystej

5 — otoczki
> </ |£| @ _.j P yyszukai

i Adres Ej hktpe f s, google, ply

Otocz pisakiem przycisk Wstecz w przegladarce internetowej. Wokot przycisku pojawi sie
zakreslenie.

Odtéz pisak do przegrédki i sprébuj jeden raz dotkng¢ interaktywnej tablicy, aby zetrze¢ zakre$lenie
wokot przycisku Wstecz w przeglgdarce internetowej. Naciénij na ikone Kliknij tutaj, aby przywrécié
pisanie w prawym dolnym rogu ekranu, aby zakreslenie zostato przywrécone.

Klik.nij tutaj, aby
przywWracic pisanie

>
PrzekonaliSmy sie juz, ze mozemy usungC zapiski poprzez dotknigcie powierzchni interaktywnej
tablicy. Zapiski mozna przywréci¢ przez nacisnigcie ikony Kliknij tutaj, aby przywrécic pisanie.
Upewnij sie, ze potrafisz uchwyci¢ i zapisa¢ na dysku informacje przydatne do przysztych lekcji bgdz

prezentacji. Ponownie podnie$ pisak z pétki Nacisnij przycisk przechwyé obszar na panelu
ruchomych narzedzi.

Przycisk przechwy¢ obszar

Panel ruchomych narzedzi
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10

11

12

Naciénij powierzchnie interaktywnej tablicy. Nie odrywajgc palca i nie zmieniajgc sity nacisku, ciggnij
pole wyboru, tak aby objg¢ narysowang obwddke wokét przycisku Wstecz w przegladarce
internetowej. Odsun palec, aby przechwyci¢ obraz do zapisania w programie Notebook™.

3 Google - Microsoft Internet Explorer
E“Elikl Edvcia  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

' D X B O vk

: Adres :El http?fmigmgle.pl,l'

UWAGA: Program Notebook uruchomi sie automatycznie, a zaznaczony przez Ciebie obszar
zostanie zapisany na nowej stronie programu Notebook.

Dotknij jeden raz ekranu, aby zetrze¢ obwodke wokét przycisku Wstecz w przegladarce
internetowe.

Na pasku zadan wybierz niezapisany plik Notebook, zeby wySwietlic przechwycony obraz
w programie Notebook. Wybierz: Plik > Zapisz, aby zapisac ten plik na dysku.

y i [ )
‘4 Start 2 Bez tytutu - SMART M.,

Gratulacje!
Pomyslnie wykonate$ ¢wiczenia z podstawowego dziatania interaktywnej tablicy.



Tablica SMART Board i Microsoft Office — krotki poradnik

Korzystanie z aplikacji Microsoft Office z tablica SMART Board
— informacje ogolne

Korzystajac z funkcji Ink Aware, mozesz pisa¢ albo rysowac¢ bezposrednio w otwartym pliku. Gdy
zapiszesz plik w programie zgodnym z funkcjg Ink Aware, twoje notatki lub rysunki bedg dostepne przy
kolejnym uruchomieniu tego programu. Programy Microsoft® Word, Excel® i PowerPoint® to
najpopularniejsze aplikacje zgodne z funkcjg Ink Aware.

Programy Microsoft Word i Excel

Podczas pracy z interaktywng tablica, korzystajac z programéw Microsoft Word lub Excel, zauwazysz
trzy nowe przyciski. Mogg by¢ zintegrowane z aktualnym paskiem narzedziowym albo wydzielone jako
panel ruchomych narzedzi.

Zintegrowane z paskiem Wydzielony pasek

narzedziowym narzedziowy
LheEann & X
o o mE U] —
G s VL

] 2] (3 Yy

Nacisnij, aby doda¢ wykonane rysunki lub zapiski (w postaci obrazu) bezposrednio do twojego
1 dokumentu.

Nacisnij, aby zamieni¢ odreczne notatki na tekst drukowany bezposrednio w dokumencie.

2 Twaj tekst pojawi sie w miejscu, w ktérym byt kursor (lub w wybranej komorce), z zachowaniem
koloréw uzytych podczas pisania.

Nacisnij, aby przechwyci¢ i zapisa¢ w programie Notebook cze$¢ obrazu ekranu.

Przyktad: nacisnij przycisk Wstaw jako tekst (przycisk 2)
Dopdki nie nacisniesz tego przycisku, obraz | Nacisnij ten przycisk, a obraz stanie sie czescig
nie bedzie stanowit czesci twojego pliku. pliku Microsoft Excel.
@, ;?'_.;mgl .
5'1'2' 3"(1'2
$0 $U Po nacisnieciu
$0 przycisku Wstaw jako
= : , $0 tekst twoje zapiski
% Wybierz komorke, $500 [¢—— pojawig sie w wybranej
$91 UT afr,kusza Excel, kiorg $910 komorce arkusza Excel
cheesz edytowac. jako tekst drukowany.
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Program PowerPoint

Podczas pokazu slajdéw z programu PowerPoint z wykorzystaniem produktéw SMART, mozna
zapisywac na dysku swoje notatki lub rysunki, w postaci obrazu, oraz zapisa¢ wybrany slajd w programie
Notebook. Podobne funkcje dostepne sg w programach Microsoft Word i Excel. Uzyj paska
narzedziowego pokazu slajdéw, aby mie¢ dostep do funkcji Ink Aware w programie PowerPoint. Pasek
narzedziowy pokazu slajdow pojawi sie automatycznie, gdy tylko uruchomisz pokaz w programie

PowerPoint.

Przesur do tytu o jeden

Menu polecen

Nacisnij srodkowy przycisk na pasku narzedzi pokazu slajdéw, aby wyswietli¢
menu polecen. Menu polecen zawiera pokazane ponizej funkcje.

Pasek narzedzi pokazu slajdow

iy

Przesun do przodu o jeden
slajd

Tt

Otwérz menu
slajd

Polecenie

Uzywaj tego polecenia do

Przechwy¢ do programu
Notebook

Przechwycenia obrazu aktualnego slajdu do zapisania w programie Notebook

Wstaw rysunek jako obraz

Zapisania na dysku notatek i rysunkéw bezposrednio w prezentacji

PowerPoint

Wyczys¢ rysunek / Przywroc
rysunek

Usuniecia notatek i rysunkdw ze strony / Przywrdcenia wczesniej usunietych
notatek

Dodaj pusty slajd

Dodania kolejnego slajdu do prezentaciji

Polecenia programu
PowerPoint

Uruchomienia menu polecen PowerPoint

Ustawienia

Uruchomienia menu ustawien

Ruchome narzedzia programu
SMART

Uruchomienia panelu ruchomych narzedzi

Zakoncz pokaz

Zakonczenia pokazu slajdow
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Tablica SMART Board i Microsoft Office — éwiczenia praktyczne

Wykorzystanie programu Microsoft PowerPoint z interaktywna
tablica SMART Board

Kiedy uzywasz programu Microsoft® PowerPoint® wraz z interaktywna tablica SMART Board™,
prezentacje stajg sie bardziej interesujgce i dostosowane do poziomu twojego audytorium. Jako
prezenter, mozesz zapisywaé uwagi stuchaczy, robi¢ notatki, dodawa¢ schematy i zapisywa¢ na dysku
swojg prace bezposrednio w pliku programu PowerPoint lub w programie Notebook ™.

Zanim rozpoczniesz

Przed rozpoczeciem prezentacji, upewnij sie, ze komputer zostat wigczony i interaktywna tablica SMART
Board jest podtgczona i odpowiednio ustawiona. Ikona SMART Board powinna by¢ widoczna w strefie
powiadamiania systemu Windows w prawym dolnym rogu ekranu, sygnalizujgc, ze program sterujgcy
SMART Board jest uruchomiony.

Jezeli ikona SMART Board nie jest widoczna, wybierz: Start > Programy > : ,
Oprogramowanie SMART Board > Narzedzia SMART Board. lkona ”- | 10:44 AM
SMART Board pojawi sie w strefie powiadamiania systemu Windows.
Strefa powiadamiania
systemu Windows

Aby prawidtowo wykona¢ te wszystkie ¢wiczenia powinienes mie¢ opanowane podstawy dziatania
systemu operacyjnego Microsoft Windows®. Do$wiadczenia z codziennej pracy na komputerze pomoga
Ci podczas wykonywania tych ¢wiczen. Na przyktad, kiedy pracujesz na komputerze, postugujesz sie
lewym lub prawym klawiszem myszy albo uzywasz podwdjnego klikniecia w zaleznosci od celu, ktory
chcesz osiggnaé. W ten sam sposéb uzywaj interaktywnej tablicy SMART Board. Jesli masz watpliwosci,
pomysl jak zrobitbys to na swoim komputerze, a wtedy powtdrz podobne dziatania na interaktywnej
tablicy.

Wiecej informacji na temat rozpoczecia pracy z interaktywng tablica znajdziesz na stronie internetowej:
www.smarttech.com/trainingcenter/windows/trainingmaterials.asp

11
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Przygotowanie

Zatézmy, ze Twoj przetozony poprosit cie o krotkg prezentacje na temat wydajnosci pracy w biurze.
Wstepna praca nad stworzeniem prezentacji zmusza cie do zasiegniecia opinii i uwzglednienia sugestii
Twoich kolegow. Koricowa wersja Twojej pracy zostanie przedstawiona Twojemu przetozonemu.

Przyktadowy plik PowerPoint tego ¢wiczenia jest dostepny na stronie internetowe;j:
www.smarttech.com/media/trainingcenter/samplepresentation.ppt

Jezeli ten plik jest otwarty w oknie twojej przegladarki internetowej, zapisz go na pulpicie i uruchom.

Ewentualnie mozesz uruchomi¢ inng prezentacje PowerPoint zapisang na twoim komputerze.
Poszczegdlne kroki w ponizszym cwiczeniu bedg takie same, gdy uzyjesz wiasnej prezentacji
PowerPoint na interaktywnej tablicy.

Pokaz na interaktywnej tablicy

1 Wybierz: Widok > Pokaz slajdéw, aby rozpoczgl prezentacje. Pasek Narzedzi pokazu slajdow
automatycznie sie pojawi, co utatwi nawigacje pomiedzy slajdami.

2 Naciénij przycisk Przesun do przodu o jeden slajd na pasku narzedziowym pokazu slajdéw, aby
przewing¢ jeden slajd do przodu; pézniej nacisnij przycisk Przesun do tytu o jeden slajd, aby cofngé
prezentacje o jeden slajd.

WSKAZOWKA: Mozesz przej$é do nastepnego przezrocza prezentacji PowerPoint przez podwdjne
nacisniecie interaktywnej tablicy, robigc drugie naci$niecie po prawej stronie pierwszego. Aby przejs¢
do poprzedniego przezrocza, drugie nacisniecie wykonaj po lewej stronie pierwszego.

SMART
Podwdjne nacisniecie; drugie nacisniecie po prawej Podwdjne nacisniecie; drugie nacisniecie po lewej
stronie pierwszego powoduje przejscie do nastepnego stronie pierwszego powoduje powrét do poprzedniego

slajdu przezrocza

3 Przewijajgc przezrocza do przodu za pomocg podwojnego naci$niecia interaktywnej tablicy, pamieta;j
0 wykonaniu drugiego naci$niecia po prawej stronie pierwszego.

12



Tablica SMART Board i Microsoft Office — ¢wiczenia praktyczne

4 Chcesz skupi¢ uwage swojego audytorium na niektérych szczegétach pokazu. Wez pisak z pétki na
pisaki i postaw znacznik przy kazdym oméwionym punkcie dyskusiji.

The Hidden Productivity Problem

+  What infrastructure do you
have at workstatipns?

1. Computers
2. Network connections L~

3. Software /” "

«  With these tools, people
stay productive

“ ==

5 Po zakonczeniu dyskusji, zdecyduj czy usung¢ te znaczniki. Odt6z pisak do przegrodki i dotknij jeden
raz interaktywnej tablicy palcem, aby usung¢ swoje notatki.

6 Uzyj paska narzedzi pokazu slajdéw lub podwdjnie naciénij interaktywng tablice, aby przejsé do
nastepnego slajdu.

7 Przypuscmy, ze twoi wspoétpracownicy zainteresowali sie danymi statystycznymi, ktdre referujesz na
slajdach, i proszg o podanie zrodta, z ktérego pochodzi materiat. Zapisz ich zagdanie w postaci notatki,
zeby$ pdzniej pamietat, zeby im to wyjadni¢. Wez pisak z pofki i napisz: ,podac Zrédto, z ktérego
pochodzi materiaf’.

8 Odtoz pisak do przegrodki.
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9 Wecigz potrzebujesz swojej notatki, chociaz nie zamierzasz jej zapisywaC jako trwatej czesci
prezentacji. Nacisnij przycisk Menu na pasku narzedziowym pokazu slajdéw i wybierz polecenie
Przechwyé do programu Notebook z menu, kitére sie pokaze. Program Notebook uruchomi sie
automatycznie i obraz przezrocza PowerPoint wraz z zapisang notatkg zostanie zatadowany do
nowego pliku w programie Notebook.

—— =
‘4 Start 3 Bez bytuhy - SMART M.,

Przechwwy do programu MNotebook ?
» Nowy plik w programie

Notebook
Dodaj pusky slajd
Polecenia programu PowerPoink k
Uskawienia 4

Ruchome narzedzia programu SMART

Zakoricz pokaz

10 Twoja notatka znajduje sie w programie Notebook. Aby wymazac notatke z prezentaciji, jeden raz
nacisnij interaktywng tablice. Mozesz juz przej$¢ do nastepnego slajdu.

11 Materiat nastepnego slajdu prezentacji wymaga zaopiniowania przez Twoich kolegéw. Pobierz pisak
z potki | wypisz ich sugestie.

Meetings That Work

+« What is involved in a
productive meeting?
. Fime managoment
2. adfive. pantivipation
by al| membsS
3 vuevant topics for
Adiscussion

¥ prepared aﬁa\da-\

s =l |Fep

-

12 Ojej! Przy odktadaniu pisaka do przegrodki, przez nieuwage potracasz interaktywng tablice, a Twoje
zapiski przepadajg. Co zrobic, jesli miate$ zamiar zapisa¢ na dysku te wazne informacje?
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Zanim powtornie pobierzesz pisak, nacisnij ikone Kliknij tutaj, aby przywrécié pisanie, ktéra pojawi sie
w dolnym prawym rogu ekranu. Twoje notatki znéw powrdcg na ekran.

WSKAZOWKA: Jezeli ikona Kliknij tutaj, aby przywrécié pisanie zniknie z interaktywnej tablicy, nie
martw sie. Naci$nij przycisk Menu na pasku narzedzi pokazu slajdéow i wybierz opcje Przywréé
rysunek.

Przechvayd do programu Moteboak,

. Praywrie rysunek
Meetings That Work Dodai sty st
L. . Polecenia prograrnu PowerPoink 4
* What is involved in a
Ustawienia 4

productive meeting?
Ruchome narzedzia programu SMART

Zakoncz pokaz

ik tuta), aby
praywrocic pisanie

)

13 Konczysz juz swojg prezentacje. Nacisnij przycisk Menu na pasku narzedzi pokazu slajdéw
i wybierz opcje Zakoncz pokaz z menu, ktére sie pokaze. Wybierz Tak w oknie komunikatu SMART
Aware, aby dodaé¢ swoje notatki do prezentacji.

SMART Aware

Czy choesz dodad rysunek do prezentacii programu PowerPoink?

14 Wybierz: Plik > Zapisz, aby zapisa¢ na dysku swoje notatki w oryginalnym zestawie slajdéw, albo
wybierz: Plik > Zapisz jako, aby je zapisa¢ na dysku w nowym pliku programu PowerPoint. Zamknij
prezentacje.

15 Teraz przejrzyj niezapisany na dysku plik w Notebook, ktéry utworzyte$ podczas wyktadu. Wybierz:
Plik > Zapisz, aby zachowa¢ swoje notatki na przysztos¢.

T—-—— = = 5
‘4 Start 03 Bez tytuty - SMART M.,

Gratulacje!

Pomysinie zakonczyte$ ¢wiczenia w wykorzystaniu programu Microsoft PowerPoint na interaktywnej
tablicy SMART.
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Ink Aware i Microsoft Word podczas lekcji

Zanim rozpoczniesz

Przed rozpoczeciem lekcji, upewnij sie, ze komputer zostat wkgczony a interaktywna tablica

SMART Board jest podtgczona i odpowiednio skalibrowana. Wiecej informacji na temat rozpoczecia
pracy z interaktywng tablicg znajdziesz na stronie internetowe;j:
www.smarttech.com/trainingcenter/windows/trainingmaterials.asp

Czym jest Ink Aware?

Ink Aware integruje oprogramowanie SMART Board z wieloma rodzajami aplikacji, w tym z programami
Microsoft Word, Excel® i PowerPoint®. Kiedy uzywasz jakiegokolwiek programu z godnego z funkcjg Ink
Aware, wszystko, co piszesz lub rysujesz, na interaktywnej tablicy jest juz osadzane w Twoim pliku,
a nie w postaci zewnetrznej notatki tworzonej jako dodatek do tego pliku.

Pasek narzedziowy SMART Aware

Podczas korzystania z Microsoft Word wraz z interaktywna tablica zauwazysz pojawienie sie trzech nowych
przyciskow; moga by¢é zintegrowane z aktualnym paskiem narzedziowym Word albo w postaci
niezaleznego ruchomego paska narzedziowego.

Zintegrowane z paskiem Wydzielony pasek
narzedziowym programu  nharzedziowy
Word

File Edit View Insert x

o R =2
W e iy VLI

TTR LT

Jezeli nie widzisz tych paskow narzedziowych, wybierz: Widok > Paski narzedzi > SMART Aware
Toolbar w programie Microsoft Word.

Przygotowanie
Przygotuj krétki quiz ztozony z dwéch pytan. W czasie pracy na lekcji otworzysz quiz przygotowany
odpowiednio wczesniej.

1 Otworz pusty dokument w programie Microsoft Word.
2 Napisz réwnanie matematyczne uzywajac klawiatury komputera — na przyktad: 13 x 7 =. Naci$nij
klawisz Enter kilka razy, aby zostawi¢ uczniom miejsce na podanie odpowiedzi.

3 Napisz: ,Uzupetnij nastepujgce zdanie zaimkiem who lub whom”. Naciénij klawisz Enter dwukrotnie,
a pozniej dopisz: Now is the time for all good men to come to the aid of.
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Wykorzystanie Ink Aware podczas lekcji
Twoja klasa wtasnie ukonczyta wypetnianie quizu, ktéry przygotowates w programie Microsoft Word. Teraz
powinienes sprawdzi¢ odpowiedzi catej klasy.

1 Pokaz uczniom sposéb wykonania zadania, ktérego wynikiem jest iloczyn. Uzyj pisaka z pétki na
pisaki, aby zademonstrowac¢ na interaktywnej tablicy, jak najtatwiej dojs¢ do poprawnego rozwigzania.
Odtéz pisak i nacisnij przycisk wstaw jako rysunek (pierwszy przycisk), aby doda¢ swoje
rozwigzanie do pliku w programie Microsoft Word.

i Plk  Edycja  Widok  Wstaw  Format  Marzedzia T

FRN=A" FEN= MYk @ 9 -

i Arial ~ 16 ~| B = | i=

o
-§-|-1-||-2-:-3-||-4-|

QUIZ

b

Pytanie 1

MBN=K3
X ]
9 91

2 Przejdz do nastgpnego pytania quizu. Oméw z uczniami, kiedy uzywamy zaimka ,who” a kiedy
;whom” w zdaniu.

3 Dotknij interaktywnej tablicy, aby ustawi¢ kursor na koncu zdania.

—
~
Pytanie 2
Uzupelnij ponizsze zdanie i wstaw ,who” lub ,whom". 2
E3
Mow is the tirne for all good men te coms to the aid of o
¥
=@ |E|= 4 ¥
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4 Uzyj pisaka z pofki na pisaki napisz poprawng odpowiedz na interaktywnej tablicy.

S

Pytanie 2
Uzupelnij poniisze zdanie i wstaw ,who” lub ,whom"”.

Mow is the time for all good menE(me to the aid Df

5 Nacisnij przycisk wstaw jako tekst, aby zamieni¢ poprawng odpowiedz, zapisang odrecznie, w tekst
drukowany. Tekst drukowany pojawi sie w miejscu, gdzie znajdowat sie kursor i bedzie w tym samym
kolorze, w jakim zostat napisany.

¥
E3
@
[=]
} LTH

G |E|= 3 4

—
-~

! Pk  Edvcja  widok

RN~ R=I=

Uzupelnij poniZsze zdanie i wstaw ,wheo” lub ,whom”.

MNow is the time for all good men to come to the aid ofwhom7|

=aE=wc< >

a0 m

6 Zapisz na dysku swoj dokument w programie Microsoft Word. Teraz mozesz go wysta¢ e-mailem,
albo wydrukowaé i rozda¢ odpowiedzi uczniom.

Gratulacje!

Pomyslnie zakonczyte$ ¢wiczenia w wykorzystaniu funkcji Ink Aware i programu Microsoft Word
podczas lekgciji.
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Pasek narzedziowe programu Notebook w wersji 9.5

Pasek narzedziowy programu Notebook

Pasek narzedziowy programu Notebook™ umozliwia dostep do wielu narzedzi pomocnych w pracy
z plikami Notebook. Standardowo pasek narzedziowy pojawia sie w goérnej czeSci okna programu
Notebook. Jezeli wolisz, mozesz przesung¢ pasek narzedziowy na dét strony. Zrob to naciskajgc

przycisk oznaczony strzatkg znajdujacy sie w prawej czesci paska narzedziowego.

“ el @M DX e X7/ Z- 7 N A-B@=C©
Przycisk |Stuzy do Przycisk | Stuzy do
wyswietlenia poprzedniej strony programu . wybrania dowolnego obiektu na stronie
= Notebook hIu. programu Notebook przy pomocy palca lub
myszy
wyswietlenia nastepnej strony programu ,/ pisania lub rysowania przy uzyciu narzedzia
- Notebook ./ do pisania na stronie programu Notebook
dodania pustej strony programu Notebook ' pisania lub rysowania przy uzyciu kreatyw-
e bezposrednio po stronie aktywnej f/ nego narzedzia do pisania na stronie
s programu Notebook
_—_ otwarcia istniejgcego pliku programu \ ’ wymazania cyfrowego atramentu ze strony
- Notebook . programu Notebook
L 'H zapisania na dysku strony w programie '\‘ nakreslenia linii
Notebook
- wklejenia skopiowanego obiektu do pliku wykreslenia ksztattu
Wi | w programie Notebook “‘j
) cofniecia ostatnio wykonanej czynnosci A utworzenia pola tekstowego
(‘ 4 ponownego wykonania ostatniej czynnosci n wyznaczenia koloru dla biezgcego narzedzia
L do rysowania lub wybranego ksztattu

X

usuniecia wybranego obiektu

ustawienia przezroczystosci dla biezgcego

przechwytywanie obrazu

.1 narzedzia do rysowania, wybranego ksztattu
i lub obiektu
pokazania/ukrycia cienia ekranu na biezgcej dees wyboru parametréw linii dla narzedzia do
Co | stronie Notebook ' rysowania lub dla wybranego ksztattu
. otwarcia trybu petnego ekranu ™ przesuniecia paska narzedziowego do dotu
@ okna programu Notebook
(1 - uruchomienia paska narzedziowego

Pasek narzedziowy widoku petnoekranowego
Ten pasek narzedziowy pozwala pracowac z plikiem programu Notebook w trybie petnego ekranu.

Przycisk |Stuzy do Stuzy do
. wyswietlenia poprzedniej strony programu wyswietlenia menu z wieksza liczbg opcji, np.
| = Notebook LLL] ustawien cienia, ksztattow i pisaka
wys$wietlenia nastepnej strony programu opuszczenia trybu petnego ekranu
N Notebook ’*«J
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Zaktadki

Po prawej stronie okna programu Notebook znajdujg sie trzy zakfadki.

Nacisnij zaktadke Sortownik stron, zeby wyswietlic podglad miniatur poszczegdlnych stron pliku
programu Notebook.

Nacisnij zaktadke Galeria, aby mie¢ dostep do zasobdéw ze stron internetowych dla klientow SMART,
obiektéw Galerii, animacji Macromedia® Flash® i nagran video, ktére mozesz doda¢ do swojej czesci
Galerii w programie Notebook.

Nacisénij zaktadke Zalgczniki, aby dodaé tgcza do innych programow lub fgcza z innych programow do
twojego pliku.

Nacisnij przycisk ze strzatkg, aby przesungé panel zaktadek w inne miejsce na stronie Notebook,
bardziej wygodne dla oséb leworecznych.

Mozesz ukry¢ zaktadki, kiedy zakonczysz z nimi prace, zaznaczajgc pole opcji Automatyczne
ukrywanie.

=
/! 4
=)
p— =
Living raom E
2 =
ATy LRy -
OHrr | 2
b4 T E
Globe -Eastern Pacifica., =
RN =l < Zaktadki
T 0
. m
Miniatury stron > _ o
=
Crass section of 3 prramid
4 X
I~
S 2
o
‘eight - hand balance S
=
5 =
\ ! 3 < Zmiana potozZenia
zaktadek
ki 2411210
Pole wyboru
JAutomatyczne T Automatyczne ukn

ukrywanie’
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Praca z Galeriag SMART Notebook

Czym jest Galeria SMART Notebook?

Galeria programu Notebook™ pomaga w szybki sposéb zdoby¢ dopracowane pod wzgledem graficznym
materialy do przygotowania lekcji lub prezentacji. Masz do dyspozycji tysigce obrazéw wysokiej
rozdzielczosci, pliki audio i wideo, pliki Macromedia® Flash® oraz gotowe pliki programu Notebook.

Uruchom klawiature  Zatwierdz stowo kluczowe w polu
ekranowg wyszukiwania, aby szybko

Nacisnij, aby powrécié do odnaleZc powigzania w Galeri Nacisnij przycisk Wyszukaj, aby

rezultatéw poprzedniego ¢ rozpoczgé wyszukiwanie
poszukiwania — dziata

podobnie jak przycisk Wstecz > 7 | —— | o s
w przegladarce internetowej el 3 0T PNac:sn/j, aby dodac obiekty
e Moia zamartofe do folderu Moja zawartos$¢
Widok listy linkéw interne- —l (% Zasoby online
towych przydatnych do =-|gi Essentials for Educatars

opracowania lekcji +-|gd History

Ly i Mathematics |x]
+-gd People and Culture
&

g Science and Technology
+-gl Prdbrne Galerie

Wybierz folder, aby wyswiet- — |
li¢ jego zawartos¢

.}l luzakpe 7 {ﬂa/[ elRe |E:°/( UDIS AIUMOHDS (17

Mathematics L
liceba elernentdw: 385 — Naci$nij na zaktadke Galeria,
e aby jg otworzy¢
Obszar wynikow —
wyszukiwania < S -
Przeciggnij obraz miniatury
na obszar roboczy
absolute walue addition
- b
Automatyczne ukipwanie
Przeszukiwanie zasoboéw Galerii
Istniejg. QWa sposoby _lenalezienia’l zasobc')w' Galerii. Mozna ¢ a v .
przeglada¢ zasoby Galerii i otwiera¢ poszczegolne foldery, albo
wprowadzi¢ kluczowe stowo w pole wyszukiwania, podobnie jak e Moja zawartosé
podczas uzywania przegladarki internetowe;. O Zzasoby online
) . . . ] =gl Essentials for Educators
Jezeli opracowujesz lekcje matematyki na temat figur | History
geometrycznych, mozesz poszukiwaé materiatbw zwigzanych z gl Mathernatics
Figurami, Powierzchnig i Pomiarem w calej zawartosci Galerii. Ale * gl People and Culture
+ g Science and Technology

jesli szukasz konkretnych figur geometrycznych, mozesz po prostu e

. . . . . + rabne bl
wpisac kIu.c’:zow,e_ stowo friangle w polu poszukiwania, aby Wki wyszukinania dlatﬁ@
zaoszczedzi¢ swoj czas.

Przeszukujgc Galerie korzystaj z pola wyszukiwania: o

1 Naciénij jeden raz wewnatrz pola wyszukiwania.
2 Wpisz stowo kluczowe zwigzane z typem obiektu, ktérego szukasz.

3 Nacisénij przycisk Wyszukaj, aby wyswietli¢ rezultaty wyszukiwania

Triangle Triangle 1

WSKAZOWKA: Naciénij ikone z lewej strony pola wyszukiwania, aby
uzy¢ klawiatury ekranowej do wpisania stowa kluczowego.
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Korzystanie z zasobow Online w Internecie

Wybierz Zasoby online, aby uzyskac liste adresow internetowych
przydatnych do opracowania lekcji, wzorcowych lekcji albo
dodatkowg zawartos¢ Galerii. Zamiast przerywac lekcje, przez
wyjécie z programu Notebook, mozesz otworzy¢ strone
internetowg i Sciggna¢ potrzebne materialty w czasie prowadzenia
wyktadu.

UWAGA: Potrzebujesz aktywnego potgczenia internetowego oraz
przegladarki internetowej, aby korzysta¢ z zasobow Internetu.

Przegladanie wynikéw wyszukiwania

Wi# Moja zawartosc
Zasoby online B3
=gl Essentials for Educatars
@l History
@l Mathernatics
@i People and Culture
&l Science and Technology

[ R e R

Wyniki wyszukiwania, dopasowane do wybranych przez ciebie

v an . y - Wyniki wyszukiwania dla triangle
kryteriow, sg wySwietlane w postaci obrazéw miniatur. Obrazy | liczba elermentéw: &3

miniatur oraz zasoby Galerii sg uporzadkowane w cztery
kategorie jako: Foldery powigzane, Obrazy i tia,

Interaktywne i multimedia, Pliki i strony programu

Notebook.

Jezeli np. szukasz uzywajac stowa kluczowego triangle,
w polu Foldery powigzane widoczne bedg wszystkie foldery

Galerii powigzane ze stowem kluczowym, dostarczajac

dodatkowych informacji. Naci$nij dwukrotnie miniature folderu, [ftliges TREEn 5D

aby obejrze¢ jego zawartos¢.

Miniatury wysSwietlane w obszarze Obrazy i tta zawierajg
rysunki i fotografie. Przeciggnij jeden element galerii na
obszar roboczy, aby wykorzysta¢é go na lekcji (lub
zmodyfikowac jego parametry).

Cesarski trajkat Equilateral Imperial

triangle grid triangle

Interaktywne i multimedia zawiera trzy rodzaje obiektow:
pliki programu Flash, pliki video i obiekty dzwiekowe.

Elementéw z tej czesci Galerii uzywa sie do uatrakcyjnienia ®

lekciji lub prezentacji multimediami.

Podobne obiekty mozna znalez¢ w grupie Pliki i strony
programu Notebook.

¥ Interaktywne i multimedia (4)

g &

Bucket and Mathermatical Pythagoras'

Spade - Losti.. Toolkit - Coor... Theorem

Miniatury plikow stworzonych w programie Notebook sg [\l ih st e sl el e ied)

wyroznione przez kotka segregatora po lewej stronie obrazu
miniatur. Przeciggnij miniature na obszar roboczy, aby dodaé
strone lub serie stron, takich jak gotowa lekcja, do twoich
aktualnych zasobdw. Pliki Notebook moga by¢ bezposrednio
zatadowane po aktywnej stronie Notebook.

Miniatury stron w programie Notebook sg rozpoznawalne
przez zagiete rogi w prawej gornej czesci. Przeciggnij
miniature na obszar roboczy, aby przygotowa¢ nowg strone
z poktadem do pisania dla uczniéw. Bedzie to np. ¢wiczenie
w rozpoznawaniu figur geometrycznych.
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Zbieranie i udostepnianie zasobéw w programie Notebook

Przechwycony obraz ekranu, obrazy i pliki z innych programéw, takich jak Macromedia® Flash®, mozna
przenieS¢ do programu Notebook™, aby tworzy¢ zajmujace lekcje, prezentacje lub wyktady. Zapisz swoj
kompletny plik w formacie programu Notebook w celu udostepnienia go wspétpracownikom. Mozesz
réwniez dzieli¢ sie zawartoscig swoich zasobdéw z innymi przez eksport swoich plikbw Notebook do
formatu HTML, PDF, PowerPoint (PPT) za$ zbiory obrazéw do formatéw JPEG, GIF itp., w przypadku,
gdy twoi koledzy nie majg zainstalowanego programu Notebook.

Korzystanie z paska narzedziowego Przechwy¢

Uzywaj paska narzedziowego Przechwyé do przechwytywania wybranej
czes$ci ekranu, okna albo catego ekranu bezposrednio do programu Notebook.

ﬂ\

Twoéj komputer nie musi by¢ podtgczony do interaktywnej tablicy SMART |[v]fokaz na nowej stronie:

Board™, Zzeby$ mogt korzystaé z tego paska, ale musisz mieé zainstalowany
program SMART Board w komputerze. Pasek narzedzi
przechwytywania ekranu

Aby przechwyci¢ jaki$ obiekt uzywajgc paska narzedziowego Przechwy¢, wykonaj nastepujgce funkcje:

1 Uruchom program SMART Notebook.

2 Wybierz: Widok > Pasek narzedzi przechwytywania ekranu w menu tekstowym programu
Notebook, aby otworzy¢ pasek narzedziowy Przechwyc.

3 Wyswietl obraz aplikacji, ktéry chcesz przechwyci¢ — np. strone internetowq. Pasek narzedziowy
przechwytywanie pozostanie na ekranie w czasie, gdy inne programy lub przegladarka internetowa sg
otwarte. Istniejg cztery sposoby, aby przechwyci¢ zawartos¢:

Przycisk |Stuzy do Przycisk |Stuzy do
przechwycenia prostokatnej przechwycenia obrazu catego ekranu
powierzchni na ekranie
Ty przechwycenia elementow okna przechwycenia dowolnej, nieksztattnej
— aplikacji wyswietlonej na ekranie czesci ekranu

4 Przechwycony obraz ukaze sie na stronie twojego pliku w programie Notebook.

Korzystanie z menu tekstowego Wstaw

Przez ostatnich kilka lat nazbierate$ wielkg ilo$¢ informacji i materiatdbw do nauczania. Teraz nadszedt
wiasciwy moment, aby twoje materiaty do ¢wiczen lekcyjnych trafity do programu Notebook. Szczegdlnie
zas te, ktére zawierajg obrazy, rysunki — jest to wyjatkowa okazja, zeby urozmaicic lekcje.

1 Uruchom program SMART Notebook. UEETN Format  Rysuj Pomac
Pusta strona CErl+HM
2 Wybierz: Wstaw > Plik obrazu z Menu programu Notebook, aby g

uruchomi¢ okno dialogowe Wstaw plik obrazu. Obraz ze skanera. ..
Plik. Flash. ..
3 Wybierz odpowiedni plik. Kliknij Otwérz, aby wstawi¢ obraz do twojego | FikFleshwideo...

: : Pk slementu galeri...
pliku w programie Notebook. e A
tacze...
Dawiek, .
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Korzystanie z funkcji Notebook Print Capture

Funkcja Notebook Print Capture pozwala, wielostronicowe pliki & Drukui PIX
z programow takich, jak Microsoft Word lub PowerPoint®, a nawet st |
bardzo duze strony internetowe, dodawa¢ do pliku w programie o =L A
Notebook. Inaczej méwigc, funkcja Print Capture jest podobna do FNENAR T Ntk P Coptre
drukowania na papierze; jedna wydrukowana strona odpowiada
jednej stronie w programie Notebook. Sf 5 - 2
Lokalizacja: L sy E'E‘fE'E"E‘E

1 Otworz plik, ktéry chcesz przechwycié¢ do programu Notebook e Ziioke |
Zakres stion
* Wsapstko Liczba kopi [ =]

2 Wybierz: Plik > Drukuj z gtéwnego menu wybranego r r - 1
programu. Pokaze sie okienko dialogowe drukowania. Wybierz: : " @ﬁ
SMART Notebook Print Capture z listy dostepnych drukarek.

Bl

3 Nacisnij przycisk Drukuj (lub OK), aby przechwyci¢ strone,
w postaci obrazu do programu Notebook. Program Notebook
uruchomi sie automatycznie, jezeli nie byt otwarty.

WSKAZOWKA: Czasami ten obraz moze byé w programie Notebook niewyrazny. Wybierz: Widok >
Powigkszenie > 100% z menu tekstowego programu Notebook, zeby wyraznie wyswietli¢ przechwycony
obraz w obszarze roboczym Notebook.

Zapisywanie plikow w formacie SMART Notebook

Zapisz na dysku sw¢j aktualny plik programu Notebook, aby$s mogt wykorzystaé go w przysziosci lub
wspotdzieli¢ go z innymi uzytkownikami programu Notebook.

1 Woybierz: Plik > Zapisz z menu programu Notebook Lapisywanie jako S
albo Zapiszw: | [ Cwiczenia vl @ E-
y # Ciczenia notebaok!

Wybierz: Plik > Zapisz jako, aby zapisa¢ na dysku LD | rasbook

Muje biezace ! Podstawowe elemnty zestawu komputerowego,notebook,

zmodyfikowany plik jako nowy plik Notebook. Twoj dokumenty |, Pulpic - moje micjsce pracy. notebiook

oryginalny plik Notebook nie zostanie zamieniony. (]

2 Pojawi sie okienko dialogowe Zapisywanie jako "

3 Woybierz miejsce, w ktérym chcesz zapisaé swdj plik Moieﬁfmemy
Notebook.

4 Nadaj nazwe swojemu plikowi w polu nazwy pliku, JJB

&) komputer

pozniej kliknij przycisk Zapisz.
“_‘} Nazwa pliku: Moia lekcia N
Moje r'nﬁ\sca Zapiszjakalye | SMART Notebook 35 [* notebook) v

Eksport twojego pliku do pliku w innym formacie
Celem eksportu jest umozliwienie korzystania z twoich zasobOw B Em vk wasn fomar fyai remec

Howy CrkHh

twoim wspotpracownikom, ktérzy nie majg na swoich o ko |

Zapisz Crls

komputerach zainstalowanego programu Notebook. Zawartos¢
swoich plikow mozesz réwniez eksportowa¢ w formacie HTML,
a wtedy inni bedg mie¢ do niej dostep w Internecie.

Strona internetowa...
Pliki obrazu, ..
FDF...

PowerPairt. ..
4 T

Drukj. .. Ctrl+P

1 Wybierz: Plik > Eksportuj z menu tekstowego programu sty
Notebook.

a lemni
3 Cwiczenia.nokebook
4 nonverbalni kamunikace_[9820098]. notebook,

2 Wybierz format pliku (np. HTML, PDF, PowerPoint — PPT, | wnse
adla obrazéw - JPEG, GIF itp.), aby dokona¢ eksportu
twojego pliku z Notebook.
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Wykorzystanie programu Notebook do przygotowania
I przeprowadzenia lekcji

Zanim rozpoczniesz

Przed rozpoczeciem lekcji, upewnij sie, ze komputer zostat witgczony a interaktywna
tablica SMART Board™ jest podtgczona i odpowiednio ustawiona. lkona SMART
Board powinna byé widoczna w strefie powiadamiania Windows w prawym dolnym Stréfa powiada-
rogu ekranu, sygnalizujgc tym, ze program sterujgcy SMART Board jest uruchomiony. miania Windows

Czym jest program Notebook?

Program Notebook™ jest programem wspotpracujgcym z interaktywng tablicg. Dziata jak elektroniczny
notatnik, stuzacy do bezposredniego przechwytywania oraz zapisywania notatek i rysunkéw
naniesionych na tablice lub naniesionych na pulpit twojego komputera. Mozesz importowac¢ grafike, pliki
tekstowe iobiekty multimedialne do wtasnych plikow w Notebook albo eksportowaé swoje pliki
z Notebook w formacie HTML, PDF, PowerPoint lub jako obrazy (w formacie JPG, GIF).

Przygotowanie lekcji

Przygotowujesz lekcje geografii, na ktérej zadaniem ucznidéw bedzie przyporzgdkowanie odpowiedniej
flagi do panstwa Ameryki Pétnocnej. Z powodzeniem mozesz wykorzysta¢ na lekcji ponizsze ¢wiczenie.

1 Otworz pusty plik programu Notebook =l

2 Nacisnij na zaktadke Galeria po prawej stronie, zeby znalez¢ albo
przejrze¢ zasoby stron internetowych, obiektéw Galerii, animaciji
Flash, plikow video SMART. W tym przypadku szukasz flag ot 2423 08
panstw Ameryki Pétnocne;j.

WSKAZOWKA: Wytgcz pole wyboru Automatyczne ukrywanie,
jesli chcesz, zeby pole zakladek byto widoczne caty czas. W ten
spos6b bedziesz miat tatwy dostep do Sortownika stron oraz do
zakfadek Galerii.

UONS YIUMOOS (1

Zaktadka
Galeria

IuzIkEe 7 &

(] | Avtomatpczne ukmy
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3 Nacisnij ikone po lewej stronie pola wyszu- (., chom Klawiature ekranowa

kiwania, aby wysSwietli¢ klawiature ekranows. +
4 Wpisz stowo kluczowe flags i nacisnij przycisk G (@)= viE 7 Nacisnij, aby
Wyszukaj, aby rozpoczaé wyszukiwanie. @ lap Moja cowartoid E| rozpoczac
(Y zasoby online i WySZUkIWGnIe
. . . #-|gl Essentials for Educators =
5 Program Notebook wysSwietli rezultaty twoich ,;_Ero’bn::eGalerieE i g
poszukiwan w postaci obrazéw miniatur, £ EEEEFETIIEEE R
uwzgledniajgc podane przez ciebie kryteria . —— 5
. . . . Wyniki wyszukiwania
wyszukiwania. W tym przypadku ukaze sie folder dia flags é)
o nazwie Flags. 1 element &
2
6 Nacisnij dwukrotnie na miniature folderu, aby - z
przejrze¢ jego zawartosc. ”§)
7 Przewin zasoby Galerii, aby znalez¢ flagi Stanow = 2 Nacisnij
. " ) .. Flags o | dwukrotnie na
Zjednoczonych, Meksyku i Kanady. Przeciggnij miniature
kazdg flag_Q na obszar roboczy swojego pliku folderu,
w programie Notebook. aby przejrzeé

jego zawarto$c
WSKAZOWKA: Mozesz dwukrotnie nacisngé
miniature flagi, aby dodac¢ jg szybko do swojego
obszaru roboczego.

8 Zmien wielko$¢ kazdej flagi ciggngc za rég pod
katem 45 stopni. Sprawdz, czy flagi sg tej same;j
wielkosci.

Pociggnieciem,
Zmien recznie
wymiary obiektu

9 Wyrdéwnaj flagi w poziomie.

10 Wypisz nazwy wszystkich panstw, uzywajgc réznych koloréw.

11 Wybierz Sklonuj z rozwijanego menu obiektéw w celu zrobienia kopii nazwy kazdego kraju. Na kazdg
flage powinny przypada¢ po dwie nazwy panstwa.

. Sklormj
Stany Zjednoczone ']
............................................... Kgpiuj
wklej
Lsur

FEEEEE g
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12 Uporzadkuj nazwy panstw w taki sposéb, aby byly ustawione pionowo wzdtuz obszaru roboczego, na
ktérym pracujesz. Przeciggnij nazwy panstw do odpowiednich flag.

Meksyk
‘ Kanada
cks Stany Zjednoczone

13Wez, na przyktad, flage Stanéw Zjednoczonych i wybierz Kolejnos¢ > Przenies na przéod
z rozwijanego menu obiektdow, aby zakry¢ nazwe Stany Zjednoczone. Zréb to samo w flagami
Meksyku i Kanady.

1 |
4 Skonuj Chrl+D
Wivtnij Chrl+s
Kopiuj Chrl+C
Wklej Chrl+y >

Usuri Del

Blokowanie 3

Obréd 3

Przenies na przod  Ckrl+Shift+Pglp

Klonowanie nigskoriczone .
Przenies do przodu  Chrl+Pglp

tacze...
Déwigk. ..
Wasciwosci, ..

Flaga Stanéw Zjednoczonych jest Flaga Stanéw Zjednoczonych jest
umieszczona za tekstem umieszczona przed tekstem

14 Naciénij Plik > Zapisz, aby zapisa¢ na dysku plik z programu Notebook. Nadaj plikowi nazwe
i wybierz miejsce na dysku, w ktérym chcesz go zapisac.

Wykorzystanie przygotowanej lekcji na zajeciach szkolnych

Po otwarciu zapisanego pliku Notebook na tablicy SMART Board pole¢ uczniom, aby umiescili pod
kazdg flagg nazwe odpowiedniego panstwa. Po zakonczeniu pracy ucznidw, usun flagi i pokaz
poprawne odpowiedzi.

WSKAZOWKA: Wybierz zabawny znacznik z menu kreatywnego pisaka, aby zaznaczyé poprawne
odpowiedzi uczniéw.

Do swojego pliku Notebook mozesz doda¢ dowolng liczbe stron, zeby stworzy¢ ¢wiczenia lekcyjne, takie

jak nadawanie nazw kontynentom albo identyfikowanie stolic krajow na mapach regiondéw
geograficznych.
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Przygotowanie lekcji: stopien zaawansowany

Folder Moja zawartosc¢ jest zawartoscig Galerii specjalnie zarezerwowang dla obiektéw i lekciji, ktore byty
importowane, przechwycone lub przygotowane podobnie, jak wtasnie ukohczone ¢wiczenie. Jest to
réwniez dobre miejsce do przechowywania obiektdow bagdz lekcji, ktérych uzywasz ty lub ktére

wypozyczasz swoim kolegom.

1 Otworz plik z lekcjg geografii (plik zapisany z poprzedniego ¢wiczenia).

2 Woybierz zaktadke Galeria. Automatycznie otwiera sie folder Moja zawartosc.

3 Naciénij na menu Moja zawartosc¢ i wybierz: Nowy folder.

4 Uruchom klawiature ekranowg i napisz: Lekcja geografii. Wiadnie stworzyteS miejsce, w
mozesz gromadzi¢ obiekty tematycznie powigzane z twojg

z poprzedniego ¢wiczenia).

= Flags

hd é—‘ Whszukal

"= oja zawartods
() Zasoby online
+-jgl Essentials for Edy
#-jgl Probne Galerie
§-5 Wil wyszukive

Moja zawartosc
liczba elementdw: 0

Mowy folder

Whklej

Dodaj do Mojej zawartosci. ..
Whyeksportuj jako plik kolekeii, .

Utwérz nowy folder

ktérym
lekcja geografii (np. obiekty
i (Flags hd Q&-’ Wyszukaj o
= s Moja zawartosc =
Wi Lekcja geografii B i
(% zasoby online B
+-|gl Essentials for Educators %
+-jgl Probne Galerie g
}-; wryniki wyszukiwania dla flags a8
=
Lekcja geografii = .
liceba elementdw: 0 @ i3
o
=L
o
=

Twéj nowy folder, pod nazwg Lekcja geografii,

pojawi sie pod Moja zawartos¢

5 Przeciaggnij wszystkie flagi i nazwy panstw do nowej zawartosci Galerii. Twoja nowa zawarto$¢ Galerii
sktada sie z dziewieciu pojedynczych pozycji — kazda ztozona z flagi i dwéch nazw panstwa.

6 Wybierz zaktadke Sortownik stron. Wstaw pustg strone programu Notebook przez
nacisniecie przycisku Pusta strona na pasku narzedziowym programu Notebook.

Fa

Meksyk

Kanada
.ﬁtﬂy Zjednoczone

—y
y
Sy
b

& B

b §J Whszukal

—|- Wi Moja zawartosc
'-F Lekcja geografii B
(Y Zasoby online
+-|g Essentials for Educators
+-\g Probne Galerie

o&-: Wynili wyszukiwania dla flags

Lekcja geografii
liczba elementow: O

T~
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7 Z menu rozwijanego menu Ksztatty na pasku narzedziowym programu Notebook
wybierz kwadrat. Ustaw swqj kursor po lewej stronie obszaru roboczego i nakreSl

duzy prostokat.

8 Woybierz narzedzie Wybierz (wskaznik) na na pasku narzedziowym programu
Notebook. Wypefij prostokat kolorem: wybierz prostokat, a pdzniej z rozwijanego
menu wybierz opcje Wiasciwosci.

9 Po prawej stronie prostokata napisz za pomoca klawiatury: Oficjalny jezyk: ponizej
dopisz angielski , hiszpanski, angielski i francuski.

Oficjalny jezyk:
Angielski
Hiszpanski

Angielski 1 Francuski

10 Nacisnij na rozwijane menu miniatury na zaktadce Sortownik stron. Wybierz Dodaj strone do Galerii,
aby umiesci¢ catg strone programu Notebook w zasobach Galerii Moja zawartos¢. W ten sposob
uzyskasz szybki i fatwy dostep do stron Notebook podczas przygotowywania lekcji.

Moja zawartosc

1 element @

ki 242246
=
IJsur strone Dl
Wiyczwse strone Chel+HL
Wisbaw pusty strong Chrl+HM Ll
Sklonuj strone Chrl+D [

Zmier nazwie skrony

/'
kwi 24-2245

Cien ekranu

\}l Uz 7 {fn/[ EUEIED [

=l
{ [HILZakpE T {?_n/l elae) E/(

Dodaj strone do galerii

[/

WSKAZOWKA: Nadaj nazwe swojej nowej stronie w programie Notebook: Jezyki oficjalne. W ten
spos6éb mozesz uporzadkowaé swoje pozycje w Galerii w odréznialne dziaty tematyczne.
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11 Przeciagnij flage Meksyku z obszaru Moja zawartosé do gornego lewego rogu prostokata, ktory
narysowates w 7 kroku. Potem przeciggnij stowo Meksyk i ustaw je zaraz pod flaga.

Moja zawartosd
liczba elementdw: 2

Oficjalny jezyk:

I'I Angielski :
e LS ZDUL e

—
- Angielski i Francuski

eHARD B A

1n

Hiuzake7 &

Meksyk tekst Usa flaga

12 Przeciagnij strone Jezyki oficjalne, ktorg utworzyte§ w 10. kroku, na obszar roboczy pliku Notebook.
Automatycznie zostanie wstawiona nowa strona Notebook, bezposrednio za aktywng strong

Notebook.

13 Powtdrz kroki 111 12 z flagami (oraz powigzanym tekstem) Kanady i Stanéw Zjednoczonych.

14 Nacisnij Plik > Zapisz, aby zapisa¢ na dysku plik Notebook.

WSKAZOWKA: Uzycz swojej lekcji geografii kolegom. Wybierz Wyeksportuj jako plik kolekcji
z rozwijanego menu Moja zawartos¢ w celu jego rozestania wspotpracownikom.

Wykorzystanie przygotowanej lekcji na zajeciach szkolnych
Zapro$ uczniow do tablicy SMART Board, aby narysowali strzatke od oficjalnego jezyka
(obowigzujgcego w danym panstwie) do odpowiedniej flagi panstwa, przy uzyciu narzedzia Linie lub
pisaka z pétki. Mozesz ukry¢ poprawng odpowiedz za prostokatem albo za flagami.

(|

NS L PN A b e

Oficjalny jezyk:
O Angielski
— Hiszpanski
Meksyk 4_,-—/ Angielski 1 Francuski

Gratulacje!
Pomyslnie zakonczyte$ <¢wiczenia z Wykorzystania programu
i przeprowadzenia lekcji z uzyciem interaktywne;j tablicy.

Notebook do przygotowania
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Narzedzia SMART Board

Menu narzedzi SMART Board™ umozliwia szybki
dostep do funkcji sterowania tablica w sposob bardziej
wydajny. W dodatku po za funkcjami takimi jak
klawiatura ekranowa i panel ruchomych narzedzi,
znajdziesz takze narzedzia do obstugi multimediow,
ktére pozwolg ci wykonaé prezentacje z dynamiczng
zawartoscia.

Dostep do narzedzi SMART Board

Nacisnij ikone SMART Board w obszarze
powiadomien systemu Windows w prawym dolnym
rogu ekranu. Pokaze sie Menu Narzedziowe.

Jezeli ikona SMART Board nie jest widoczna, wybierz:
Start > Programy > Oprogramowanie SMART
Board > Narzedzia SMART Board. Ilkona SMART
Board ukaze sie w dole ekranu.

Wykorzystanie narzedzi SMART
Board

W ponizszej tabeli opisane sg poszczegodlne opcje
dostepne w menu narzedziowym SMART Board.
Dzieki czutosci na dotyk interaktywnej tablicy, kazdego
z opisanych narzedzi mozna korzysta¢ przy pomocy

Board”

Obszar powiadomien Menu narzedziowe
systemu Windows SMART Board
Magrywarka. ..

Rozpocznij na srodku...

Inne narzedzia SMART

Panel sterowania. ..

Spravedz aktualizacie. ..

Pamac...

Wiyiscie

palca.

Opcja

(Video Player)

W menu Otwiera Uzywaj tej funkcji do

Notatnik Zapisania notatki naniesionej na tablice lub w komputerze

(Notebook™ jako serii stron. Szukania obiektéw przechowanych w Galerii,

Software ) takich jak obrazy, filmy i nagrania programu Macromedia
Flash. Eksportuj swoje pliki w Notebook do innych plikdw
w formatach takich jak HTML, PDF, PowerPoint i obrazéw
w formatach JPEG, GIF, PBG i BMP.

Nagrywarka Nagrania wszystkich czynnosci, ktére wykonujesz przy

(Recorder) interaktywnej tablicy — np. szkolen lub lekcji. Dotgcz gtos
z mikrofonu, kontroluj jako$¢ nagrania video.

Odtwarzacz Pisania albo rysowania na obrazie video podczas swojej

prezentacji. Przechwyé pojedynczg klatke video do programu
Notebook. Uzywaj SMART Video Player do ogladania plikdw
video w swoim komputerze, albo ogladaj filmy w kamerze
filmowej, magnetowidzie, CD-ROM badz DVD.

Klawiatura Pisania albo edytowania tekstow we wszystkich programach
bez opuszczania interaktywnej tablicy.

Ruchome Uzyskania szybkiego dostepu do piéra, zakre$lacza, gagbki

narzedzia / iinnych czesto uzywanych narzedzi. Przechwy¢ obraz

z ekranu, usun polecenie, albo wré¢ do tego, co juz
skasowate$ na interaktywnej tablicy.
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Instant
Conferencing

¥ Bridgit”

Przytagczania sie albo organizowania
internetowej. Szczegdtowe informacje,
Bridgit sg dostepne na stronie internetowe;j:
www.smarttech.com/trainingcenter/windows/
trainingmaterials.asp.

konferenciji
jak uzywac

Inne narzedzia
SMART >
Cien ekranu

iniaj informacje powoli ...

|

Cier ekamu

Stopniowego ujawnienia (ukrycia) informaciji lub tekstu
pod obrazem przez odsuniecie cienia z danego obiektu
(naciggniecie cienia na dany obiekt).

Inne narzedzia
SMART >
Reflektor

Skoncentrowania uwagi stuchaczy na wyszczegodlnionej
czesci ekranu. Zmien ksztatt tego elementu, ustaw
stopien przezroczystosci zaciemnionej czesci, albo
zakoncz oglgdanie tego elementu.

Inne narzedzia
SMART >
Lupa

M Magnifier E

= AL

Powiekszenia drobnego druku albo grafiki, jak np.
komérka w Microsoft Excel®, zeby byta lepiej widoczna.

Inne narzedzia
SMART >
Wskaznik

‘ ick Reference Guides

£ &
W www.smarttech.comitrairg

Zwrdécenia uwagi stuchaczy na wazne tresci pojawiajgce
sie na ekranie.

Inne narzedzia Wzbogacenia lekcji przez przechwycenie wybranej
SMART > czesci ekranu, okna, albo obrazu catego pulpitu.
Pasek narzedzi Przechwycony obraz automatycznie pokaze sie na
przechwytywa- stronie w twoim pliku programu Notebook.

nia ekranu

Panel Wybrania konfiguracji opcji w programach i sprzecie:
sterowania ustawien SMART Board, kalibracji tablicy, dostosowania

pofki na pisaki do indywidualnych potrzeb, sprawdzenia
dostepnych aktualizacji programu, dostepu do Centrum
Pomocy, sterowania funkcjami Ink Aware, ustawienia
jezykéw i bezprzewodowych potaczenh.
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Panel ruchomych narzedzi

Funkcje, ktérych uzywasz najczeéciej, sq w zasiegu twojej reki na panelu ruchomych narzedzi. Zeby
wys$wietlic pasek ruchomych narzedzi, wybierz ikone SMART Board™ umiejscowiong w obszarze
powiadomien systemu Windows, w prawym dolnym rogu ekranu, a nastepnie wybierz Ruchome
narzedznia z menu narzedziowego SMART Board.

Kursor Pisak ZakreSlacz

Przechwy¢
obszar
Schowaj/rozwin
Cofnij/ponéw pasek

Kliknij, aby dodac¢ wiecej
' narzedzi lub dostosowac
Gabka Prawy przycisk myszy panel narzedzi

Przycisk

Stuzy do

Przechwycenia fragmentu ekranu do programu Notebook™.

Rezygnacji z korzystania z jednego narzedzi i powrotu do uzywania myszy.

Pisania albo rysowania cyfrowym atramentem.

Podkreslenia cze$ci ekranu przezroczystym tuszem.

|15 I (||

Cofnigcia ostatnio wykonanej czynnosci; to narzedzie posiada dwie opcje: Cofnij i Powtérz
ostatnig czynnosc.

3

I

Przywrocenia skasowanej czynnosci; jest to druga z funkcji opisanych powyzej

\

Usuniecia cyfrowego atramentu.

16|

Wykonania nastepnego nacisniecia na powierzchnie tablicy prawym kliknieciem.

PP

Otwarcia rozwijanego menu w celu przystosowania funkcji panelu ruchomych narzedzi do
indywidualnych potrzeb
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Dostosowanie panelu ruchomych narzedzi

Nacisénij ikone Wiecej na panelu ruchomych narzedzi i wybierz: Dostosuj ruchome narzedzia, potem
wybierz odpowiednie przyciski paska narzedziowego. Mozesz wybra¢ dowolng liczbe narzedzi, zeby
w petni dostosowaé Panel ruchomych narzedzi do wtasnych potrzeb.

Mozesz takze dodawac te same narzedzia wiele razy. Na przyktad: jezeli masz zamiar uzywac réznych
ksztattéw podczas prelekcji, to mozesz dostosowac kilka przyciskow ksztattu i doda¢ je do reszty
ruchomych narzedzi.
Nacisnij, zeby Naci$nij, Zzeby
dodac¢ usungc

narzedzie narzedzie
do paska z paska

Lista biezgcych przyciskow
na pasku

Dostosuj ruchome narzedzia

Dostepne narzedzia Biezacy pasek narzedzi Podglad
»
@ Magrywarka k ‘wiybierz
Lista
// Podéwietlenis ! _’z Fitro
dostepnych —p
nar. ZQdZi ’z Figro kreatyune << Usunh ,// Padswietienie
\ Linia Przenies w gd
gére
@ Stempel | W#  Gumka
T P dst
NaCIan’ rzenies w
Z'eby e Kaztat -~ y Eliknigcie prawym przyciskien myszy
s ez o
przyerCIC 'ﬂj Przechwytiwanie petnego ekranu " see  Wiece| P
domysiny
Pasek l Przywric domyslny pasek l Dostosuj widok paska l [ ] [ I
: narzedzi... narzeda. .. oK Anuluj
narzedzi 'l 2 5

Zeby do paska ruchomych narzedzi dodaé zgdany przycisk narzedzia, na przyktad stempel, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1 Naciénij przycisk Wiecej na panelu ruchomych narzedzi, a nastepnie wybierz: Dostosuj ruchome
narzedzia.

2 W oknie dialogowym Dostosuj ruchome narzedzia wybierz narzedzie Stempel (uSmiechnieta twarz)
z listy dostepnych narzedzi (po prawej stronie okna dialogowego).

3 Nacisnij przycisk Dodaj, zeby dodaé stempel do aktualnie uzywanych narzedzi.
4 Powtdrz ten proces w celu dodania tylu narzedzi, ile potrzebujesz.
UWAGA: Zeby usung¢ jakie$ narzedzie, wybierz aktualnie narzedzie z grupy Biezacy pasek narzedzi

i naciénij przycisk Usun. W celu przywrécenia domys$inych ustawieh Panelu ruchomych narzedzi,
nacisnij przycisk Przywrd¢ domysiny panel narzedzi.
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Centrum uruchamiania SMART Board™ w systemie operacyjnym
Microsoft® Windows®

Centrum uruchamiania jest matym przesuwanym paskiem narzedziowym, ktéry zawiera najczesciej
uzywane funkcje i aplikacje SMART Board. Mozesz rowniez odpowiednio skonfigurowa¢ go do wtasnych

potrzeb.

Otwieranie centrum uruchamiania

Zeby otworzy¢ centrum uruchamiania, nacisnij ikone SMART Board L w strefie powiadamiania systemu
Windows w prawym dolnym rogu ekranu i wybierz z menu opcje Rozpocznij na Srodku.

Do czego stuzg poszczegdlne przyciski?

Ikony w centrum uruchamiania otwierajg czesto uzywane aplikacje i narzedzia.

P

Program Notebook™

Przygotuj  prezentacjg, ktora  zawiera
mnoéstwo  kolorowej  grafiki,  obiektéw
Macromedia® Flash®, grafiki i tekstow

pochodzacych z wielu zrédet.

SMART Video Player (odtwarzacz video)
Odtwarzaj pliki video na interaktywnym
ekranie i pisz albo rysuj na obrazie wideo
podczas prelekc;ji.

Ruchome Narzedzia

To bardzo elastyczny pasek narzedziowy,
zawierajgcy pomocnicze narzedzia, takie jak
ekranowe narzedzia piszace czy przycisk do
przechwytywania czesci obrazu ekranu;
moze by¢ przesuwany i  dowolnie
umiejscowiony w kazdym uruchomionym
programie na interaktywnej tablicy.

Program do wymiany danych Bridgit™
Program Bridgit dziata jak aplikacja
klient/server, ktéra pozwala ci dzieli¢ sie
informacjami z kazdym na $wiecie (ikona nie
jest umieszczana domyslnie w centrum
uruchamiania).

Nacisnij przycisk Wiecej, aby doda¢ wiecej
narzedzi, takich jak Cien ekranu, Lupa,
Reflektor lub innych; albo zeby doda¢ badz
usung¢ przyciski aplikacji z centrum
uruchamiania.

X

d

SMART Recorder (nagrywarka)

Mozesz nagrywa¢ wszystko, cokolwiek
robisz na interaktywnym ekranie. A jezeli
masz podfgczony mikrofon, mozesz rowniez
nagrywac to, co méwisz podczas wykfadu.

Klawiatura

Klawiatura ekranowa, jest czuta na dotyk,
aby w chwili, gdy tego potrzebujesz, dodac
tekst do ktérego$ programu albo do okna
dialogowego.

Panel sterowania

Dokonaj konfiguracji tablicy i programu
SMART Board. Na przyktad: mozesz zmieni¢
parametry twojego pisaka albo parametry
jezyka.

Uruchom Centrum Pomocy (pomoc)
Mozesz wyszukiwa¢ w pomocy odpowiedzi
na pytania, ktére masz odnosnie Start
Center lub dotyczace produktow SMART.

Dostosowanie centrum uruchamiania do indywidualnych potrzeb

Zeby dostosowaé centrum uruchamiania do swoich
potrzeb, nacisnij przycisk Wiecej i wybierz: Dostosuj
centrum uruchamiania. Na przyktad mozesz dodac
przycisk Cien ekranu do centrum uruchamiania i co
utatwi stopniowe odkrywanie slajdéw w prezentacji.

Nacisnij Przegladaj, aby dodac¢ niewymienione programy do
centrum uruchamiania, takie jak Microsoft PowerPoint®. Aby
skorygowac kolejnos¢ przyciskéw w centrum uruchamiania,
wybierz dowolny z elementéw i naci$nij na Przenie$ w goére

albo Przenie$ w dot.
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Poradnik metodyczny do programu Notebook

Poradnik metodyczny do programu Notebook™ stanowi wsparcie w przygotowaniu
i przeprowadzani zaje¢ lekcyjnych z wykorzystaniem programu Notebook.

Ten poradnik zaktada, ze znasz podstawy obstugi programu Notebook takie jak:
pisanie na stronie, na ktérej aktualnie pracujesz, dodawanie nowej strony do pliku
Notebook, nawigacja pomiedzy stronami, wybor i przesuwanie obiektéw na stronie
Notebook.

Aby nauczy¢ sie podstaw obstugi interaktywnej tablicy SMART Board™ i programu Notebook, odwiedz
nasze centrum szkoleniowe SMART Training Center na stronie internetowej
www.smarttech.com/trainingcenter

Przed przeczytaniem pozostatej czeSci tego poradnika, upewnij sie czy masz na swoim komputerze
zainstalowang najnowszg wersje programu SMART Board. Sprawdz na stronie internetowej:
www.smarttech.com/support/software

Projektowanie zaje¢ lekcyjnych

Zajecia lekcyjne powinny by¢ zaplanowane pod wzgledem treSciowym oraz wizualnym. Interaktywna
tablica SMART Board stwarza takie mozliwosci. Podstawowa wiedza o projektowaniu lekc;ji i praktyczna
znajomos¢, w jaki sposdb powigzac interaktywne wiasciwosci tablicy z wykorzystaniem programu
Notebook, pomaga przygotowac¢ zajecia lekcyjne, spetniajgce wymagania programu nhauczania
i wzbudzajgce zainteresowanie ucznidow. Bedziesz miat pewnosé, ze twoje lekcje bedg przebiegaty
ptynnie.

Prezentacja

Kiedy juz zdecydujesz, czego chcesz uczy¢ na zajeciach, przygotuj strone tytutowg i nanie$ swoje
nauczycielskie notatki na poczatku przygotowywanej lekcji. Tytuty i twoje notatki pozwalajg
skoncentrowac sie na temacie zajeC i przekazujg wazne informacje kazdemu innemu nauczycielowi,
ktory bedzie korzystat z cwiczen lekcyjnych przygotowanych przez ciebie. Mozesz przesledzi¢ przyktady,
w jaki sposob inni nauczyciele projektujg swoje lekcje, na edukacyjnej stronie internetowej
www.education.smarttech.com/ste/en-US/Ed+Resource.

Ustawienie parametrow twojej strony

W momencie, kiedy masz pomyst na ¢wiczenia lekcyjne z wykorzystaniem programu Notebook, musisz
zaprojektowaC swojg strone. Jednym z pierwszych krokéw jest decyzja o kolorze tla. Pamietaj
wybierajgc kolor, ze bardzo jasne i jaskrawe kolory mogg rozprasza¢ uwage stuchaczy i odciagngé ich
od koncentracji na gtbwnym zagadnieniu, poniewaz bedg zwracali uwage na barwe tta. Jaskrawy kolor
20ity wydaje sie odpowiednim wyborem, ale rowniez moze odcigga¢ uwage od innych elementow na
twojej stronie. Wykorzystuj wtasciwosci jaskrawych koloréw dla podkreslenia najwazniejszych informacji
na twojej stronie programu Notebook, do ktérych chcesz przyciggng¢ uwage ucznidw.

Rysuj  Pomoc
Ustaw kolor tta przez wybranie: Format > Kolor tta z menu tekstowego ‘
programu Notebook. Ukaze sie paleta koloréw, z ktérej bedziesz mogt
wybrac kolor tta dla swojej strony.

Nastepnie powiniene$ wybrac¢ kroj czcionki, co zdecyduje o wygladzie tekstu | Biskowarie ’
w programie Notebook.
Na przykfad: Times New Roman, Comic Sans czy Arial, nadajg tekstom |pzrrm

bardzo rézny wyglad.
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F FF

Times New Roman Comic Sans Arial
Jezeli to mozliwe, staraj sie uzywac jednego rodzaju kroju czcionki w swoich ¢wiczeniach lekcyjnych.
Rozmaito$¢ kroju czcionek moze odwraca¢ uwage stuchaczy od gtdwnego tematu lekcji i waznych
zagadnien.

Wez pod uwage rozmiar i kolor tekstu, ktérego bedziesz uzywat w czasie wszystkich ¢wiczehn w klasie.
Wiasciwy wybor utatwi uczniom czytanie tekstu na twojej stronie programu Notebook. Kiedy
zdecydujesz, jak twoj tekst powinien wyglagdaé, upewnij sie Zze zastosowates te samg metode
w odniesieniu do pozostatych stron w Notebook, aby przechodzenie do nastepnej strony byto wizualnie
ptynne.

Ogodlne zasady doboru czcionek:
* Tytuty powinny by¢ nie mniejsze niz 28 punktéw i pogrubione

» Czcionka uzywana do pisania zdan i paragraféw powinna mie¢ ten sam kroj co tytut, w rozmiarze 22
punktow, niepogrubiona

» Upewnij sie, Ze kolor czcionek nie utrudnia czytania i jest wyraznie widoczny na wybranym tle.
Uzycie krojow czcionki
czyni tekst trudnym do odczytania.

UWAGA: Tresc twojej lekcji jest wazniejsza niz dobdr koloréw. Lepiej zastosowaé czarne czcionki na
biatym tle, niz straci¢ mnéstwo czasu na dobieranie koloréw.

Uzywanie czcionek w programie Notebook

Jednym ze sposobow doboru kroju czcionki jest wybranie odpowiednich opcji z paska czcionki. Pasek
czcionek pojawia sie, kiedy wpisujesz tekst na stronie programu Notebook albo gdy podwdjnie
nacisniesz na obiekt tekstowy.

Rozmiar czcionki Kolor czcionki

Kroj czcionki T Arel )] (A3 [ @. @

Pogrubienie, kursywa, Wyréwnanie, numeracja,
podkreslenie indeks dolny, indeks
agoérny, znaki specjalne

Jezeli jeste$ przekonany, ze bedziesz uzywac tego samego kroju czcionki dtuzszy a-mw = °
czas, mozesz ustanowic staty styl, uzywajac przycisku Tekst. W tym celu nacisnij Times New Roman- 16
strzatke przy ikonie Tekst w pasku narzedziowym programu Notebook i wybierz:
Dostosuj Tekst. Okno dialogowe Dostosuj Tekst pozwoli ci wybra¢ kréj czcionki

lmes New Roman - 24

dostepny w rozwijanym menu, bedziesz mégt dobra¢ kréj i styl czcionki, ktory # Times New Roman - 36
uzywasz najczescie;. Adal - 16
Arial - 24
Avrial - 36

(e ekt )
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Dodawanie elementow interaktywnych

Jedng z zalet programu Notebook jest mozliwo$¢ zmiany obiektow na stronie. Ta czeS¢ poradnika
koncentruje sie na niektorych z wielu rozmaitych sposobow zaprojektowania interaktywnej lekcji, aby
zainteresowac uczniéw.

Ujawnij odpowiedz

Jedng z najszybszych drog do nadania lekcji interaktywnosci jest ukrycie odpowiedzi na pytanie pod
jakim$ obiektem na stronie programu Notebook. Ponizej opisane sg trzy r6zne metody, ktére mozesz
wykorzystaé przy projektowaniu ¢wiczen typu ,ujawnij odpowiedz”.

Przesun i ujawnij odpowiedz

Jedng z metod przygotowania ¢éwiczenia typu ,ujawnij” jest schowanie odpowiedzi pod innym obiektem.

1 Wypisz swoje pytanie i odpowiedz.

2 Nakre$l prostokat i wypetnij go kolorem, zeby mozna byto ukry¢ odpowiedz.

3 Nacisnij dwa razy na jakas figure, np. prostokat, i wypisz tekst do tej figury — upewnij sie, ze tekst jest
innego koloru niz ta figura.

4 Napisz: Przesun figure, zeby zobaczy¢ odpowiedz — musisz dotaczy¢ instrukcje do tego ¢éwiczenia,
aby inni nauczyciele korzystajacy z twojego projektu, potrafili przeprowadzi¢ lekcje. Bez tej instrukciji,
kto§ moze przypuszczac, ze sam powinien wpisa¢ odpowiedz na figurze zamiast jg przesuna¢ w celu
ujawnienia odpowiedzi.

UWAGA: Dobrg zasadg jest wybra¢: Kolejnos¢ > Przenie$ na przéd z rozwijanego menu kazdego
obiektu, aby zakry¢ odpowiedz. W ten sposob zyskujesz pewno$¢, ze uczniowie nie bedag widzieli
odpowiedzi az do czasu, kiedy sam im jg pokazesz.

5 Przesun figure, aby ujawni¢ odpowiedz.

Jakie zwierze jest symbolem narodowym Anglii?

Przesun figure, zeby - ——— - - -
zobaczy¢ odpowiedz

Przed

Jakie zwierze jest symbolem narodowym Anglii?

Lew Przesun figure, zeby

zobaczy¢ odpowiedz

Po
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Wymaz i ujawnij odpowiedz

Nastepnym sposobem ujawnienia odpowiedzi jest uzycie narzedzia Gumka ('--f').
1 Wypisz swoje pytanie i odpowiedz.

2 Uzyj pisaka w celu zakrycia odpowiedzi cyfrowym atramentem.

3 Wybierz cyfrowy atrament w kolorze identycznym jak tto ekranu. Na przykfad: jezeli tto ekranu jest
biate, to postuz sie biatym cyfrowym atramentem.

4 Wybierz Gumke i wymaz cyfrowy atrament. Gumka wymaze tylko atrament. Nic, co zostato wpisane
z klawiatury, nie moze by¢ wymazane za pomocg Gumki.

WSKAZOWKA: Korzystajac z opisanej wyzej metody, dobrze jest dodaé odpowiednig informacje dla
uczniow i nauczycieli, zeby wiedzieli, ze muszg uzy¢é gumki, zeby wyswietli¢c odpowiedz.

Uzupetnij ponizszy ciag liczb Uzupetnij ponizszy ciag liczb
Uzyj gumki w celu odstonigcia Uzyj gumki w celu odstoniecia
kolejnej liczby w tym ciagu. kolejnej liczby w tym ciagu.
2,3,57,2 2,3,5,7,1
Przed Po

Ujawnij odpowiedz za pomoca cienia ekranu (=sl)

Trzecim sposobem ujawnienia odpowiedzi jest postuzenie sie funkcjg cienia ekranowego.
1 Wypisz swoje pytanie i odpowiedz

2 Naciénij ikone Pokaz/ukryj cien ekranu na pasku narzedziowym programu Notebook.
3 Przesun Cien ekranu tak, Zze tylko odpowiedz na twoje pytanie jest zakryta.

4 Gdy juz jestes gotowy, przesun Cien ekranu tak, aby nie zakrywat odpowiedzi na pytanie. Ta
czynno$¢ jest podobna do postuzenia sie kartkg papieru w celu zakrycia odpowiedzi, ktdra bytaby
wyswietlona przez projektor.

UWAGA: Kiedy otworzysz plik Notebook — cien ekranu bedzie zakrywat t¢ samg powierzchnie, ktérg
zastaniat wcze$niej — bedziesz moégt kontynuowaé dyskusje na temat zawarty w twoim pliku,
doktadnie od miejsca, w ktérym jg przerwates.

Dynastia Jagiellonow (1386-1572) Dynastia Jagiellondw (1386-1572)
LRBE-1434 - Wisdyshaw 1] Jagielho - wria poronulas 7 Litwy
TN 1444 - Wisdyslaw 1T Wiamehcryk - snia peronslos £ Kriseswem Wigior
14471492 - K
T492-1500 - Jan | Ofbras
1501-150% - Alckaander Ragiclloficryk - wnis peramaln » Livwy

1506-1545 - 7

1548-1572 - Zypmat | Augsst (kewonewasy w | 529) 3 pe ing # Litwg do | 569, o 1569 Ravcrposps

Przed Po
Jakie miasto Jakie miasto
jest stolica Francji? jest stolica Francji? Paryz
ralh _ ool &
-y = . o =
R [ il | 8 oow
: |/\ 1 _ \] v
y 'Z': y :.: .{"f )
- . v - -
¢ ¢
Przed Po
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Identyfikacja i oznaczanie obiektéw
Metoda przeciagnij i upusé

Metoda przeciggnij i upusc jest Swiethnym sposobem sprawdzenia umiejetnosci twoich uczniéw i poziomu
realizacji zatozonych przez ciebie celéw nauczania.

Aby postuzy¢ sie metodag przeciggnij i upusc, dodaj obiekt, ktdry chcesz oznakowac, do swojego obszaru
roboczego. Ten obiekt moze pochodzi¢ z zasobédw Galerii w programie Notebook, z grupy Moja
zawarto$¢ albo moze to byc¢ grafika, ktérg importowates z menu Wstaw. Uzyj rozwijanego menu obiektu,
aby go oznakowac i trwale umiejscowi¢ w wybranym przez ciebie miejscu na ekranie.

Nastepnie, przygotuj etykietki do swojego schematu i ustaw je na dole strony w Notebook. Popros

ktérego$ z ucznidw, zeby przeciagnat etykietke z nazwg do odpowiedniego miejsca na lub przy grafice
(obiekcie).

L3
\
1
\
]
[}

Przesun etykietki do odpowiednich czesci schematu

-

Mozesz doda¢ tgcze do swojego obiektu, takiego np. jak na powyzszym rysunku (ludzkiego oka), do nastepnej

strony w programie Notebook, na ktdrej znajdujg sie odpowiedzi. Ta strona pomoze kazdemu, z kim wspotdzielisz
ten plik, w odnalezieniu poprawnej odpowiedzi.

Metoda przeciggnij i upus¢ moze by¢ uzywana z powodzeniem na lekcjach przygotowanych wytgcznie z uzyciem
tekstu. Na przyktad: mozna przecigga¢ zdarzenie historyczne do wybranej daty, albo definicje do listy stow.

Stowo Definicja
— razy oznaczajace osoby, przedmioty, cechy, czynnosci

wyrazy wyrazajace czynnedci lub stany

wyrazy okredlajace jakosé rzeczownika (np. biaky) lub relacje
(np. szkalny) do rzeczownika (okreslanego)

wyrazy oznaczajace liczbe lub porzadek przedmiotdw,
odpowiadajagcy ich oznaczeniom numerycznym

[eesomic]

Dobierz stowa do ich definicji
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Klonowanie nieskonczone obiektow
Klonowanie nieskonczone pozwala skopiowaé ten sam obiekt 5
nieograniczong liczbe razy, bez koniecznosci ciggtego uzywania A
rozwijanego menu. Ta funkcja pozwala réwniez przechowywac¢ na / sl v
dysku mniejsze pliki, w poréwnaniu z plikami utworzonymi przy / }J'
pomocy funkcji Kopiuj i Wstaw w odniesieniu do tego samego 5 =

obiektu. Mniejsze pliki sg tatwiejsze do dalszego ich przekazywania \_ N 5
wspotpracownikom. \ e

W celu wielokrotnego kopiowania obiektu, wykonaj nastepujace czynnoSci: 5

~
1 Wybierz dowolny obiekt. T a 5

Nacisnij na rozwijane menu obiektu.

2
3 Wybierz opcje Klonowanie nieskonczone.
4 Nacisnij, aby utworzy¢

Nacisnij na obiekt, potem ciggnij go, zeby utworzy¢ identyczny identyczny obiekt

obiekt.

Uzywanie tego samego obiektu do wielu odpowiedzi
Jedng z zalet funkcji klonowania nieskonczonego jest mozliwos¢ zastosowania metody ciggnij i upus¢
jednoczes$nie do wielu poprawnych odpowiedzi.

2+3= 10-5= 2+3=5 10-5=5
5x6-= 12+15 = 5x6=30 12 +15 =27
9+3= 7x3= 9+3=3 7x3=21
0123456789 0123456789
Ustaw kazda cyfre na linii, z ktérej mozesz wybraé Uzywaj tych samych cyfr wielokrotnie, aby wstawic
ja do klonowania nieskoriczonego poprawng odpowiedz

N\ @
\ e g
\ A%, Jadro kamoérkowe
J mn =’ X
/" crlé}uplast [
Ty RO

o 11\ ’ -
wakuola (wodniczka)s : [\ mitochondrium
L L

Komérka roélinna

Nadaj nazwy elementom grafiki
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Nie odchodz od tematu

Kolejng zaletg funkcji wielokrotnego kopiowania obiektow jest utrzymywanie informacji w okreslonym
kontekscie. Bardzo przydatna zaleta do przeprowadzania lekcji opartych na tresciach tekstowych.

Ile réznych wyrazow utozysz z liter ponizszego stowa?

ba r b a k an

1.barbara

2. kana

3. krak
4.

© N o U

Ustaw kazdg litere danego stowa na wielokrotne kopiowanie. Ciggnij litery do roZznych migejsc na stronie, aby
stworzy¢ anagramy. Oryginalne stowo powinno pozostawac na swoim migjscu. Mozesz takze nastawi¢ zegar,
aby uatrakcyjnic lekcje. Interaktywny zegar jest dostepny w zasobach Galerii.

Uzywanie dzwieku
Program Notebook pozwala rozbudzi¢ zainteresowania uczniéw przez uzycie dzwieku na lekcjach. To

takze dobry sposdb, aby uczniowie stuchali i wypowiadali sie na rézne tematy (np. podczas historycznej
pogadanki), co jest znacznie dla nich korzystniejsze niz samo czytanie.

Wyszukaj w Galerii programu Notebook odpowiednich obiektéw dzwiekowych. Sprébuj poda¢ stowo
kluczowe phonics (dZwiek), aby sprawdzi¢, co jest dostepne w Galerii. Dotgcz pliki MP3 ze swojego
komputera do obiektu przez naci$niecie na rozwijane menu tego obiekiu, a potem wybierz opcje
Dzwiek.

Dzwiek jako narzedzie wspomagajace (lekcje/prezentacje)

Jedng z mozliwosci uzycia dzwieku jest zastosowanie go w sytuacji, gdy uczen dotknie jakiego$ obiektu.
Dodaj nagrane brawa, ktére bedzie towarzyszyé poprawnej odpowiedzi oraz nagrane stowa Sprobuj
jeszcze raz, towarzyszace niepoprawnym odpowiedziom.

Ktdre z ponizszych stéw jest prawidtowa pisowniaq,
nazwiska stawnego Francuskiego przywédcy?
(Dotknij wybrany przez siebie wyraz, aby odstuchaé
dzwieku potwierdzajacego poprawnosé Twojej

odpowiedzi.)
()
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Przechwytywanie informacji

Pasek narzedziowy przechwytywanie obrazu pozwala na przechwycenie obiektu, np. cyfrowej fotografii
z Internetu, do strony programu Notebook. Aby mie¢ dostep do paska narzedziowego przechwytywanie
obrazu, nacisnij przycisk Pasek narzedzia przechwytywania ekranu (ikona aparatu fotograficznego)
na pasku narzedziowym programu Notebook. Zawsze przestrzegaj praw autorskich.

Przycisk Sposob wykorzystania

Nacisnij i ciggnij, aby zakreS$li¢ prostokatng czesS¢ ekranu, ktérg chcesz przechwycic.
Zwolnij nacisk po zaznaczeniu obszaru.

| “:ﬁ‘

Naciénij w oknie, ktére chcesz przechwyci¢. Zwolnij nacisk, gdy ukaze sie zaznaczenie
okna.

Przejdz do ekranu, ktéry zamierzasz przechwyci¢, a potem nacisnij przycisk, aby
przechwyci¢ obraz catego ekranu.

Nacisnij i ciggnij, aby zakresli¢ nieregularny ksztait wokodt powierzchni, ktérg zamierzasz
przechwyci¢. Zwolnij nacisk po zakre$leniu wybranej powierzchni.

%) ()1 ¥

Linki internetowe

Mozesz, przytaczy¢ kazdy obiekt do strony internetowej, do innej strony programu Notebook, do pliku
typu wideo Klip albo do innego elementu multimedialnego, ktéry znajdziesz pod zaktadkag Zatgczniki.

Wybierz tacze z rozwijanego menu obiektu, a nastepnie wybierz link internetowy, do ktérego chcesz
doda¢ swoj obiekt z okna dialogowego Wstaw tacze.

Masz mozliwo$¢ wyboru: czy czynno$é powigzania obiektu uruchomisz przez ikone w dolnym lewym
rogu tego obiektu, czy tez przez naciSniecie samego obiektu. Kiedy dokonasz powigzania swojego
obiektu i zaznaczenia przy pomocy ikony, to bedzie dla wszystkich oczywiste, ze takie powigzanie
istnieje. Upewnij sie, ze utworzyte$ link internetowy przez dodanie instrukcji, albo uzycie koloru
niebieskiego i podkreslenie tekstu. Mozesz uzy¢ ikony w narozniku swojego obiektu, ale to moze
spowodowac utrate przejrzystosci strony. Wybierz raczej nadanie twojemu obiektowi statusu linku
internetowego.

Przycisk Sposob wykorzystania

A Powigz obiekty, zapisane w programie Notebook, z odpowiednimi stronami
internetowymi. Podaj autora oraz zakres tematyczny, aby inne osoby mogty sie
zorientowa¢ w zawartosci Twojej strony w programie Notebook.

Strona internekowa

Powigz z inng strong wewnatrz pliku Notebook. Mozesz uzy¢ tego rodzaju powigzania,
kiedy zadajesz pytania. Na przyktad: zadajesz pytanie, a potem prosisz ucznia
=l o0 wybranie obiektow, ktére mogg by¢é poprawnymi odpowiedziami. Obiekt zawierajacy
Strana w by pliku poprawng odpowiedz moze by¢ powigzany z linkiem, na ktéorym uczen znajdzie
nagrode. Natomiast obiekt zawierajgcy niepoprawng odpowiedz — z zachetg do
ponowienia préby.
Powigz z plikiem na twoim komputerze, ktéry jest powigzany z tematem twojej lekciji
_ — (albo prelekcji). Na przyktad: mozesz powigzac stwierdzenia zawarte w pliku Notebook
Plknatym fomeuterzs - 5 likiem w Microsoft Word Iub Excel, ktory podaje doktadne okreslenia czy wyjasnienia.

Powigz z plikami, ktére magazynujesz pod zaktadkg Zataczniki. Niektérzy nauczyciele

) trzymajg w tym miejscu pliki wideo. Powigzanie tych plikdw bezposrednio z obiektem na
Biezace aataczniki stronie Notebook, umozliwia tatwo uruchamia¢ powigzane pliki wideo bez otwierania
zaktadki Zatgczniki, albo podczas prezentacji w trybie petnoekranowym.
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Zasoby interaktywne i multimedialne

Pliki Wideo i pliki programu Macromedia® Flash® sg bardzo tatwo Moja zawartosé ——
dostepne w zasobach Galerii programu Notebook. Filmy mozna liczha elementdw: 2 @
wykorzystaé, aby podkresli¢é wage historycznego wydarzenia, albo
zademonstrowac ruch mikroskopijnych komorek.

Program Flash moze by¢ réwniez zastosowany, gdy uczniowie aktywnie
uczestniczg w zajeciach — caty czas otrzymujg wyjasnienia czy poprawne
odpowiedzi. Kiedy szukasz czego$ na specyficzny temat, zawsze masz
do dyspozycji pliki Flash i Galerie z plikami Wideo, ulokowane pod

Dice - blue Melanoma

nagtowkiem Interaktywne i multimedia. {cancer cells i..

W zasobach Galerii znajdziesz setki plikéw Wideo i plikéw w formacie Flash. Aby przegladaé grupe
Interaktywne i multimedia, dostepng w Galerii programu Notebook, napisz video albo Flash w polu
wyszukiwania. Po¢wicz z zasobami Galerii, a nauczysz sie, jak wykorzystac je na swoich lekcjach.

Potencjalne problemy/putapki

Obiekty multimedialne sg popularnymi elementami wykorzystywanymi podczas zaje¢ szkolnych. Mozna
z nich korzysta¢ niezaleznie od stylu nauczania. Sg dobrymi dodatkami do kazdej lekcji, ale powinny by¢é
stosowane pod pewng kontrolg. Zapetnienie kazdej strony animacjami, filmami i dzwiekiem moze
odwréci¢ uwage uczniéw od zasadniczego tematu i skierowac jg na techniczne nowinki.

Uzywaj i wyprébuj wszystkich dostepnych narzedzi, ale najpierw upewnij sie, ze wiesz, dlaczego
uzywasz danego narzedzia i znasz cel zajec, ktory chcesz osiggngc.

Znajdz inspiracje

Czasami najtrudniejszg czescig przygotowania zaje¢ lekcyjnych jest — nowy pomyst. Jednym z miejsc,
gdzie mozesz znalez¢ ciekawe pomysty jest strona internetowa z poradami edukacyjnymi firmy SMART,
na ktorej nauczyciele dzielg sie materiatami i pomystami ze swymi kolegami na catym Swiecie.

Odwiedz strone internetowg www.education.smarttech.com i wybierz: Educator resources > Lesson
activities, aby przejrze¢ poukfadane tematycznie zajecia lekcyjne przygotowane przez nauczycieli.

e

o)

] | Howlobuy

Why choose a
SMART solution »
Your decision to invest in
education technology can
be a complex igsue. Leam
¢ how to simpldy the process

» 4172 * Highar Ed

Educator resources »

Maximize your SMART
classroom with lesson
actvties, free sofiware,
professional development
programs and more
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Przydatne i ciekawe odnosniki do edukacyjnych stron internetowych

1. Portale edukacyjne
e http://www.scholaris.pl - Internetowe Centrum Zasobéw Edukacyjnych MEN
o http://www.interklasa.pl - Interkl@sa Polski Portal Edukacyjny

2. Polska
o http://www.polska.gov.pl - Polska polski Polacy kultura nauka gospodarka spoteczenstwo
historia ludnos$¢ Polska.pl
o http://www.dziedzictwo.ekai.pl - Dziedzictwo kultura religijna - tradycja - duchowos¢

3. Encyklopedie

e http://pl.wikipedia.org - Strona gtéwna - Wikipedia, wolna encyklopedia

4. Stowniki

o http://www.angielski.edu.pl - angielski.edu.pl angielski ludzkim jezykiem gramatyka
angielska, nauka stowek, egzamin FCE, CAE, CPE, testy z angielskiego

e http://www.ling.pl - Ling.pl Najwiekszy darmowy stownik online - angielski, niemiecki,
francuski, hiszpanski, wtoski

e http://www.angool.com/slownik - Darmowy Stownik onLine - jezyk angielski i polski

e http://portalwiedzy.onet.pl/tlumacz.html - Thtumacz - Onet.pl Portal wiedzy

o http://www.slownik-online.pl/index.php - Stownik wyrazéw obcych Wiadystawa
Kopalinskiego

5. Pozostate

o http://www.wynalazki.mt.com.pl - Wynalazki - strona gtéwna

o http://wirtualnemuzeum.1944 .pl/pierwszedni/index1.html - Muzeum Powstania
Warszawskiego

o http://www.upscale.utoronto.ca/Generallnterest/Harrison/Flash/#chaos - Physics Flash
Animations

o http://www.forgefx.com/casestudies/prenticehall/ - ForgeFX - Interactive 3D Simulations,
Casestudy Pearson Prentice Hall
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