Podstawowe elementy rysunku technicznego

1. Arkusz rysunkowy

Brzeq arkusza

/ Linia obcigcia oryginalu (grub.min. 25mm)

Linia obcigcia kapii }gmb. min.

/ Linia obramowania |07 mm

2. Formaty arkuszy
Arkusz papieru na ktérym powstaje rysunek techniczny
powinien mie¢ znormalizowane wymiary. Formatem
zasadniczym jest format A4. Formaty od AO do A4 nazywamy
formatami podstawowymi. Pozostate to formaty pochodne
powstate przez zwielokrotnienie krétszych bokéw formatow
podstawowych.
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3. Tabliczki rysunkowe
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4. Pismo techniczne
Do opisywania rysunkow technicznych maszynowych stosuje sie
pismo rodzaju A, rodzaju B (norma PN-80/N01606) lub pismo
typu CAD.

Proporcje liter oraz grubosci linii dla rodzajéw A i B
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5.Przedstawianie obiektow na ptaszczyznie rysunku.
Metody przedstawiania obiektow tréjwymiarowych:
- rzutowanie aksonometryczne
- rzutowanie prostokatny

Rzut _aksonometryczny to poglagdowe przedstawienie

przedmiotu w jednym rzucie, dajgce jego trojwymiarowe
wyobrazenie i speftniajgce wymagania opisanej metody
rzutowania taksometrycznego.

Rzut  prostokatny to dwuwymiarowe przedstawienie

tréjwymiarowego przedmiotu, wykonane wedtug zasad
rzutowania prostokatnego (norma E lub A).
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i Uktady osi wspétrzednych w aksonometriach: a) izometrii, b) dimetrii, c) aksonometrii
snej

Bryty w rzutach aksonometrycznych: a, b) w aksonometrii ukosnej, ¢, d) w izometrii



6. Rzutowanie prostokatne
a. Norma rzutowania E (metoda pierwszego kata)

~ Sposob rozwijania ptasz-
czyzn szescianu rzutbw w rzutowaniu
metoda pierwszego kata

9 b)
Oznaczenia metod rzutowania: a) europejskiej — E, b)
amerykanskiej — A

Oznaczenie kierunkéw obser-
wacji w rzutowaniu prostokgtnym
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Znormalizowane kierunki obserwacji
oraz nazwy i oznaczenia rzutow

Kierunek Nazwa rzutu Oznaczenie
obserwaciji (widoku) rzutu

a z przodu A
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b. Norma rzutowania A (metoda trzeciego kata).

Sposob rozwijania szescianu rzutow przy rzutowaniu metoda trzeciego kata
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c. Dowolny ukfad rzutéw (rzuty identyfikowane strzatkami)
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Przyktad dowolnego uktadu rzutéw

Bryta w rzutach identyfikowanych strzatkami



7. Rysunki na kilku arkuszach

a) b)
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Oznaczenia przekrojow rysowanych na oddzielnych
arkuszach

A Arkusz 1 Arkusz 2

Rozmieszczanie czgsci jednego rzutu na kilku
arkuszach




