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Podstawy informatyki

1) Skrypty powloki - wprowadzenie

Skrypty powtoki s§ programami sktadajScymi si¢ z polecen powtoki i polecen sterujScych programem,
takich jak : IF, FOR, REPEAT, WHILE itp.

Skrypty umozliwiaj§ pobranie danych od uzytkownika lub z pliku, przetworzenie ich i wy @wietlenie
wyniku na ekranie monitora lub zapisanie go na dowolnym urzsdzeniu.

Aby nasz skrypt mégl zosta¢ uruchomiony nalezy nada¢ mu prawo do uruchamiania poleceniem :
chmod +x nazwa_skryptu

Kazdy skrypt powinien rozpoczynac si¢ linijks :

#!/bin/bash

Zapis ten oznacza to, ze do przetworzenie skryptu zostanie uzyta powtoka bash.

Przykltadowy skrypt moze wyglsda¢ nastepujsco :

#!/bin/bash

# to jest tylko komentarz

echo 'skrypt wyswietla aktualny katalog roboczy'
echo -e "biezacy katalog :\n\a pwd™ "

#!/bin/bash
echo "informacje o uruchomionym skrypcie"

echo "nazwa skryptu : $O"

echo "ilosc parametrow : S$#"
echo "pierwszy parametr to : S$1"
echo "drugi parametr to : $2"

echo -e "zestawienie wszytkich parametrow :\n$*"

2) Skrypty powtoki - wyrazenie read

Wyrazenie read uzywane jest do pobierania danych z klawiatury i zapisywania ich w zmiennych.
Sktadnia wyrazenia read jest nast¢pujsca:

read zmiennal,zmienna?2, ..zmiennaN

Przykladowy skrypt :

#!/bin/bash

echo "Podaj swoje imie:"
read imie

echo "Cze@¢ Simie !'"
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3) Skrypty powloki - instrukcje sterujSce w skryptach

http://fatcat.ftj.agh.edu.pl/~kanak/

Bash umozliwia wykorzystanie w skryptach instrukcji sterujScych wykonywanym skryptem takich jak :

e instrukcje warunkowe : 1 f
e petle: for , while , until
® wyrazenie : case

Instrukcja warunkowa if

if warunek
then

wykonuje wszystkie polecenia je€pli warunek jest rowny zero (true)
elif warunek 2
then

wykonuje wszystkie polecenia je€pli warunek 2 jest rOwny zero (true)

else

wykonuje wszystkie polecenia je€li Zaren z powyzszych warunkow nie jest spetniony
fi

Warunek musi mie¢ nastgpujscs postac :

[ wyrazeniel operator wyrazenieZ ]

Migdzy nawiasami a tre €ci§ warunku muszs$ by¢ postawione spacje.
Operatory wykorzystywane w warunkach :

-eq jest rowne (= =

-ne jest rozne (!=)

-1t jest mniejsze (<)

-1le jest mniejsze lub rowne (<=)
-gt jest wigksze (>)

-ge jest wigksze lub réwne (>=)

Przyktadowy skrypt :

#!/bin/sh

if [ $1 -gt 0 ]

then

echo "liczba $1 jest dodatnia"
elif [ $1 -1t 0 ]

then

echo "liczba $1 jest ujemna"
elif [ $1 -eq 0 ]

then

echo "liczba $1 jest zerem"
else

echo "$1 nie jest liczba"
fi
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Shelle: tcsh i bash

Petla for

Podczas wykonywania petli for , zmiennej zostaje przypisana kazda warto€¢ z 11 sty, wykonujsc
jednocze@nie instrukcje zawarte miedzy operatorami : do done w kolejnych etapach przypisania.

for { nazwa zmiennej } in { lista }

do

instrukcje wykonywane sS tyle razy ile jest elementow 1isty
done

Przykladowy skrypt :

#!/bin/bash
for 1 in 1 2 3
do

echo $i

done

Petla whilei petla until

Petla while wykonywana jest tak dtugo jak dlugo podany warunek jest prawdziwy.
Petla unti 1 wykonywana jest tak dtugo jak dlugo podany warunek jest nie prawdziwy.
Obie petle majs taks sams budowg.

while [ warunek ]
do

poleceniel
polecenie2

Przyktadowy skrypt :

#!/bin/bash

x=1;

while [ $x -le 10 ]; do
echo $x

x=$[x + 1] x= expr x + 1
done

Wyrazenie case

Wyrazenie case pozwala na dokonanie wyboru z po€rod kilku wzorcow.

case zmienna in
"wzorzecl") poleceniel ;;
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"wzorzec2") polecenie2 ;;
"wzorzec3") polecenie3 ;;
*) polecenie_domylne
esac

Przykladowy skrypt :

#!/bin/bash

echo "Wybierz liczbe od 1-4 i zobacz co wygrate@ :"

read liczba

case "S$liczba" in

"1") echo "samochoéd" ;;
"2") echo "dom" ;;

"3") echo "10000 zit" ;;

"4") echo "przykro mi ale nic nie wygrywasz"

o .
r s
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*) echo "aby wzii¢ udzial w losowaniu nalezy wybrac¢ liczbe =z

przedziatu 1-4"
esac

funkcje:
definicja:

function nazwa_funkcji()

{
()
}

wywolanie:

nazwa_funkcji argl arg2

przykitad:

function funkcja()

{
echo "to jest funkcja"

}

echo "pierwsze wywolanie funkcji:"
funkcja

echo "drugie wywotanie funkcji:"
funkcja

ETP

Vi
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