[Edytor vi

Edytor vi (visual editor) dziata w trybie petnoekranowym na praktycznie kazdym dostepnym
wspotczesnie rodzaju terminala. Wtasnie fakt, ze jego wymagania co do mozliwosci terminala i
predkosci potaczenia sg tak skromne, jest jego najwieksza zaleta.

Edytor uruchamiamy poleceniem

Podstawowym faktem, o ktorym zawsze nalezy pamietac przy pracy z edytorem vi jest to, ze
pracuje on zawsze w jednym z trzech trybow:

* tryb klawiszowy (tryb polecen) - w tym trybie kazdy klawisz na klawiaturze powoduje
wykonanie jakiej$ akcji na edytowanym pliku

» tryb edycji tekstu (dopisywania) - po wykonaniu (w trybie klawiszowym) komendy
inicjujacej wpisywanie tekstu - przechodzimy do trybu edycji tekstu. W tym trybie tekst
wpisywany z klawiatury jest wstawiany do edytowanego pliku - az do nacisniecia klawisza
Esc - co spowoduje powrdt do trybu klawiszowego

* tryb komend liniowych (tryb polecen) - jesli w trybie klawiszowym nacisniemy : (dwukropek)
- przechodzimy do trybu komend liniowych. W ostatniej linii na ekranie
pojawia sie : po ktérym mozemy wpisa¢ komende 'liniowa’. Komenda taka dziata zwykle na
grupie linii. Po jej wykonaniu vi wraca automatycznie do trybu klawiszowego

Przejscie z trybu dopisywania do trybu polecen odbywa sie poprzez wcisniecie klawisza Esc
(escape). Przejscie z trybu polecen do trybu dopisywania odbywa sie zwykle po wcisnieciu klawisza
a (append - dotaczanie tekstu za aktualnie wskazywanym znakiem) lub i (insert - wstawianie tekstu
przed aktualnie wskazywanym znakiem). Oczywiscie w trybie dopisywania klawisz a powoduje
wstawienie do tekstu znaku a, a klawisz i - znaku 1.

Bedac w trybie polecen mozemy przejs¢ do tzw. wiersza polecen, ktory umozliwia wydawanie
komend stownych, wykonujacych pewne operacje na dokumencie. Wiersz polecen uaktywnia sie
przez : (dwukropek), a powrot do trybu polecen uzyskujemy, podobnie jak w trybie dopisywania,

przez wcisniecie Esc.
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UWAGA:
Klawisz Esc w trybie polecen nie ma przypisanej zadnej funkcji. Jesli zatem nie jestesmy pewni, czy
pracuemy w trybie dopisywania, czy w trybie polecen, zawsze mozna wcisna¢ Esc i jest to
"bezpieczne” w tym sensie, ze w obu przypadkach znajdziemy sie w trybie polecen.



NAWIGACJA W TEKSCIE:

w wiekszosci nowoczesnych terminali dziataja klawisze kursora (strzatki) oraz
PageUp, PageDown, Home i End (lub czes¢ z nich)

h - lewo, j - dot, k - gora, 1 - prawo

0 - na poczatek wiersza, $ - na koniec wiersza

Ctrl-f - jeden ekran w dot, Ctrl-b - jeden ekran w gore

w - na poczatek nastepnego stowa, b - na poczatek poprzedniego stowa

+ - do pierwszego znaku w nastepnym wierszu, - - do pierwszego znaku w
poprzednim wierszu

nG - do wiersza nr n (réwniez poprzez :n[enter])

rznak - zastgpienie znaku pod kursorem znakiem znak

gg - przejscie do poczatku pliku

G - przejscie na koniec pliku

KONCZENIE PRACY | ZAPISYWANIE TEKSTU:

7.7 - wyjscie z zapisaniem tekstu

: q - wyjscie bez zapisania tekstu o ile nie byt on zmieniony

:q! - wyjscie bez zapisania tekstu nawet jesli zostat zmieniony (zmiany przepadna)
:w - zapis biezacego dokumentu i kontynuacja pracy z vi

PRZEJSCIE DO TRYBU WPROWADZANIA:

a - dopisywanie za znakiem wskazywanym przez kursor

i - dopisywanie przed znakiem wskazywanym przez kursor

A - dopisywanie na koncu wiersza (rownowazne z $a)

I - dopisywanie na poczatku wiersza (rownowazne z 01i)

R - dopisywanie w trybie nadpisywania (zastepowania)

o - dopisywanie w nowym wierszu ponizej kursora

O - dopisywanie w nowym wierszu powyzej kursora

Esc - przejscie do trybu polecen

:r plik - wstawia zawartos¢ pliku p1ik ponizej wiersza z kursorem (pozostaje w
trybie polecen)

MANIPULACJA DOKUMENTEM:

J - potacz dwa wiersze

dd - usun biezacy wiersz

D - usun tekst od pozycji kursora do konca wiersza (jak d$)

do - usun tekst od poczatku wiersza do pozycji kursora

dG - usun tekst od pozycji kursora do konca dokumentu

dw - usun nastepne stowo

db - usun poprzednie stowo

dd - usun linie (np. 20dd - usun 20 linii)

yy - zaznacz biezacy wiersz do wstawienia (kopiowanie do bufora)

p - wstaw bufor ponizej (lub na prawo, zaleznie od typu bufora) kursora
P - wstaw bufor powyzej (lub na lewo, zaleznie od typu bufora) kursora
cx - zamiana (usuniecie i przejscie do trybu dopisywania - x jest odpowiednikiem
drugiego znaku polecenia d)

x - usuniecie znaku pod kursorem

X - usuniecie znaku na lewo od kursora



e xp - zamiana miejscami dwoch kolejnych znakdw (korekta czeskiego btedu) - kursor
powinien by¢ na pierwszym z nich (odpowiednik usuniecia x i wstawienia na prawo
od kursora p)

e u - cofnij ostatnio dokonang zmiane w tekscie (undo)

e yx - zaznaczenie fragmentu tekstu (kopiowanie do bufora) - x jest odpowiednikiem
drugiego znaku polecenia d (np. yw - kopiowanie do bufora nastepnego stowa, 3y1 -
kopiowanie trzech kolejnych znakéw) (UWAGA: usuwanie tekstu przez d rowniez
kopiuje tekst do bufora)

e "buforpolecenie - wstawia tekst (polecenie to ktorys z wariantow y lub d) do
bufora o nazwie bufor (nazwa powinna by¢ jednym znakiem)

e "buforp lub "buforp - wstawia zawartos¢ bufora bufor za lub przed kursorem
(ew. ponizej lub powyzej kursora)

e . - ponow ostatnig czynnos¢ zmieniajaca tekst (dziata w biezacym potozeniu
kursora)

e x,yw plik - zapisz wiersze od x do y do pliku plik (X,y moga by¢ numerami
wierszy, znakiem . oznaczajacym biezacy wiersz lub kombinacja . +n oznaczajaca
biezacy i n kolejnych wierszy, np. ., .+2w plik zapisuje trzy kolejne wiersze,
poczawszy od biezacego, do pliku plik)

e ~ - zmiana wielkosci liter (z matych na wielkie i odwrotnie) - dziata na znak pod
kursorem

e fznak - przesuwa kursor w biezacym wierszu do pierwszego wystapienia znaku znak

UWAGA: wiekszo$¢ polecen mozna wykonywac wielokrotnie przez podanie liczby ponowien przed
poleceniem, np. 3dw usunie 3 kolejne stowa, 2dd usunie 2 kolejne wiersze itp.

WYSZUKIWANIE | ZAMIANA:

e /tekst - ustawia kursor na pierwszym wystapieniu tekst (szuka w dot od kursora)

e 2tekst - jak /tekst, lecz szuka w gore od kursora

e n - ustawia kursor na kolejnym wystapieniu tekstu szukanego przez /tekst lub
?tekst

e :s/txtl/txt2 - zamienia pierwsze wystapienie txt1 w biezacym wierszu tekstem
txt2

e & - ponawia ostatnio wykonang zamiane od biezacej pozycji kursora

e :s/txtl/txt2/g - zamienia wszystkie wystapienia txt1 w biezagcym wierszu
tekstem txt2

e :%s/txtl/txt2/g - zamienia wszystkie wystapienia txt1 w catym dokumencie
tekstem txt2 (jesli zamiast /g podamy /gc konieczne bedzie potwierdzenie kazdej
zamiany)

e :g/txt/polecenie - polecenie dziatajace globalnie na wierszach zawierajacych
txt, np. :g/~$/d - usuwa wszystkie puste wiersze z dokumentu

e mznak - 0znacza biezacy wiersz symbolem znak (pojedyncza litera) - mozna sie do
takiego oznaczenia odwota¢ w innych poleceniach przez 'znak, np. ma w wierszu,
przejscie 2 wiersze w dot, mb, po czym :'a, 'bw plik - zapisze wiersze od
oznaczonego przez a do oznaczonego przez b wtacznie do pliku plik

INNE:

e :map znak sekwencja - mapuje (przypisuje do znaku) sekwencje polecen, co
umozliwia postugiwanie sie utworzonym skrotem

e :ab skroéot tekst - wpisanie skrét (w trybie dopisywania) rozwijane jest do
tekst po wcisnieciu Esc bezposrednio za wpisanym skrotem



e :unab skrot - usuwa zapamietany skrét (od tego momentu nie bedzie on juz
rozwijany)

e nieuzywane znaki (bez przypisanych im polecen): g, K, q, V, v

e nieuzywane symbole: , *, \, =

e :e plik - otwarcie nowego dokumentu

e :e # - przejscie do poprzedniego dokumentu

e :e nazwa - przejscie do dokumentu o podanej nazwie

e :3nu - chwilowo pokazuje numery wierszy w dokumencie

Efektywne przesuwanie blokéw tekstu

Uzywaj trybu zaznaczania i jego réoznych trybow

W odréznieniu od oryginalnego vi, vim pozwala Ci na podswietlanie zaznaczenia tekstu i

operacjach na nim. Sg trzy gléwne tryby selekcji wizualnej (trybu zaznaczania tekstu). Sg to:
Zaznaczanie na poziomie znakéw. To tryb do ktdrych wiekszos¢ osdb jest przyzwyczajona,
dlatego wyprébuj go przed przed innymi trybami selekcji.

Zaznaczanie na poziomie linii. Zawsze zaznaczane sg cate linie.Ten tryb jest bardziej
przydatny, gdy chcesz kopiowac lub przenosi¢ grupe linii.

Zaznaczanie blokowa. Ekstremalnie uzyteczne narzedzie i dostepne w nielicznych
<Ctrl+v>

edytorach. Mozesz zaznaczy¢ prostokatny blok i kazdy tekst w nim bedzie podswietlony.

Wszystkie standardowe klawisze ruchu w trybach selekcji wizualnej dziatajg normalnie — na
przyktad vwww przestawi edytor w tryb selekcji wizualnej 1 zaznaczy trzy nastgpujace stowa.
Vi3 przestawi vim-a w tryb selekcji wizualnej linii i zaznaczy biezaca i dwie nastepne linie.



