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Wstep

Wyrazenia regularne, potocznie zwane regexami (z ang. regular expression),
pozwalaja na zwiezty i elastyczny opis zbioréw stow. Mechanizm wyrazen
regularnych jest wykorzystywany przez szereg popularnych jezykow progra-
mowania (Perl, Java, Ruby, Python), edytory tekstéw (sed, grep, find, vi,
emacs), systemy bazodanowe, itp. Dla kazdego wyrazenia regularnego mozna
zbudowaé odpowiadajacy mu automat skonczony. Automaty dzielimy na de-
terministyczne automaty skonczone (DFA, z ang. Deterministic Finite Au-
tomata) oraz niedeterministyczne automaty skonczone (NFA, z ang. Nonde-
terministic Finite Automata). Mechanizm DFA dziala szybciej, lecz w prze-
ciwienstwie do mechanizmu NFA nie pozwala na implementacje takich cech
jak przechwytywanie, przewidywanie, badz tez uzycie kwantyfikatoréw nie-
zachtannych. Z kolei mechanizmy NFA mozna podzieli¢ na dwie podklasy:
tradycyjne oraz POSIX-owe [1]. W praktyce spotyka si¢ réwniez laczenie
obu mechanizméw w zaleznosci od wyrazenia i kontekstu, aby wykorzystaé
najlepsze cechy obu z tych mechanizmoéw. Jeden z najprostszych pomystow
polega na przeszukaniu tancucha silnikiem DFA w celu sprawdzenia, czy do-
pasowanie w ogdle sie powiedzie, a nastepnie wykorzystanie wolniejszego me-
chanizmu NFA dla okreslenia wyniku dopasowania. W jezyku interpretowa-
nym Perl wyrazenia regularne sa implementowane w oparciu o mechanizm
niedeterministycznych automatéw skonczonych.

T.Kojm podjat probe stworzenie narzedzia pozwalajacego na obserwacje
dziatania mechanizmu wyrazen regularnych w procesie dopasowania wzorca
w Perlu [2]. Tak powstal program revis (ang. Regular Expression VISualiser)
napisany w Perlu, ktorego dzialanie opiera si¢ na analizie danych dostarczo-
nych przez interpreter Perla uruchomiony w trybie debuggowania wyrazen
regularnych. Program ten dostarcza tekstowego interfejsu uzytkownika dzie-
ki wykorzystaniu modutu Curses. Zasadniczym celem niniejszej pracy jest
rozwiniecie tego pomystu przez zbudowanie interfejsu graficznego w oparciu
o biblioteke GTK w wersji 2 dla Perla 5.8.x (program grevis), ulepszenie wi-
zualizacji procesu dopasowania, poszerzenie mozliwosci programu revis oraz
usuniecie jego ograniczen i bledéw. Program grevis moze stanowi¢ pomoc dla
wszystkich probujacych nauczy¢ sie stosowaé¢ wyrazenia regularne w Perlu.
Otoéz zwykle programisci piszacy skrypty perlowe musza testowaé uzywane
wyrazenia regularne w oddzielnych programach. Czesto nie rozumieja oni
do konca jak przebiega dopasowanie i dlatego skazani sa na stosowanie meto-
dy proéb i btedow. W takich sytuacjach pomocne moze by¢ uzycie debuggera
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wyrazen regularnych. Jego dzialanie mozna zobaczy¢ uruchamiajac w powto-
ce np. takie polecenie:

perl -e ’use re debug; \
"aaaaaaaaaa" =" /aPa?a?a?a?a”a?a’a?a’aaaaaaaaaa/’

Debugger dostarcza duzej ilosci informacji, ktérych analiza i zrozumienie
nie jest tatwe. Zadaniem programu grevis jest przeksztatcenie tych danych
do postaci wygodnej i zrozumiatej dla zwyktego uzytkownika.

Istnieje szereg projektéw, ktére pomagaja w budowie i debuggowaniu
wyrazeni regularnych. Warto wymieni¢ nastepujace: KOMODO!, REGE-
XBUDDY?, regex-coach?®, regex editor?, EditPad Pro®, Expresso®, rozsze-
rzenia dla Microsoft Visual Studio’, rozszerzenia dla Eclipsa®. W przeciwien-
stwie do tych programow grevis ukazuje krok po kroku procesu dopasowania
w polaczeniu ze zmianami w stanach automatu NFA.

Tres¢ tej pracy zawiera opis wszystkich elementow GUI aplikacji grevis,
przyktady uzycia programu, wraz z analizg wyswietlanych informacji oraz
dokumentacje dotyczaca implementacji projektu. Do pracy zostata dotaczo-
na plyta CD-ROM, na ktorej umieszczone zostalty zrodta pracy w formacie
LaTeX oraz program grevis. Oprogramowanie zostalo udostepnione na zasa-
dach GNU General Public License.

Thttp://aspn.activestate.com

http://www.regexbuddy.com

3http:/ /weitz.de/regex-coach

4http://myregexp.com
Shttp://www.regular-expressions.info/editpadpro.html
Shttp://www.ultrapico.com/Expresso.htm
"http://www.microsoft.com/visualstudio/en-us/default.mspx
8http://www.eclipse.org



