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<ustawienia katalog="C:\Katalog\Zasoby" jezyk="pl">
<rysunki>

<rysunek nazwa="elmo" $ciezka="rysunkilelmo.png" kluczPrzezroczystosci="Fuchsia"

okresOdtwarzania="1200" odtwarzanieOdRamki="50"

odtwarzanieDoRamki="75"
przechowujWPamieci="tak|nie">

</rysunki>
<dzwieki>
<dzZwiek nazwa="chimes" $ciezka="dZwieki\chimes.wav" liczbaPowtbérzen="3" wTle="nie" glos$nosé="0.1" />
</dzwieki>
<filmy>

<film nazwa="farscape" $ciezka="filmy\farscape.avi" kluczPrzezroczystosci="Fuchsia"

liczbaPowtdrzen="2" gtosnosé="1" wTle=" tak|nie"/>
</filmy>

<listy>

<lista nazwa="kolory" typElementéw="1liczbyCatkowite|liczbyRzeczywiste |Xtancuchy"
wartosci="Red;Orange;Yellow; Green;Blue; Indigo;Violet" grupa="a"
losowanie="losowe | losoweBezPowtdérzen|kolejno|wartoscOWskazanymIndeksie" wskazanyIndeks="2" />

</listy>

<sceny nazwaScenyDomys$lnej="0" nazwaScenyPauzy="2" oryginalnyRozmiarEkranuX="1024" oryginalnyRozmiarEkranuY="768"
latarka="tak" promienLatarki="150">

<scena nazwa="0" kolorTta="Lime|#00FF33|@kolory" nazwaRysunkuTla="t1o" nazwaDzZwiekuTla="t1o" scenaWzorcowa="szablon"
stopienZaczernienia="200" kolorZaczernienia="Black" blokowanieObszarowPrzyZaczernieniu="tak|nie"
listaObszarédwDoWytaczenia="pierwszy;drugi;trzeci”
nazwaObszaruWitaczanegoPoWytaczeniuWWszystkichObszardéw="bramaDoNastepnejSceny" resetujPoWejsciu="nie"

nazwyListPrzetaczanychPrzyWejsciu="prim;bis" nazwaObszaruWlaczanegoPoZakonczeniuListy="innaScena"
poZmianieSceny="scenal poZmianieSceny">

<obszar (zob. ponizej) />

<odtwarzacz (zob. ponizej) />
</sceny>

</ustawienia>



<obszar nazwa="pierwszy" wiaczony="tak|nie" animacjaObszaru="tak|nie" animacjaRysunku="tak|nie"
mozeAktywowacZaczernienie="false"
ksztatt="prostokat|kolo|elipsa" polozenieSrodkaX-"200%" polozenieSrodkaYy-"Eandil00%E800%" rozmiarX-"200%" rozmiary-"B00%"
przesuniecie$rodkaRysunkuX="M0%" przesuniecie$rodkaRysunkuy="M0%" rozmiarRysunkuxX="M80%" rozmiarRysunkuy="B80%"

warunekZakonczeniaReakcji="WyjscieZObszarul|ZakonczenieOdtwarzaniaDzwieku|UptyniecieCzasu”

czasUtrzymywaniaReakc] i:"-" 0d16zPrzejscieDoScenyDoZakonczeniaReakcji="tak|nie" automatycznaReakc] aPoCzasie:"-"

Opis stanu

typAkcji="Brak|Ramka|PrzejscieDoSceny|Przesuniecie|ResetujObszar|ResetujScene" gruboscRamki="10" kolorRamki="-"
nazwaRysunku="Z0elpurple" nazwaDZwicku="Z0eNdZWiek" Sciezka="0,-425;-500,0" szybkosé="{0"

wytaczPoZakohczeniu="tak|nie" .
tekst=" " czcionka="Times" rozmiarCzcionki="30" stylCzcionki="ibus" kolorCzcionki:"-l#OOFF33" Llﬂt

przesuniecieTekstuX="10%" przesuniecieTekstuY="10%"
znacznik="nazwa znacznika" znacznikOpdéZniony="nazwa znacznika opdzZnionego" opdznienieZnacznikaOpdznionego="2000"

resetujPoWiaczeniu="nie" ignorujSpojrzenie="nie"

nazwaObszaruWlaczanegoPoRozpoczeciu="prim;bis" nazwaObszaruWylaczanegoPoRozpoczeciu="prim;bis"

nazwaObszaruWiaczanegoPoZakonczeniu="prim;bis" nazwaObszaruWylaczanegoPoZakonczeniu="ko1o2;bis"

typAnimacji="Brak|Powiekszanie|ObrotyWLewo |ObrotyWPrawo |KolysanieWPoziomie|KotysanieWPionie" /\r]“11E]Cja
okresAnimacji="B00" amplitudaAnimacji="05d"

klawiszReakcji="zr"

poAktywacji="minusJeden poAktywacji" poRozpoczeciuReakcji="minusJeden poRozpoczeciuReakcji"
poZakonczeniuReakcji="minusJeden poZakonczeniuReakcji" poPowrocieDoStanuNormalnego="minusJeden poPowrocieDoStanuNormalnego"

poZmianieStanu="minusJeden poZmianieStanu">

<aktywacja te same atrybuty, co w reakcji /> Zdarzenla Zewnetrzne

<reakcja

typAkcji="Brak|Ramka|PrzejscieDoSceny|Przesuniecie|ResetujObszar|ResetujScene" gruboscRamki="10" kolorRamki="Blue|#00FF33"
nazwaRysunku="cookie monster" nazwaDzwieku="chime" $ciezka="0,-425;-500,0" szybkosé="5"
wytaczPoZakonczeniu="tak" nazwaObszaruWlaczanegoPoRozpoczeciu="prim;bis" nazwaObszaruWtaczanegoPoZakonczeniu="prim;bis "
typAnimacji="Brak|Powiekszanie|ObrotyWLewo|ObrotyWPrawo|KotysanieWPoziomie|KotysanieWPionie"
okresAnimacji="@00" amplitudaAnimacji="@J" nazwaDocelowejSceny="2 | Eands2aed" />

</obszar>

<odtwarzacz nazwa="pierwszy" wkiaczony="tak|nie" potozenieSrodkaX="200%" potozenieSrodka¥="rand:100:300" rozmiarX="200" rozmiarY="300"

$ciezka="filmy\elmo.wnmv” liczbaPowtdérzen="1" gtodnosé="1" czyAutomatycznieOdtwarzac¢="tak|nie" wylaczPoZakonczeniuOdtwarzania="tak|nie" />



Uwagi!
Mozliwe warto$ci atrybutéw w elemencie obszar:

ksztatt="prostokat|koto|elipsa"™ =z malej litery!!
typAkcji="Brak|Ramka|PrzejscieDoSceny|Przesuniecie|ResetujObszar|ResetujScene"
typAnimacji="Brak|Powiekszanie|ObrotyWLewo|ObrotyWPrawo |KotysanieWPoziomie|KotlysanieWPionie"

warunekZakonczeniaReakcji="WyjscieZObszaru|ZakonczenieOdtwarzaniaDzwieku|UptyniecieCzasu”

liczby catkowite atrybut="rand:min:max" np. atrybut="rand:15:45" (warto$¢ losowana jest z zakresu [15,45] bez wylaczenia 45 — ZMIANA ZACHOWANIA)

Uzywanie procentowych wartosci
potozenie i rozmiar obszaru (potozenieX|Y, rozmiarX|Y) — procent oryginalnego rozmiaru ekranu deklarowanego w sceny
rozmiar i przesunigcie rysunku (rozmiarRysunkuX|Y, przesuniecieSrodkaRysunkuX | Y) — procent rozmiaru rysunku

W tej chwili nie ma mozliwosci uzywania wartosci procentowej w listach

Atrybuty zaznaczone szarym tlem w elemencie obszar powtarzajg sie w pod-elementach akcja i reakcija.
Przej$cie do innej sceny (tylko dla reakcji): <reakcja typAkcji="Przej$cieDoSceny" nazwaDocelowejSceny="3" />
Tylko wytluszczone atrybuty sg obowigzkowe



