Sterty procesow



Kazdy proces ma domyslng stert¢ dostarczong
przez system. Aplikacje, ktore dokonujg czestych
przydziatow ze stert, mogg poprawi¢ wydajnosc,
uzywajac prywatnych stert.

Prywatna sterty to blok jednej lub wiecej stron w
przestrzeni adresowe] procesu wywotujacego. Po
utworzeniu sterty prywatnej proces wykorzystuje
funkcje takie jak HeapAlloc 1 HeapFree do
zarzadzania pamiecia w tej stercie.



HeapAlloc()

Przydziela blok pamieci ze sterty. Przydzielona
pami¢C nie jest ruchoma.

HeapFree()

Uwalnia blok pamigci przydzielony ze sterty za pomocg
funkcji HeapAlloc lub HeapReAlloc.



Flagi

« HEAP NO SERIALIZE - wykorzystana w
funkcjach HeapCreate, HeapAlloc 1 HeapReAlloc
zwicksza wydajnosc.

« HEAP GENERATE EXCEPTION -
wymuszanie wyjatkow podczas alokacji pamigci
eliminuje potrzebe testow btedow po kazde;
alokacji. Ponadto procedura obstugi wyjatku lub
zakonczenia moze wyczysci¢ pamiec, ktora
zostata przydzielona.



Funkcje sterty moga by¢ rowniez uzywane do
zarzadzania pamiecig w domyslnej stercie procesu,
przy uzyciu uchwytu zwroconego przez funkcje
GetProcessHeap. Nowe aplikacje powinny uzywac
funkcji sterty zamiast funkcji globalnych 1
lokalnych do tego celu.

Nie ma roznicy miedzy pamiecig przydzielong z
sterty prywatnej a tg przydzielong przy uzyciu
innych funkcj1 przydzielania pamieci.



Funkcja HeapCreate tworzy prywatny obiekt sterty, z
ktorego proces wywolujacy moze przydziela¢ bloki
pamieci za pomocg funkcji HeapAlloc. HeapCreate
okresla zarowno poczatkowy rozmiar, jak 1 maksymalny
rozmiar sterty.

Jesli wywotanie funkcji HeapCreate nie powiedzie sig,
proces moze zakonczyc¢ lub powiadomi¢ uzytkownika o
braku pamieci; jesli mu si¢ to uda, proces jest
zapewniony, ze potrzebuje pamigci.

Funkcja HeapDestroy niszczy prywatny obiekt sterty.
Uniewaznia uchwyt do sterty 1 zwalnia wszystkie strony
obiektu sterty.
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