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Plan prezentacji:

e Podstawy WinAPI
o pierwszy program
= funkcja WinMain()
= podstawy MessageBox-a
o pierwsze okno
= przechwyt komunikatow
= a co ze Smieciami?
klasa okna
tworzenie okna
petla komunikatow



Podstawy WInAPI - pierwszy program
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Here we are cur first WinAPI application!




pierwszy program - funkcja WinMain()

int WINAPI WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance, LPSTR
lpszCmdLine, int nCmdShow)

hInstance - uchwyt instancji programu, jest to liczba,
ktéra jednoznacznie identyfikuje program

hPrevinstance - uchwyt do poprzedniej instancji,
obecnie nieuzywany (= NULL)

IpszCmdLine - argumenty wiersza polecen

nCmdShow - sposdéb wyswietlania okna gtéwnego



pierwszy program - podstawy MessageBox-a

int MessageBox(HWND hWindow, LPCTSTR 1lpText, LPCTSTR lpCaption, UINT uFlags);

hWindow - uchwyt okna nadrzednego do komunikatu
IpText - tekst komunikatu
IpCaption - tytut komunikatu

uFlags - dodatkowe parametry okna komunikatu



podstawy MessageBox-a - uFlags
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rodzaj przyciskow, jakie pojawig sie w oknie
domysiny przycisk (jezeli do wyboru jest kilka)
ikonke, jakg ma byc¢ opatrzony komunikat
modalnos¢ okna komunikatu

sposdb wyswietlania (wyrdwnanie) tekstu

zawiadomienia

@

parametry samego okna komunikatu



Podstawy WIinAPI - pierwsze okno
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pierwsze okno - przechwyt komunikatéw

LRESULT CALLBACK WindowEventProc(HWND hWindow, UINT uMsg,
WPARAM wParam, LPARAM lParam);

hWindow - uchwyt okna, w ktérym wystgpito zdarzenie

uMsg - rodzaje zdarzenia (kilkaset! statych)

wParam - 4-bajtowa liczba przechowujgca dodatkowe
informacje o zdarzeniu

IParam - j/w, rzadziej uzywane



pierwsze okno - a co ze Smieciami?

return DefWindowProc(hWindow, uMsg, wParam, lParam);



pierwsze okno - klasa okna

struct WNDCLASSEX

{
UINT cbSize; // rozmiar struktury
HINSTANCE hInstance; // uchwyt instancji programu
LPCTSTR 1pszClassName; // nazwa klasy
WNDPROC 1pfnWndProc; // wskaznik na procedure zdarzeniowag
UINT style; // styl okna
HICON hIcon; // 1ikonka
HICON hIconSm; // mata ikonka (pasek start, tray)
HCURSOR hCursor; // kursor myszy
HBRUSH hbrBackground; // kolor tta okna
LPCTSTR lpszMenuName; // wskaznik na strukture menu
int cbClsExtra; // dodatkowa pamie¢ dla klasy okna
int cbWndExtra; // dodatkowa pamie¢ dla instancji

}s



pierwsze okno - klasa okna

HWND CreateWindowEx(

)s

DWORD dwExStyle,
LPCTSTR 1pClassName,
LPCTSTR 1lpWindowName,
DWORD dwStyle,

int x,

int vy,

int nWidth,

int nHeight,

HWND hWndParent,
HMENU hMenu,
HINSTANCE hInstance,
LPVOID 1lpParam

//
!/
!/
!/
!/
!/
//
//
//
//
//
//

opisuje rozszerzony styl okna
nazwa klasy okna

tytut okna

styl okna - pobawimy sie!
wspoirzedna pozioma okna
wspoirzedna pionowa okna
szerokos¢ okna

wysokos¢ okna

uchwyt do okna nadrzednego
uchwyt menu

uchwyt do instancji programu
dodatkowy parametr



pierwsze okno - petla komunikatow

MSG msgKomunikat;
while (GetMessage(&msgKomunikat, NULL, ©, 0))
{
TranslateMessage (&msgKomunikat); // ttumaczy komunikaty

DispatchMessage (&msgKomunikat); // wysyla do odpowiedniego okna



