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„Programowanie COM”

1. Otwieramy nowy projekt.



2. Klikamy Finish.



3. Dodajemy nową klasę (Shift + Alt + C) 



4. Wpisujemy nazwę klasy tylko w pierwsze pole, reszta uzupełni się sama. Klikamy Next.



5. Klikamy Next.



6. Wybieramy następujące opcje. Klikamy Finish.



7. W Class View znajdujemy interface oznaczony kluczykiem, klikamy PPM i wybieramy dodaj metodę.



8. Ustawiamy następujące argumenty i klikamy Finish.



9. Implementujemy metodę interface’u  w pliku SimpleChatServer.cpp. Można go łatwo znaleźć 
poprzez Class View, pod hasłem CSimpleClassServer. (Pamiętamy o zaincludowaniu atlstr.h) 

10. Serwer skończony. Teraz wystarczy go zbuildować. (Potrzebne prawa administratora)



11. Dodajemy nowy projekt na kod klienta. W tym celu klikamy na solution w Solution Explorerze i 
dodajemy nowy projekt. (aplikacja konsolowa)

13. Sprawiamy by nowododany projekt był projektem startowym. (nazwa zostanie pogrubiona)



14. Implementujemy klienta i buildujemy


