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SPEECH API

Configure your Speech Recognition experience

{3 soeSpesh Receariion
7 Start using your voice to control your computer,

N Setup microphone

@ TTS - Text To Speech

Take Speech Tutorial

3 Leam to use your computer with speech. Leam basic commands and dictation.

Y Speech Recognition g Iy computrtobetarunderand o

Read text to your computer to improve your computer's ability to understand your voice. Doing this

Engine : '

Windows 7 posiada SAPI 5.4

=¥ View and print st of common commands to keep with you 5o you always know what to say.

Rysunek: Opcje rozpoznawania mowy w
panelu sterowania Windows 7
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Jezyki, ktére potrafi rozpoznawaé SRE:
Chinski
Japonski
Angielski
Francuzki
Niemiecki
Hiszpanski

potrzebujemy odpowiedniego pakietu jezykowego.

Rysunek: Windows 7 cie stucha
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ISpRecoContext

ISpRecoContext

Gtéwny interfejs rozpoznawania mowy. Tworzony za pomoca
metody ISpRecognizer: :CreateRecoContext

o Kazda aplikacja musi mie¢ przynajmniej jeden RecoContext.

@ Moze mieé wiecej.

o Kazdy obiekt ISpRecoContext moze zajmowaé sie innymi
zdarzeniami zwigzanymi z rozpoznawaniem mowy.

o Kazdy ISpRecoContext moze uzywaé innej grammatyki.
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ISpRecognizer

ISpRecognizer

Interfejs pozwalajacy aplikacji na wybér odpowiedniego silnika
rozpoznawania mowy. Kazdy interfej ISpRecognizer reprezentuje
pojedynczy SR engine. Mozemy do niego podtaczy¢ wiele
kontekstéw (ISpRecoContext). Umozliwia wybdr zrédfa audio.

Istnieja 2 implementacje ISpRecognizer’a:
@ "shared-recognizer”

@ "in-process” (InProc)
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SpSharedRecognizer - shared recognizer

SR engine jest tworzony w osobnym procesie. Moze by¢
wspotdzielony przez programy (moga pracowaé réwnoczesnie). Jest
tylko jeden w systemie. Nie trzeba okresla¢ zrédta dzwieku,
wybiera te ustawione domyslnie w systemie (w panelu sterowania)

SpInProcRecognizer - in process

Tworzony w tym samym procesie co aplikacja. Nie moze by¢
wspotdzielony przez aplikacje. Konieczne jest podanie zrédta audio.
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Obstuga zdarzen

W jaki sposéb bedziemy obstugiwaé zdarzenia decydujemy
korzystajac z ISpRecoContext (ktéry dziedziczy z ISpEventSource).
By okresli¢, ktére zdarzenia mamy umieszcza¢ w kolejce i o ktérych
mamy informowa¢ korzystamy z ISpEventSource::SetInterest (gdy
go nie uzyjemy domyslnie bedziemy obstugiwaé tylko
SPEI_RECOGNITION).

Najwazniejsze zdarzenia
© SPEI_RECOGNITION

@ SPEI_FALSE_RECOGNITION
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sposoby (tryby):

Programy do rozpoznawania mowy dziataja przewaznie na dwa
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Gramatyka

Programy do rozpoznawania mowy dziataja przewaznie na dwa
sposoby (tryby):
@ dictation - program pracuje jako notatnik starajac rozpoznaé
sie to co mu powiemy
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Gramatyka

Programy do rozpoznawania mowy dziataja przewaznie na dwa
sposoby (tryby):
@ dictation - program pracuje jako notatnik starajac rozpoznaé
sie to co mu powiemy

@ command and control - program ma okreslone reguty
(stowa), ktére ma rozpoznad i to ich oczekuje.
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dictation

@ Tworzymy ISpRecoGramma:
ISpRecoContext: :CreateGrammar

© tadujemy odpowiednig gramatyke:
ISpRecoGrammar: :LoadDictation

@ Ustawiamy stan gramatyki jako aktywny (SPRS_ACTIVE):
ISpRecoGrammar: :SetDictationState
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command and control

© ISpRecoContext::CreateGrammar
© ISpRecoGrammar: :LoadCmdxxx

© ISpRecoGrammar::SetRuleState or
ISpRecoGrammar: :SetRuleldState

Grammar Rule

Zasady okreslajace jakie stowa bedziemy rozpoznawaé zapisane s3
w pliku XML. Plik ten zostaje skompilowany za pomoca Gramma
Compilera (gc.exe) do pliku *.cfg .
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<grammar LANGID="409">
<DEFINE>

<ID NAME=" meeting” VAL="1" />
<ID NAME="AmA” VAL="100" />
<ID NAME="tbre"” VAL="101"/>
</DEFINE>

<RULE NAME="SCHEDULE” ID="139" TOPLEVEL="ACTIVE">

<OPT>

<L>

<P>Please</P>

<P>Please help me</P>

</L>

</OPT>

<L PROPNAME="request">

<P VAL="meeting”">schedule a meeting</P>
<P VAL="meeting">set up a meeting</P>
</L>

<P>with</P>

<L PROPNAME=" participants”>

<P VAL="AmA">Amy Anderson</P>

<P VAL="tbre">Ted Bremer</P>

</L>

</RULE>

< /GRAMMAR>

tukasz Matczynski Speech Recognition Engine



Wstep
SAPI
Gramatyka

Wyniki Rozpoznawania

Informacje o rozpoznanym tekscie (dla danego ISpRecoGramma i
ISpRecoContext) znajduja sie w obiekcie klasy RecoResult, ktéry
trafia do nas jako pole struktury SPEVENT (znajduja sie w niej
informacje o zdarzeniu). Rozpoznany tekst mozemy odczyta za
pomoca metody ISpPhrase::GetText.

SPPHRASE

SPPHRASE struktura zawierajaca informacje o procesie
rozpoznawania tekstu w tym hipotezy, btedne rozpoznania,
rozpoznany tekst i alternatywnie rozpoznany tekst. Mozemy sie do
niej dosta¢ za pomocg metody ISpPhrase: :GetPhrase
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@ Podaj réznice miedzy "shared-recognizer” a "in-process”.
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