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Co to jest gniazdo (socket) ?

W telekomunikacji jest to pojecie zupetnie abstrakcyjne, reprezentujgce dwukierunkowy
punkt koncowy potgczenia.

Dwukierunkowy?
Z uwagi na to ze umozliwia wysytanie oraz odbi6r danych.

Co to jest Windows Socket (WinSock) ?

Windows Socket umozliwia programistom tworzenie zaawansowanych aplikacji sieciowych,
przesytanie danych na odlegtos¢ niezaleznie od uzytego protokotu.
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Skad pomyst ?

Byto to w czasach MS-DOS i Windows 2.0 (1987)...

Aplikacja

N

«—

Witasna
iImplementacja
TCP\IP

Produkt
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API

Architektura WinSock:
Windows Windows
Sockets 2 Sockets 2

Application Application

Transport Functions

Mame Space Functions

Ws2 32DLL
Windows Sockets 2 Windows Sockets 2
Transport SPI Mame Space SPI
Transpost Transpoit Mame Space Mame Space
Service Service Service Service
Provider Frovider Provider Provider
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Architektura WinSock:
Windows Windows
Sockets 2 Sockets 2
Application Application
Windows Sockets 2
AP
Transport Functions MName Space Functions
WS2 32.DLL
Windows Sockels 2 Windows Sockels 2
Transport SPI Mame Space SPI
Transpoit Mame Space Mame Space
Service Service Sarvice
Frovider Frovider Provider
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Co to jest Transport Service Provider?

Transport

co b | Istos | _ [TCP 4 1P
Provider ~ | TCP\IP UDP + IP
Transport

Service = | IPX\SPX

Provider
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Co to jest Transport Service Provider?

Transport
Service
Provider

Transport
Service
Provider

Stos
TCP\IP

IPX\SPX
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TCP + IP
UDP + 1P
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TCP three way handshake.

Q = synchronize (SYN)
Client
y B
H-H.\._\-H 'll‘-
e
synchronize-Acknowledge
: (/fl (SYN-ACK)

Client

Erver
g .Aclr.nn'nrl dge [ACK)
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bezpotaczeniowe datagramy UDP

U D P (connectionless)

mp D

Mot all data is present.
Do not resend.
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Architektura WinSock:
Windows Windows
Sockets 2 Sockets 2
Application Application
Windows Sockets 2
AP
Transport Functions MName Space Functions
WS2 32.DLL
Windows Sockels 2 Windows Sockels 2
Transport SPI Mame Space SPI
Transpost Transpoit Mame Space
Service Service Sarvice
Frovider Frovider Provider
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Architektura WinSock:

Windows Windows
Sockets 2 Sockets 2
Application Application
Windows Sockets 2
AP

: Transport Functions Mame Space Fu nctinn;

WS2 32.DLL
Windows Sockets 2 Windows Sockeis 2
Transport SPI Mame Space SPI
Transpost Transpoit Mame Space Mame Space
Service Service Service Sarvice
Provider Frovider Frovider Provider
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BSD Sockets — wsock32.dll - ws2_32.dll

WinSock 2.0

WinSock 1.1

BSD Sockets
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wsock32.dll czyli WinSock 1.1

& gethostbyaddr Ox3fd13749 0x00003749 51 (0x33) CaWindows\System32\wsock32.dll
@ gethostbyname Ox3fd1375e 0x0000375e 52 (Dx34) CaWindowsh\System32ywsock32.dll
& gethostname Ox3fd13773 0x00003773 57 (0x39) CaWindows\System32\wsock32.dll

0 netenrkname

75 Functions, 1 Selected
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ws2_32.dll czyli WinSock 2.0

& accept Ox4laceb4b
2 bind Oxdlacdébc
2 closesocket Ox41lac3bed
& connect OxdlacdBbe

O WSAAccept

LT saa AR L1 -

0x0000e84b
0x000046bc
0x00003bed
0x000048be

167 Functions, 1 Selected
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1 (0x1)
2 (0x2)
3 (0x3)
4 (0xd)

CAWiIndows\System32\ws2_32.dll
CAWindows\System32\ws2_32.dll
CAWindows\System32\ws2_32.dll
CAWiIndows\System32\ws2_32.dll
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klient — serwer

Klient A S E‘;;ﬂ
Ien erwer t] 4

1.Inicjalizacja gniazda. 1.Inicjalizacja gniazda.

2 .Potaczenie z serwerem. 2 .Ustawienie portu.
3.Wysytanie\odbidér danych. 3.Nastuchiwanie.
4_Roztaczenie z serwerem. 4. Zaakceptowanie potaczenia.

4.0dbior danych.
5.Roztaczenie z klientem.
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Dziekuje za uwage.
Teraz czas na czesc bardziej praktyczng
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