Rozdziat 2.

Pierwsza aplikacja

Windows Store.

Jacek

Matulewski

Materialy dla Podyplomowego Studium Programowania i Zastosowania Komputerow,
sekcja Projektowanie i tworzenie aplikacji dla platformy .NET (pod patronatem Microsoft)

Czas na przejécie do konkretow. Zbudujmy pierwsza aplikacje Windows Store.

Tworzenie projektu

1.

2. W oknie dialogowym New Project (rysunek 2.1) w lewym panelu zawierajacym drzewo szablonow

projektow rozwijamy gataz Visual C#, a nastepnie Windows Store.

Po uruchomieniu Visual Studio 2013, z menu File, New, wybieramy pozycj¢ Project.
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Rysunek 2.1. Tworzenie projektu aplikacji z interfejsem Modern Ul

3. W liscie projektow widocznej w prawym panelu zaznaczamy szablon projektu o nazwie Blank App

4,
5.

(XAML).

W polu Name wpiszmy nazwg projektu (np. ,,Kolory”) i kliknijmy OK.

Jezeli to jest pierwszy projekt aplikacji z kategorii Windows Store, pojawi si¢ propozycja
zainstalowania licencji dewelopera (rysunek 2.2), ktéra umozliwia instalowania aplikacji na lokalnym
komputerze w celach rozwoju i testowania. Aby moc projektowac aplikacje tego typu nalezy klikng¢
przycisk z etykietg Zgadzam sie. Do instalacji licencji niezbgdne sg uprawnienia administratora.



Licencja dewelopera ﬂ

\A'I Uzyskaj licencje dewelopera dla systemu
7 Windows 8

Do projektowania aplikacji w tym stylu dla systemu Windows 8
jest potrzebna licencja dewelopera. Licencja dewelopera
umaozliwia zainstalowanie | przetestowanie aplikacji na tym
komputerze przed testowaniem i certyfikowaniem przez firme
Microsoft.

Licencji dewelopera moina uzywad tylko do celéw
projektowania, testowania i oceniania aplikacji. Uzywanie
systemu Windows 8 i licencji dewelopera do jakichkolwick
innych celéw reguluja Postanowienia licencyjne dotyczace
oprogramowania Windows 8,

Gdy uzyskasz licencje dewelopera, pewne dane dotyczace
sposobu korzystania z tej licencji beda wysytane do firmy
Microsoft, Aby uzyskac wiecej informacji, przeczytaj zasady
zachowsania poufnotci informacii.

Jesli zgadzasz sie na te warunki | cheesz zainstalowac licencje
dewelopera, kliknij opcje Zgadzam sig.

Anulyj

Rysunek 2.2. Monit o instalacje licencji dewelopera

6. Nastgpnie zostaniemy poproszeni o zalogowanie do konta Microsoft (dane Live ID), ktore zwiazane
bedzie z licencjg. Po tym licencja zostanie pobrana (rysunek 2.3). Niestety wazna bedzie tylko jeden
miesigc. Przed tym okresem konieczne bedzie jej przedtuzenie.

Licengja dewelopera

Uzyskaj licencje dewelopera dla systemu
Windows 8

Masz teraz licencje dewelopera i mozesz projektowad aplikacje
dla systemu Windows & do czasu wygaéniecia tej licencji. Do
dalszego projektowania aplikacji konieczne bedzie odnowienie
licencji, zanim wygaénie. Dowieds sie wiece),

Data wygasniecia licencji dewelopera:
2012-12-16

Rysunek 2.3. Instalacja jest wazna miesigc.

7. Po kliknigciu Zamknij projekt zostanie wreszcie utworzony.

Uruchamianie aplikacji na lokalnym komputerze i emulatorze tabletu

Uruchommy utworzony przed chwilg pusty projekt. Mozemy zrobic to naciskajac klawisz F5. Wowczas
aplikacja zostanie w trybie debugowania. Jezeli naci$niemy kombinacje Ctrl+F5 — uruchomiona zostanie bez
debugowania.

Bez wzgledu na to, ktorg opcje wybierzemy zostaniemy przetaczeni do ekranu Start systemu Windows 8, pojawi
si¢ na chwile okno sygnalizujace uruchamianie aplikacji z interfejsem Modern (rysunek 2.4), a nastgpnie
zobaczymy puste okno naszej aplikacji’.

1'W przypadku Visual Studio 2013, w trybie debugowania okno nie jest tak zupelnie puste. W gornym lewym rogu widoczne
sa liczby informujace o liczbie klatek od$wiezania interfejsu na sekundg i poziom wykorzystania CPU przez biezaca
aplikacj¢. W prawym gérnym rogu widoczne sa systemowa czgsto$¢ od§wiezania (60 klatek na sekund¢ dla monitoréw LCD)
i catkowite wykorzystanie CPU przez system.



Rysunek 2.4. Uruchamianie aplikacji z interfejsem Modern

Mozemy zamkna¢ to okno klawiszami Alt+F4, ale i tak pozostaniemy na ekranie Start. Aby powroci¢ do pulpitu
musimy przesung¢ myszke w lewy gorny lub lewy dolny roég ekranu. Mozemy rowniez klikna¢ kafelek z etykieta
Pulpit.

Oprocz uruchamiania aplikacji na lokalnym komputerze, mamy mozliwo$¢ uruchomienia go na innym
komputerze z systemem Windows 8 i na emulatorze. Szczegdlnie interesujaca jest ta druga opcja. Aby jej
sprobowac, w rozwijanej licie widocznej na rysunku 2.5 nalezy wybra¢ pozycj¢ Simulator.
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Rysunek 2.5. Wybdr sposobu uruchamiania aplikacji

Jezeli teraz uruchomimy program, pojawi si¢ emulator tabletu, na ktérym uruchomiony zostanie lokalny system
Windows (druga niezalezna instanacja). Zobaczymy ekran logowania, zostaniemy automatycznie wlogowani na
nasze konto, a nastepnie ekran Start i wreszcie nasza aplikacja.

Sprawdzitem, ze na emulatorze mozna uruchomié¢ Visual Studio 2013, ale juz niemozliwe jest uruchomienie
emulatora. Ponadto w macierzystym systemie moze by¢ uruchomiony tylko jeden symulator na raz.

Warto poswigci¢ kilka chwil na poznanie mozliwo$ci emulatora, w szczegolnosci klawiszy widocznych po jego
prawej stronie. Ich funkcje opisuje rysunek 2.6.



Minimalizacia okna emulatora
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Rysunek 2.6. Przyciski widoczne przy prawej krawedzi okna emulatora

Projektowanie interfejsu

Po utworzeniu projektu, w edytorze widoczny jest kod z pliku App.xaml. Do tego pliku jeszcze wrocimy, a na
razie zajmiemy sie przygotowaniem interfejsu aplikacji, ktdrego opis nalezy umiesci¢ w pliku MainPage.xaml.

Nasza aplikacja ma umozliwia¢ wybor koloru. Czterema suwakami bedziemy kontrolowa¢ sktadowe RGB
koloru oraz kanat alfa, czyli przezroczysto$¢ (a doktadniej nieprzezroczystosc). Potrzebujemy rowniez miejsca,
w ktorym wybrany kolor bgdzie prezentowany i miejsca do wyswietlenia szesnastkowego kodu koloru. Ponadto
na stronie umiescimy przycisk, w ktoérego metodzie zdarzeniowej bedziemy eksperymentowaé z mozliwoscia
wymuszenia zamknigcia aplikacji. A zatem:

1. Dwukrotnie kliknijmy plik MainPage.xaml w podoknie Solution Explorer widocznym z prawej strony
okna Visual Studio. Zawarto$¢ tego pliku stanie si¢ widoczna w oknie edytora.

2. W dolnej czesci edytora kodu widoczne sg dwie zaktadki: XAML i Design. Przetagczmy na Design.
Widoczny stanie si¢ podglad okna umieszczony w obramowaniu symbolizujagcym obudowg tableletu.

3. Jezeli chcemy zobaczy¢ cate okno powinni$my skorzystac z rolki myszy z jednocze$nie przycisnigtym
klawiszem Ctrl.



Na lewym panelu widoczne jest natomiast okno ustawien urzadzenia, do ktoérego dostosowane jest okno
podgladu, zawierajace orientacj¢ urzadzenia, rozdzielczo$¢ ekranu, temat kolorystyczny, itd.

Na dole tego panelu zobaczymy trzy zaktadki: widoczna w tej chwili zaktadka Device, a oprocz tego
Server Explorer i Toolbox. Przetaczmy na zaktadke Toolbox (ang. skrzynka z narzedziami). W dwoch
grupach zawiera ona kontrolki, z ktérych mozna zbudowac¢ interfejs aplikacji Modern UI. Rozwifimy
gataz Common XAML Controls.

Z tej zaktadki przeciggnijmy na podglad okna kontrolke Rectangle, pole tekstowe TextBlock (nie
TextBox) I przycisk Button. Mozemy wstepnie rozmiescié je myszka wedlug wzoru na rysunku 2.1,
ale w praktyce prostsza jest edycja kodu XAML. Ostatecznie powinien on wyglada¢ tak, jak na listingu
2.1 (prosze zwro6ci¢ na atrybuty Name).

Na tej zaktadce nie znajdziemy jednak potrzebnych nam suwakow (kontrolka s1ider). Sg w grupie All
XAML Controls. Przeciggnijmy je réwniez na podglad ekranu. Cato$¢ powinna wyglada¢ jak na
rysunku 2.7.

Rysunek 2.7. Interfejs aplikacji. Wielko$¢ podgladu mozna kontrolowa¢ rolka myszy przytrzymujac klawisz

Ctrl
8.

Aplikacja na ekran startowy wypetnia zwykle caty ekran. Nie ma wigc problemu ze zmiang rozmiaru
okna. Nalezy jednak pamietac, ze moze by¢ wyswietlana na réznych ekranach. Warto wiec zadbac o
poprawne rozmieszczenie kontrolek. Jezeli Czytelnik jest przyzwyczajony do korzystania z whasnosci
Anchor znanej z Windows Forms, to powinien zwrdci¢ uwage na klamerki widoczne po zaznaczeniu
kontrolki na brzegach okna (rys. 2.7). Klikajac je mozemy zmieni¢ justowanie. Linia ciggta oznacza, ze
kontrolka jest zakotwiczona do brzegu okna, a przerywana — ze nie. Przypnijmy prostokat do
wszystkich czterech krawedzi, suwaki do bocznych i dolnej, pole tekstowe do lewej i dolnej, a przycisk
do dolnej i prawej. Aby sprawdzi¢ dziatanie tego mechanizmu warto uruchomié program w emulatorze,
a nastepnie zmienia¢ jego rozmiary.

W efekcie kod XAML odpowiedzialny za wyglad okna powinien wygladac jak na listingu 2.1.

XAML (ang. eXtensible Application Markup Language, czyt. ,zamml”) to nic innego jak XML, w ktorym
poszczegdlne elementy opisujg potozenie i wyglad kontrolek. Kontrolki mogg by¢, podobnie jak elementy
XML, wielokrotnie zagniezdzane. Ten sposob opisu wykorzystywany jest w aplikacjach WPF, Windows Store i
Windows Phone.

Listing 2.1. Kod XAML wygenerowany automatycznie przez narz¢dzia projektowania wizualnego

<Page

x:Class="Kolory.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

xmlns:local="using:Kolory"



xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

mc:Ignorable="d">

<Grid Background="{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}">
<Rectangle Fill="#FFF4F4F5" Margin="50,50,50,301" Stroke="Black"/>
<Slider Margin="50,0,50,228" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>
<Slider Margin="50,0,50,178" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>
<Slider Margin="50,0,50,128" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>
<Slider Margin="50,0,50,78" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>

<TextBlock HorizontalAlignment="Left" Margin="50,0,0,36" TextWrapping="Wrap"
Text="TextBlock" Width="172" Height="32" VerticalAlignment="Bottom"/>

<Button Content="Button" HorizontalAlignment="Right" Margin="0,0,50,30"
VerticalAlignment="Bottom" RenderTransformOrigin="1.339,0.244" Width="159" Height="38"/>

</Grid>

</Page>

Przy bogactwie mozliwosci opisu interfejsu za pomoca XAML, jego edycja za pomoca wbudowanego w Visual
Studio edytora jest dos¢ niewygodna. Znacznie wigksze mozliwosei i wygode oferuje Microsoft Blend. Mozna
jednak dobiera¢ wielko$¢ i potozenie kontrolek, a ponadto zakotwiczac je do krawedzi okna. Edytor umozliwia
takze wyréwnywanie nowych kontrolek do kontrolek wcze$niej umieszczonych na stronie i dopasowywanie
odlegtosci migdzy nimi.

Nadawanie nazw kontrolkom

Zwro¢my uwage, ze wszystkie kontrolki sag anonimowe. Narzedzie projektowania nie przypisuje wartosci
wlasno$ciom Name tworzonych kontrolek. Mozemy uzupehic ten brak dodajac do znacznikow atrybut Name.
Porzadany efekt pokazuje listing 2.2. W uzupetnianiu znacznikow pomingtem znacznik But ton — nie bedziemy
si¢ do niego odwotywac z poziomu kodu.

Listing 2.2. Dodane atrybuty wyrdznione zostaly pogrubieniem
<Rectangle Name="Rectanglel" Fill="#FFF4F4F5" Margin="50,50,50,301" Stroke="Black"/>
<Slider Name="SliderR" Margin="50,0,50,228" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>
<Slider Name="SliderG" Margin="50,0,50,178" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>
<Slider Name="SliderB" Margin="50,0,50,128" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>
<Slider Name="SliderA" Margin="50,0,50,78" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"/>

<TextBlock Name="TextBlockl" HorizontalAlignment="Left" Margin="50,0,0,36"
TextWrapping="Wrap" Text="TextBlock" Width="172" Height="32"
VerticalAlignment="Bottom"/>

<Button HorizontalAlignment="Right" Margin="0,0,50,30" VerticalAlignment="Bottom"
RenderTransformOrigin="1.339,0.244" Width="159" Height="38" Click="Button Click 1"/>

Okno witasnosci

Zwrdoémy jeszcze raz uwage na znacznik Button W kodzie widocznym na listingach 2.1 i 2.2. Zawiera on
miedzy innymi atrybut Content, ktorego warto$¢ to prosty tancuch ,,Button” okreslajacy etykiete przycisku.
Mozna ja zmieni¢ oczywiscie z poziomu kodu XAML, ale mozna zrobi¢ to tez w widoku projektowania bez
zagladania do kodu. Stuzy do tego podokno Properties (rysunek 2.8), z ktorego w tej ksigzce nie bedziemy zbyt
czesto korzystac, ale ktore oczywiscie warto Czytelnikowi przedstawi¢. Znajdziemy na nim wszystkie atrybuty
znacznika Button. Takze te, ktore maja wartosci domyslne i nie pojawiaja sie¢ w kodzie. Sa one pogrupowane.
Nas interesuje grupa Common, ktora nalezy rozwinaé. W niej znajduje si¢ wspomniany atrybut Content. Pole
tekstowe z prawej strony pozwala na zmiang etykiety przycisku. Zmienmy ja na ,,Zamknij”.

W ten sam sposob zmienmy rowniez wielkos¢ czionki kontrolki TextBlock. Ustawmy ja rowna 14 px.
Odpowiada to atrybutowi FontSize znacznika TextBlock W kodzie XAML.
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Rysunek 2.8. Okno wtasno$ci w przypadku projektéw WPF i Modern Ul traci nieco na znaczeniu

Korzystajac z okna wtasnos$ci mozna rowniez zmienia¢ wspolne wiasnosci grupy kontrolek. Zaznaczmy dla
przyktadu wszystkie cztery suwaki (przytrzymujac klawisz Ctrl) i w podoknie wlasno$ci zmiefimy wlasno$é
Maximum ich wszystkich na 255. Mozemy réwniez zmieni¢ warto$¢ wlasnosci TickFrequency na 15.

Wiazanie metod ze zdarzeniami domysinymi w widoku projektowania

Po zaprojektowaniu interfejsu aplikacji, czas na przystapienie do zdefiniowania w jaki sposob bedzie ona
reagowac na dziatania uzytkownika. Zacznijmy od kliknigcia przycisku. W przypadku przycisku kliknigcie jest
zdarzeniem domys$lnym. Najprosciej metode do takiego zdarzenia mozemy utworzy¢ klikajac dwukrotnie
kontrolke, w tym przypadku przycisk.

Gdy to zrobimy, zostaniemy przeniesieni do pliku MainPage.xaml.cs stowarzyszonego z plikiem XAML i
zawierajacy kod C#. W pliku tym utworzona zostata metoda Button Click 1, w ktdrej umies¢my kod
widoczny na listingu 2.3.

W tej ksigzce bedziemy programowacé w jezyku C#. To nie jest jedyna mozliwos¢ w przypadku aplikaciji
Windows Store. Alternatywg jest Visual Basic. Aplikacje tego typu mozna réwniez tworzy¢é w C++. W tym
przypadku szczegolnie tatwe jest uzycie DirectX. Mozna réwniez korzystac¢ z JavaScript.

Listing 2.3. Zamykanie aplikacji
private void Button Click 1 (object sender, RoutedEventArgs e)

{
App.Current.Exit() ;

}

W metodzie tej uzyliSmy statycznej wlasnoéci Current zdefiniowanej w klasie rpp. Klasa ta reprezentuje
aplikacje, a Current zwraca jej biezgcg instancje. Na jej rzecz wywotali$my metode Exi t, ktdra natychmiast
konczy dziatanie aplikacji.

Aplikacja moze by¢ rowniez zamknieta gestem. Nalezy kursor przesung¢ do goérnej krawedzi ekranu. Kursor
zmieni ksztatt na dton. Nastepnie nalezy ,ztapac” okno i przeciggna¢ w dot do dolnej krawedzi ekranu.

Do zamkniecia aplikacji nie nalezy uzywaé metody Window.Current.Close — hie jest dozwolone
zamykanie gtéwnego okna aplikacji. Prawde méwigc w ogodle pomyst, aby z interfejsu aplikacji umozliwiac¢
takie brutalne jej zamkniecie jest dalekie od filozofii WinRT, w ktérym cyklem zycia aplikacji zarzgdza system.



Wiazanie metod ze zdarzeniami z poziomu kodu XAML

Metody zwigzane z suwakami stworzymy z poziomu kodu XAML. W tym celu wszystkie znaczniki s1ider w
kodzie XAML uzupetniamy o atrybut ValueChanged="Sliders ValueChanged". Wigze on zdarzenia
ValueChanged wszystkich trzech suwakow z nieistniejgca jeszcze metoda S1iders ValueChanged. Aby
zdefiniowa¢ tg metode wré¢my do pliku MainPage.xaml.cs i zdefiniujmy w niej metod¢ widoczng na listingu
2.4. Metoda ta korzysta z pedzli, ktore zdefiniowane sa w przestrzeni nazw Windows.UI.Xaml.Media
(domyslnie zadeklarowanej w naglowku pliku). Klasa color uzyta w ponizszych metodach zdefiniowana jest w
przestrzeni nazw windows . UT, ktorej nie ma liScie polecen using na poczatku pliki. Mozemy jg dopisaé lub
stworzy¢ alias: using Color = Windows.UI.Color;

Listing 2.4. Metoda reagujaca na zmiane pozycji suwakow i metody przygotowujace tancuchy z opisem
sktadowych RGB koloru

private Color KolorProstokata
{

get

{

return (Rectanglel.Fill as SolidColorBrush) .Color;

(Rectanglel.Fill as SolidColorBrush) .Color = value;

private static string SkitadoweKoloruDec (Color kolor)

{

return "R=" + kolor.R.ToString() + ", G=" + kolor.G.ToString() + ", B=" +
kolor.B.ToString() + ", A=" + kolor.A.ToString();

}

private static string SkladoweKoloruHex (Color kolor)

{

return "#" + kolor.R.ToString("X2") + kolor.G.ToString("X2") +
kolor.B.ToString ("X2") + ", "™ + kolor.A.ToString ("X2");

}

private void Sliders ValueChanged(object sender, RangeBaseValueChangedEventArgs e)

{

Color kolor = new Color()

R = (byte)SliderR.Value,
G = (byte)SliderG.Value,
B = (byte)SliderB.Value,
A = (byte)SliderA.Value
bi
KolorProstokata = kolor;

TextBlockl.Text = SktadoweKoloruDec (kolor) + "\n";

TextBlockl.Text += "HEX: " 4+ SkladoweKoloruHex (kolor);



Na listingu 2.4 oprocz zasadniczej metody Sliders ValueChanged widoczne sg rowniez dwie metody
pomocnicze przygotowujace opisy koloru oraz wiasnosé, ktora utatwia zmian¢ koloru prostokata.

Istnieje rowniez mozliwo$¢ wigzania zdarzen z metodami z poziomu okna Properties. Aby zobaczy¢ petng
liste zdarzen zaznaczonej kontrolki nalezy, bedgc w widoku projektowania, zaznaczy¢ kontrolke, a w podoknie
Properties zmieni¢ zaktadke na Event handlers for selected element (ikona btyskawicy).

Uzgodnienie poczatkowego stanu okna

Aby uzgodnié¢ potozenie suwakow z kolorem prostokata do konstruktora klasy Mainpage dodajmy kod z
listingu 2.5.
Listing 2.5. Konstruktor klasy opisujacej strong

public MainPage ()

{

this.InitializeComponent () ;

Color kolor = KolorProstokata;

SliderR.Value = kolor.R;

SliderG.Value = kolor.G;

SliderB.Value = kolor.B;

SliderA.Value = kolor.A;

TextBlockl.Text = SktadoweKoloruDec (kolor) + "\n";

TextBlockl.Text += "HEX: " + SktadoweKoloruHex (kolor) ;
}

Teraz po uruchomieniu aplikacja powinna wygladac¢ jak na rysunku 2.9.

R=244, G=244, B=245, A=255 -

Rysunek 2.9. Wyglad interfejsu po uruchomieniu aplikacji

Zwro¢my uwage, ze kazdej z czterech obecnych w konstruktorze operacji przypisania wartosci poszczeg6lnym
suwakom towarzyszy wywotanie metody zdarzeniowej S1iders ValueChanged. To nie jest oczywiscie



porzadane zachowanie aplikacji, cho¢ uzytkownik tego nie zauwazy. Kontrolka Slider nie posiada niestety
zdarzenia opisujacego przesuwanie suwaka, ale nie wywotywanego, gdy warto$¢ zmieniana jest z kodu
(odpowiednika zdarzenia scro11 kontrolki TrackBar z biblioteki Windows Forms). Mozemy jednak tatwo
tego unikna¢ definiujgc pole klasy MainPage informujace o tym, czy inicjacja interfejsu zostata juz zakonczona.
Zainicjujmy ja warto$cia false 1 warto$¢ t¢ zmienmy w konstruktorze po wykonaniu wszystkich instrukcji
(listing 2.6).

Listing 2.6. Flaga podnoszona po zakoniczeniu inicjacji interfejsu

public sealed partial class MainPage : Page

{

private bool inicjacjaZakonczona = false;

public MainPage ()
{

this.InitializeComponent () ;

inicjacjaZakonczona = true;
}

Teraz wystarczy na poczatku metody Sliders ValueChanged sprawdzaé, czy ta flaga nie zostata
podniesiona:

private void Sliders ValueChanged(object sender, RangeBaseValueChangedEventArgs e)

{

if ('inicjacjaZakonczona) return;

Logo aplikacji

W trakcie tadowania aplikacji widzimy okno powitalne zawierajace co$ na ksztatt logo aplikacji (rysunek 2.4).
Warto zastapi¢ domyslne logo taki, ktore bedzie kojarzy¢ sie z przeznaczeniem aplikacji. Uzytkownik zyska w
ten sposob pewnosé, ze kliknat prawidtowy kafelek.

W podoknie Solution Explorer rozwinmy zaktadke Assets. Zobaczymy cztery pliku: pierwsze zawiera logo
aplikacji (Logo.scale-100.png, 150x150 pikseli), mate logo (SmallLogo.scale-100.png, 30x30 pikseli), logo z
ekranu powitalnego (SplashScreen.scale-100.png, 620x300 pikseli) i logo aplikacji w sklepie Windows Store
(StoreLogo.scale-100.png, 50x50 pikseli). Poza nimi mozna réwniez uzy¢ szerokiego logo (310x150 pikseli), ale
to zrobimy nieco poznie;j.

Zmienimy plik SplashScreen.scale-100.png. Mozemy do tego uzy¢ programu wbudowanego w Visual Studio —
wystarczy dwukrotnie klikng¢ ten plik. Logo aplikacji na ekran startowy jest zwykle oszczedne w wyrazie.
Zwykle bez kolorow, biate — jest piktogramem wyrazajacym funkcj¢ programu. Ale nie ma takiego obowiazku.
Ja jako ikony aplikacji uzylem zestawu kolorowych prostokatow (rysunek 2.10).
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Rysunek 2.10. Projektowanie logo aplikacji

Jezeli zmienimy logo na ekranie powitalnym, warto zmieni¢ rowniez logo aplikacji widoczne na ekranie Start.
Odpowiada za nie obraz w pliku Logo.scale-100.png. Najlepiej byloby oczywiscie, gdyby to byt ten sam obraz z
uwzglednieniem roznicy rozmiaru (por. rysunek 2.11). Analogicznie zmienmy pozostate rysunki.
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Rysunek 2.11. Ekran Start z aplikacja Kolory

Jezeli zamiast modyfikowa¢ pliki z katalogu Assets, chcemy uzy¢ innych — mozemy je wskazaé¢ w pliku
manifestu Package.appxmanifest, na zaktadce Application Ul. Tam mozemy rowniez wskaza¢ jezyk domyslny
aplikacji (zmienmy go na pl-PL).

W przypadku Visual Studio 2013, inaczej niz w poprzedniej wersji, kafelek projektowanej aplikacji nie jest
automatycznie przypinany do ekranu Start. Mozna go tam jednak fatwo umiesci¢. W tym celu przejdzmy do
ekranu Start i wpiszmy ,Kolory”. Pojawi sie lista pasujgcych aplikacji. Wystarczy na wtasciwej aplikacji klikngé
prawym klawiszem myszy i z menu kontekstowego wybrac¢ Przypnij do ekranu startowego.

Kolorystyka

W pliku manifestu, na zaktadce Visual Assets mozemy rowniez okresli¢ kolor tta kafelka i okna powitalnego. W
obu przypadkach uzytem zieleni, ale dla okna powitalnego ciemnej zieleni (#002200), a dla kafelka nieco
jasniejszej (#007700). Aby ustawic kolor tta kafelka nalezy zaznaczy¢ pozycje Tile Images and Logos w drzewie



widocznym z lewej strony podokna i zmieni¢ warto$¢ w polu edycyjnym Background color na #007700.
Nastepnie zaznaczamy pozycje Splash screen i w polu edycyjnym wpisujemy #002200.

Aby zmieni¢ kolor samego okna aplikacji, nalezy wréci¢ do widoku projektowania (zaktadka MainPage.xaml) i
zaznaczajac po kolei kontrolki zmienia¢ ich wlasno$ci Foreground i Background za pomocg podokna
Properties lub bezposérednio edytujac kod XAML.

Dla przyktadu zaznaczmy siatke tta (znacznik Grid). W grupie wlasno$ci Brush, w podoknie Properties
odnajdzmy Background i rozwinmy list¢ zwiazang z tg pozycja. Wybierzmy Convert to Local Value. Dzigki
temu bedziemy mogli bezposrednio wskazac kolor tta. Ja wybratem kolor o sktadowychR=0,G =34,B=0, A
= 100%, czyli ciemnozielony jak w oknie powitalnym. Natomiast kolory suwakow (wtasno$¢ Foreground)
zmienitem tak, aby odpowiadaty sktadowym, za ktoérych zmiang odpowiadaja.

W efekcie kod XAML odpowiadajacy za zasadniczg cze$¢ interfejsu wyglada¢ powinien tak, jak pokazuje
listingu 2.7.

Listing 2.7. Zmiana kolorow kontrolek
<Grid Background="#FF002200">
<Rectangle Name="Rectanglel" Fill="#FFF4F4F5" Margin="50,50,50,301" Stroke="Black"/>

<Slider Name="SliderR" Margin="50,0,50,228" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"
ValueChanged="Sliders ValueChanged" Maximum="255" TickFrequency="15" Foreground="Red"/>

<Slider Name="SliderG" Margin="50,0,50,178" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"
ValueChanged="Sliders ValueChanged" Maximum="255" TickFrequency="15" Foreground="Lime"/>

<Slider Name="SliderB" Margin="50,0,50,128" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"
ValueChanged="Sliders ValueChanged" Maximum="255" TickFrequency="15" Foreground="Blue"/>

<Slider Name="SliderA" Margin="50,0,50,78" Height="51" VerticalAlignment="Bottom"
ValueChanged="Sliders ValueChanged" Maximum="255" TickFrequency="15"
Foreground="White" />

<TextBlock Name="TextBlockl" HorizontalAlignment="Left" Margin="50,0,0,36"
TextWrapping="Wrap" Text="TextBlock" Width="424" Height="32" VerticalAlignment="Bottom"
FontSize="14"/>

<Button Content="Zamknij" HorizontalAlignment="Right" Margin="0,0,50,30"
VerticalAlignment="Bottom" RenderTransformOrigin="1.339,0.244" Width="159" Height="38"
Click="Button Click 1"/>

</Grid>

Po uruchomieniu przekonamy sig¢, ze kolory suwakow rzeczywiscie zmienity sie na czerwony, zielony i
niebieski, ale po najechaniu na nie myszka i tak staja si¢ jasnofioletowe. To nie wyglada najlepiej. To jest jednak
trudne do zmiany bez uzycia Microsoft Blend lub znacznego rozbudowania znacznika odpowiadajacego za
pedziel uzywany do rysowania tla suwakow.



