Instrukcja obstugi programu

1. Wstep

Korzystapc z aplikacji Reversi.NET mesz gra w gre Reversi (alt.Othello). Program
pozwala na gr pomidzy dwiema osobamizywajacymi tego samego komputera, poprzez
siet oraz ge z komputerem. Mdiwa jest take symulacja, w ktorej za ruchy obu graczy
odpowiada komputer. Istnieje awvos¢ zapisu przebiegu rozgrywki, a takjej odczytu z
pliku. Natomiast w trybie gry sieciowej move jest prowadzenie rozmowy pogdiey

grajacymi przy wyciu komunikatora internetowego.
2. Interfejs uzytkownika

Aplikacja zaopatrzona jest w szereg kontrolek infogtygh o stanie gry. Ich

omoéwienie widoczne jest na rysunku 1.
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3. Tryby gry

W menuGra zebrane zostaty opcje odpowiedzialne za uruchomienie grybietry
lokalnym. Dodatkowo znajdajsie tu przyciski staace do zapisu i odczytu przebiegu gry
do i z pliku. Dodatkow funkcja jest maliwos¢ gry symulacyjnej (przycisymulacjg, w
ktorej w roli obu graczy wyspuje komputer. W men®pcje mazna wybr& strategie

wykorzystywane przez oba boty. Przycis&koicz symulag stuzy do przerywania gry

pomiedzy botami.
Rysunek 2.
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Tryb gry stacjonarnej porulzy komputerem a cztowiekiem i rozpocaé
komputer (skroét klawiaturowy F2) lub cztowiek (skrot klawiaturowy F3).

Rysunek 3.
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Tryb gry stacjonarnej porglzy dwiema osobami mie rozpoczé gracz bgzowy

(skrot klawiaturowy F4) lub zielony (skrot klawiaturowy F5).

Rysunek 4.
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4. Konfiguracja strategii komputera

Gracz ma do wyboru wiele strategii sémych hierarchicznie z géry do dotu od
najprostszych do najbardziej zaawansowanych (i tym samym naggastzitecznych).

Strategie te wykorzystywane przez komputer w trakcie gry jednego gracza.

Rysunek 5.
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Dodatkowo poprzez klikecie przycisku Ustawienia mazna skonfigurowé strategie

przypisane dla obu botéw podczas gry symulacyjnej (patrz rysunek 6).

Rysunek 6.
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Kiedy komputer wykorzystuje algorytm Mini — Max, w prezentowanaj rysunku 7
zakfadce istnieje miwos¢ ustawienia gibokasci badania drzewa ruchéw. Zaktadka ta
zaopatrzona jest ta& w kontrolle, dzicki ktorej w algorytmie uwzgidniane leda odckcia

Alfa — Beta.

Rysunek 7.
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Grajacy ma maliwos¢ ustawienia czasu opidienia reakcji komputera, co pozwala na

przyjrzenie s zmianom, jakie wprowadzit na planszy nasz ruch. Proponowany interwat

1 sekunda.

Rysunek 8.
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5. Gra sieciowa

Ten tryb gry rozpoczynacesklikajac na przyciskStartuj serwerlub Startuj klienta
w menuGra sieciowa(patrz rysunek 9). Po ich néeigciu pojawia st okno komunikatora
0 nazwiePolgczenie Gre mazna zakaczy¢ przyciskajc klawiszRozkgcz Jest on rownie
umieszczony w okni€olgczenie Po zamknjciu okna komunikatora, jeli polaczenie jest
nadal aktywne, mma je ponownie otworzyklikajac na przyciskKkomunikator. Istnieje
takze mazliwo$¢ poddania gry — shy do tego przycisiPoddaj ge.

Rysunek 9.
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Rysunek 10 prezentuje okno komunikatoistawienia
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6. System podpowiedzi

Menu Pomoc posiada zestaw giiu istotnych przyciskéw pomagajych graczowi

w wyborze najlepszego ruchu.

Rysunek 11.
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Pierwszym z nich jesPodpowied ruchu (skrét klawiaturowy F6). Dzki tej
funkcji grapcy ma maliwos¢ zapytania komputera o najlepszy imny ruch.
Proponowany ruch dolzie oznaczony kolorem gracza stasujasniejsze zabarwienie.
Przyktadem takiej podpowiedzi jest ruch na pblg widoczny na rysunku 12. Wybér
oparty jest o strategie, ktpaktualnie postuguje sikomputer. PrzycisRuch wykonany
przez komputer(F7) pozwala na tymczasowe (na czas jednego ruchu) przekazanie

komputerowi decyzji w sprawie aktualnego ruchu.

Rysunek 12.
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Kolejnym przyciskiem jesPoka wszystkie m@liwe ruchy (skrot klawiaturowy
F8). Podwietlone zostas wszystkie maliwe ruchy gracza, co widana rysunku numer
12. Ciekaw funkcje spetnia przycisbbodawaj oznaczenigF9). Jego dziatanie polega na
dodawaniu oznacaekoétek i krzyzykow na polach ktére ostatnio uleglty zmianie. Znak "o”
stawiany jest w miejscu w ktérym ostatni z gogich postawit swojego piona, X"
stawiane jest na polach ktore ostatni zgnggh odebrat przeciwnikowi.

PrzyciskUsur oznaczenia i podpowiedz (F10), jak sama nazwa wskazuje, sfudo

czyszczenie planszy z wszelkiego typu dodatkowych informaciji.



