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Do tej pory poznali$my trzy pojemniki (nazywane tez mniej elegancko kontenerami) odpowiedzialne za
uktadanie kontrolek w graficznym interfejsie uzytkownika. Sa to: Grid, StackPanel i DockPanel. W
pojemniku stackpPanel kontrolki utoZzone sa w poziomie lub pionie w jednej linii. W pojemniku Grid mozna
zdefiniowa¢ siatke komorek, w ktorych rozmieszczamy kontrolki. Z kolei DockPanel pozwala na
»przylepianie” kontrolek do krawedzi okna. To chyba trzy najczesciej wykorzystywane pojemniki.

Czym w ogble sa pojemniki? Sa to elementy XAML, ktorych klasy dziedzicza po klasie Panel z przestrzeni
System.Windows.Controls, a ktdre aranzujg utozenie kontrolek, znajdujacych si¢ w ich wnetrzu (dla ktorych
sa rodzicami). W odrdznieniu od wigkszosci kontrolek, w pojemnikach mozna umieszcza¢ wiele kontrolek.
Temat rozdziatu jest jednak szerszy: wspomne¢ bowiem takze o innych kontrolach, ktore mogg przechowywac
wiele elementow, moga nimi by¢ takze kontrolki, takich jak wszelkiego typu listy, jak poznana w rozdziale 4.
kontrolka ListBox , poznana w rozdziale 9. kontrolka comboBox lub Treeview z rozdziatu 8. Pojemniki w
WEZSZym znaczeniu, a wiec np. Grid, StackPanel CZY DockPanel roznig si¢ od kontrolek ListBox,
ComboBox lub Treeview tym, Ze nie dostarczaja whasnego widoku. Organizuja jedynie potozenie i wielko$¢
innych kontrolek. Mozna jednak zmieni¢ np. ich tlo. Przycisk nie jest pojemnikiem, bo cho¢ mozemy w nim
umiesci¢ dowolng kontrolke, to tylko jedna. Jezeli chcemy ich wigcej, to musimy uzy¢ whasnie ktoregos z
pojemnikow.

Pojemniki (Layout Containers)

Ponizej przedstawie przeglad pojemnikow, w ktorych bede prezentowat zbior kilku, zawsze tych samych
kontrolek. Nie bedzie w tym jakiej$ wigkszej filozofii. Chodzi mi przede wszystkim o to, zeby Czytelnik
zobaczyt co ma do dyspozycji. Nie bede przy tym zagniezdzat kontrolek, zeby niepotrzebnie nie komplikowad
przegladu, ale nalezy sobie zdawacé sprawe, ze jest to jak najbardziej mozliwe.

Zacznijmy od czego$, co juz dobrze znamy, a wigc od pojemnika StackPanel. Stworzmy nowa aplikacj¢ WPF
i w pliku MainWindow.xaml umie$émy kod z listingu 15.1. Zobaczymy kontrolki utozone w jednej kolumnie
(rysunek 15.1, lewy). Jak pamigtamy z rozdziatu 10., mozemy do elementu StackPanel doda¢ atrybut
Orientation zZ warto$cig Horizontal i zmieni¢ uktad kontrolek na poziomy (rysunek 15.1, prawy).

Listing 15.1. Kilka kontrolek zorganizowanych przez pojemnik StackPanel. Dodatem kolory tla, aby lepiej
widoczne byly obszary kontrolek

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">
<StackPanel>

<TextBox Margin="5" Text="TextBox" />



<TextBlock Margin="5" Text="TextBlock" Background="LightGray" />
<Label Margin="5" Content="Label" Background="Gray" />
<Slider Margin="5" Background="DarkGray" />

<Button Margin="5" Content="Button" />

</StackPanel>
</Window>
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Rysunek 15. 1. Kontrolki, ktoérych utozenie kontrolowane jest przez pojemnik StackPanel

Zmienmy teraz typ pojemnika na WrapPanel nie zmieniajgc jego zawartosci (listing 15.2). Kontrolki zmienig
ulozenie: nadal bedg uktadane w pionie lub poziomie (w tym pojemniku tez dziata atrybut orientation), ale
nie beda zajmowac catej szerokos$ci lub wysokosci okna, a po dotarciu do krawedzi okna, beda uktadane w

kolejnej kolumnie lub rzgdzie (rysunek 15.2).
Listing 15.2. Zmiana pojemnika na WrapPanel

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">
<WrapPanel Orientation="Vertical">
<TextBox Margin="5" Text="TextBox" />
<TextBlock Margin="5" Text="TextBlock" Background="LightGray" />
<Label Margin="5" Content="Label" Background="Gray" />
<Slider Margin="5" Background="DarkGray" />
<Button Margin="5" Content="Button" />
</WrapPanel>

</Window>
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Rysunek 15.2. Jak wyzej, ale dla pojemnika Wrap Panel

Kolejny pojemnik, o ktérym nalezy wspomnie¢ to DockPanel. Nie ma on wlasnosci Orientation. Zamiast
tego w kazdej kontrolce-dziecku mozna uzy¢ wtasnosci doczepianej DockPanel . Dock, ktora wskaze krawedz
okna, do ktorego kontrolka ma by¢ ,,przyklejona” (listing 15.3). Kolejno$¢ kontrolek z ta sama wlasnosciag w
kodzie XAML wyznacza ich kolejno$¢ ustawienia od krawedzi (pierwsza jest najblizej). Kolejnos$¢ kontrolek w



kodzie XAML wyznacza réwniez ich pierwszenstwo w rogach okna gdy ,,przyklejone” sg do réznych krawedzi
0 wspolnym wierzchotku. Wsrod mozliwych wartosci wlasnosci bockPanel . Dock hie ma takiej, ktora
oznaczataby wypehienie (jak Fi11 w Windows Forms). Wolne miejsce pozostawione w pojemniku przez
pozostate kontrolki-dzieci moze wypetnic¢ tylko ostatnia kontrolka, jezeli ustawimy wtasno$¢ pojemnika

LastChildFill na True (rysunek 15.3, prawy).
Listing 15.3. Uzycie pojemnika DockPanel

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"

FontSize="20">
<DockPanel LastChildFill="False'">
<TextBox Margin="5" DockPanel.Dock="Top" Text="TextBox" />
<TextBlock Margin="5" DockPanel.Dock="Top" Text="TextBlock"
Background="LightGray" />
<Label Margin="5" DockPanel.Dock="Left" Content="Label" Background="Gray" />
<Slider Margin="5" DockPanel.Dock="Top" Background="DarkGray" />

<Button Margin="5" Content="Button" />

</DockPanel>
</Window>
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Rysunek 15.3 Jak wyzej, ale dla pojemnika DockPanel. Z prawej utozenie w sytuacji, gdy atrybut LastChildFill
ustawiony jest na True

Zmienmy teraz pojemnik na UniformGrid (listing 15.4). To prosty w dziataniu pojemnik, ktory dzieli okno na
komorki o rownej szeroko$ci i wysokosci. Automatycznie przypisuje poszczegolne kontrolki do kolejnych
komorek nadajac im rozmiar wypehiajacy cata komorke (rysunek 15.4). Przy zmianie rozmiaru okna, rozmiary

komorek zmieniajg si¢ proporcjonalnie.
Listing 15.4. Pojemnik UniformGrid

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">
<UniformGrid Columns="3" Rows="3">
<TextBox Margin="5" Text="TextBox" />
<TextBlock Margin="5" Text="TextBlock" Background="LightGray" />
<Label Margin="5" Content="Label" Background="Gray" />
<Slider Margin="5" Background="DarkGray" />
<Button Margin="5" Content="Button" />
</UniformGrid>

</Window>
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Rysunek 15.4. Jak wyzej, ale dla pojemnika UniformGrid

Gdy tworzymy nowy projekt, domyslnym pojemnikiem kontrolujagcym potozenie kontrolek jest Grid (z ang.
siatka). Nie bedg o niej pisat zbyt wiele, bo uzywalismy jej dotad juz wiele razy. Siatka pozwala na dowolne
utozenie kontrolek w komorkach, na co, inaczej niz w pojemniku Uni formGrid, mamy wptyw. Rozmiary
komorek tez mozemy okresla¢ dzielac siatke na kolumny i wiersze o wskazanych szeroko$ciach i wysokos$ciach
(wlasnoéci ColumnDefinitions i RowDefinitions). Rozmiary wierszy mozemy okresla¢ bezwzglednie
podajac liczbe pikseli lub wzglednie (zob. uzycie gwiazdki w listingu 15.5). Kontrolki przypisujemy do komorek
uzywajac wlasnosci doczepianych Grid.Column i Grid.Row (pierwszy wiersz i pierwsza kolumna majg numer
0). Nie jestesmy jednak catkowicie ograniczeni struktura siatki. Mozemy uzy¢ wlasno$ci doczepianych
Grid.ColumnSpan i Grid.RowSpan, zeby rozciggna¢ kontrolke na dwie lub wigcej kolumn i wierszy.
Przyktadem jest kontrolka TextBox rozciggnigta na dwie kolumny w listingu 15.5 (rysunek 15.5). Kontrolka nie
musi tez zajmowac catej komorki.

Listing 15.5. Uzycie siatki do utozenia kontrolek

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">
<Grid>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="2*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="*" />
<RowDefinition Height="*" />
</Grid.RowDefinitions>
<TextBox Grid.Row="0" Grid.Column="0" Grid.ColumnSpan="2" Margin="5"
Text="TextBox" />
<TextBlock Grid.Row="0" Grid.Column="2" Margin="5" Text="TextBlock"
Background="LightGray" />
<Label Grid.Row="1" Grid.Column="0" Margin="5" Content="Label"
Background="Gray" />
<Slider Grid.Row="1" Grid.Column="1" Margin="5" Background="DarkGray" />
<Button Grid.Row="1" Grid.Column="2" Margin="5" Content="Button" />
</Grid>

</Window>
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Rysunek 15.5. Jak wyzej, ale dla pojemnika Grid

Ostatnim pojemnikiem WPF jest canvas, ktory stusznie kojarzony jest z grafika. W tym pojemniku potozenie
kontrolek wyznaczane jest przez podanie odlegtosci od dwdch wskazanych krawedzi okna (listing 15.6, rysunek
15.6). Pojemnik Canvas odtwarza bezwzgledne pozycjonowanie kontrolek, jakie znamy z Windows Forms.
Listing 15.6. Pojemnik Canvas (z ang. pt6tno)

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"

FontSize="20">
<Canvas>

<TextBox Canvas.Left="0" Canvas.Top="0" Margin="5" Text="TextBox" />

<TextBlock Canvas.Left="0" Canvas.Top="50" Margin="5" Text="TextBlock"

Background="LightGray" />
<Label Canvas.Left="0" Canvas.Top="100" Margin="5" Content="Label"
Background="Gray" />
<Slider Canvas.Right="0" Canvas.Top="0" Width="200" Margin="5"
Background="DarkGray" />

<Button Canvas.Right="0" Canvas.Bottom="0" Margin="5" Content="Button" />

</Canvas>

</Window>
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Rysunek 15.6. Jak wyzej, ale dla pojemnika Canvas

Wszystkie dostepne w WPF pojemniki podsumowuje tabela 15.1. Warto jeszcze wspomnie¢ o wygodnym
pojemniku, ktory pojawia si¢ tylko w UWP. Jest nim RelativePanel. W pojemniku tym mozemy wskazywaé
relatywne polozenie elementow interfejsu uzytkownika wskazujac, ze kontrolka ma leze¢ pod, nad, z lewej lub z
prawej strony innej kontrolki zidentyfikowanej poprzez nazwe. Dzigki temu powstaje elastyczny interfejs
uzytkownika, ktorym tatwiej zarzadza¢ na roznych rozmiarach ekranu. Wsparciem w tym zakresie jest menedzer
stanéw wizualnych, w ktorym mozna okresli¢ utozenie kontrolek dla roznych typoéw ekranu.



Tabela 15.1 Podsumowanie pojemnikow WPF

Klasa/Element Wiasnos$ci Wiasnosci doczepiane

StackPanel Orientation

WrapPanel Orientation

DockPanel LastChildFill DockPanel.Dock

UniformGrid Columns, Rows

Grid ColumnDefinitions, RowDefinitions Grid.Column, Grid.Row
Grid.ColumnSpan, Grid.RowSpan

Canvas Canvas.Left, Canvas.Top,
Canvas.Right, Canvas.Bottom

Kontrolki utozenia (Layout Controls)

To nie koniec. Oprocz pojemnikoéw organizujacych ulozenie kontrolek mamy jeszcze kilka kontrolek, ktére w
rozny sposodb modyfikuja wyswietlanie kontrolek lub ich grup. Wspominam tu o nich, bo sa czesto uzywane w
kontekscie pojemnikow. Swietnym przyktadem jest Scrollviewer, ktérego poznalismy juz w rozdziale 2., a
ktéry pozwala na przewijanie umieszczonej w nim zawartosci (jednej kontrolki lub pojemnika z wicloma
kontrolkami). Jezeli umie$cimy w nim pole tekstowe, tak jak zrobilismy w rozdziale 2., to gdy rozmiar
wys$wietlanego tekstu bedzie przekraczat rozmiar kontroli, ScrollViewer umozliwi jego przewijanie. Podobnie
zadziata w przypadku listy. Jezeli elementdw np. w pojemniku StackPanel jest tak duzo, ze ,,wystaja” poza
rozmiar kontrolki, scrol1viewer takze umozliwi ich przewijanie.

Aby przetestowaé dziatanie tej kontrolki, wré¢my do pojemnika StackPanel z utozeniem kontrolek w pionie
(listing 15.1) na razie bez kontrolki Scrol1viewer. Gdy po uruchomieniu aplikacji zmniejszymy wysoko$é
okna, kontrolki zostang zwyczajnie obcigte. Jednak jezeli pojemnik umiescimy w elemencie ScrollViewer, t0
po zmniejszeniu wysokosci okna, aktywny stanie pasek przewijania pionowego, ktory pozwoli nam przewing¢
zawarto$¢ pojemnika tak, ze mozemy dosta¢ si¢ do wszystkich umieszczonych w nim kontrolek.

Listing 15.7. Uzycie ScrollViewer

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">
<ScrollViewer>

<StackPanel ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Auto"
ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto">

<TextBox Margin="5" Text="TextBox" />

<TextBlock Margin="5" Text="TextBlock" Background="LightGray" />

<Label Margin="5" Content="Label" Background="Gray" />

<Slider Margin="5" Background="DarkGray" />

<Button Margin="5" Content="Button" />

</StackPanel>
</ScrollViewer>
</Window>

Inna ciekawg kontrolka modyfikujaca sposob wyswietlania innych kontrolek jest viewBox. Dla przyktadu
uzyjmy jej na kontrolce But ton (listing 15.8). Powoduje ona, ze kontrolka umieszczona wewnatrz niej stara sie

zaja¢ calg dostepna przestrzen. Nie 0znacza to jednak prostej zmiany jej rozmiaru. Na kontrolce wewnatrz
ViewBox wykonywana jest bowiem transformacja skalowania od domyslnych rozmiaréw do rozmiaru, ktory




wypelni calg szeroko$¢ pojemnika stackpanel. Dzigki skalowaniu, powigkszona bedzie nie tylko sama
kontrolka, ale takze jej zawarto$¢ — w naszym przyktadzie jest nig kontrolka TextBlock wyswietlajaca etykiete
w przycisku. Przeskalowane zostang takze marginesy przycisku. Pokazuje to rysunek 15.7.

Listing 15.8. Uzycie ViewBox

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">
<ScrollViewer>
<StackPanel ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Auto"
ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto">
<TextBox Margin="5" Text="TextBox" />
<TextBlock Margin="5" Text="TextBlock" Background="LightGray" />
<Label Margin="5" Content="Label" Background="Gray" />
<Slider Margin="5" Background="DarkGray" />
<Viewbox Stretch="Uniform">
<Button Margin="5" Content="Button" />
</Viewbox>
</StackPanel>
</ScrollViewer>

</Window>
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Rysunek 15.7. Efekt uzycia kontrolki ViewBox

Kolejng ciekawg kontrolkg jest Popup. ,,Wyjmuje” ona umieszczong w niej zawarto$¢ z okna i umieszcza w
dodatkowym wyskakujacym okienku. Mozemy okresli¢ jego wielkos¢ i potozenie na ekranie (np. wzgledem
potozenia myszki). To dodatkowe okno jest widoczne lub ukryte w zaleznosci od warto$ci wlasno$ci TsOpen
(rysunek 15.8). W przyktadzie widocznym na listingu 15.9. zwigzaliSmy ta wlasno$¢ z wlasnoscig IsChecked
kontrolki pola opgji (CheckBox)".

Listing 15.9. Uzycie Popup

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

! Wigzania beda oméwione w rozdziale 18. O kontrolce Popup wiecej na stronie http:// www.c-
sharpcorner.com/UploadFile/mahesh/using-xaml-popup-in-wpf/



Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">

<ScrollViewer>

<StackPanel ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Auto"
ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto">

<TextBox Margin="5" Text="TextBox" />
<TextBlock Margin="5" Text="TextBlock" Background="LightGray" />
<Label Margin="5" Content="Label" Background="Gray" />
<Slider Margin="5" Background="DarkGray" />
<CheckBox x:Name="checkBox" Margin="5" Content="Wyskakujace okno widoczne"
IsChecked="False" />
<Popup Width="300" Height="200"
IsOpen="{Binding ElementName=checkBox, Path=IsChecked}"
Placement="MousePoint" HorizontalOffset="50" VerticalOffset="20">
<Button Margin="5" Content="Button" />
</Popup>
</StackPanel>
</ScrollViewer>

</Window>
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Rysunek 15.8. Efekt uzycia kontrolki Popup

Na koniec warto tez wspomnie¢ o prostej, ale bardzo uzytecznej kontrolce Border, ktdra dodaje obramowanie o
podanej grubosci i kolorze. Przyktad widoczny jest na listingu 15.10. Do czterech wierzchotkow
dorysowywanego brzegu mozna dodac zaokraglenia. Ich promienie ustalamy za pomoca atrybutu
CornerRadius (rysunek 15.10, prawy).

Listing 15.10. Dodanie zewngtrznych krawedzi kontrolki za pomoca Border

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">

<ScrollViewer>
<StackPanel ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Auto"

ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto">



<TextBox Margin="5" Text="TextBox" />

<TextBlock Margin="5" Text="TextBlock" Background="LightGray" />

<Label Margin="5" Content="Label" Background="Gray" />

<Slider Margin="5" Background="DarkGray" />

<Border BorderBrush="Navy" BorderThickness="3" Background="Cyan"
CornerRadius="25,10,25,10">

<Button Margin="25" Height="100" Content="Button" />

</Border>
</StackPanel>
</ScrollViewer>
</Window>
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Rysunek 15.9. Efekt uzycia kontrolki Border. Z prawej strony zdefiniowany zostat atrybut CornerRadius

Listy (Items Controls)

Wspomniatem, ze nie tylko pojemniki moga przechowywaé wiele elementow. To potrafig tez roznego typu listy
(ListBox, ListView), drzewa (TreevView) i rozwijane listy (ComboBox). Zwykle pokazywane sg w nich
kolekcje tancuchow, jednak tak naprawde moga przechowywa¢ dowolne kontrolki WPF. I wcale nie sg tak r6zne
od pojemnikow omowionych wyzej (tj. klas dziedziczacych po Panel). Dla przyktadu kontrolka 1.istBox ma
bardzo podobne dziatanie jak stackPanel W otoczeniu Scrollviewer (listing 15.11, rysunek 15.10). Nie
warto jednak ponownie omawiac¢ tej kontrolki. UzywaliSmy jej juz w rozdziale 4., a wigcej jej mozliwosci, W
szczeg6lnosci ustalanie szablonu dla elementow, bedzie przedstawionych w rozdziale ****,

Listing 15.11. Kontrolka ListBox

<Window x:Class="PojemnikiWPF.MainWindow"

Title="MainWindow" Height="350" Width="525"
FontSize="20">
<StackPanel>
<ListBox Margin="5" Padding="5">
<ListBox.ItemContainerStyle>
<Style TargetType="ListBoxItem">
<Setter Property="Margin" Value="5" />
</Style>
</ListBox.ItemContainerStyle>

<TextBox Text="TextBox" />



<TextBlock Text="TextBlock" Background="LightGray" />
<Label Content="Label" Background="Gray" />
<Slider Width="200" Background="DarkGray" />
<Button Content="Button" />
</ListBox>
</StackPanel>

</Window>
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Rysunek 15.10. Kontrolka ListBox

Poza ListBox, w WPF s3 jeszcze dwie inne podobne kontrolki Listview i ItemsControl. Wszystkie moga
wyswietla¢ listy elementow (kontrolek), ale w TtemsControl nie mozemy zaznaczaé elementow z listy.
Wystarczy w kodzie z listingu 15.11 zmieni¢ element ListBox Na ItemsControl iuruchomié aplikacje, aby
si¢ o tym przekonac. Klasa ListBox dziedziczy po TtemsControl dodajac do niej whasnie mozliwosé
zaznaczania w liscie elementow (a przy okazji tez paski przewijania). Z kolei ListVview dziedziczy po ListBox
dodajac mozliwo$¢ zmieniania widokdw tj. sposobow w jaki wyswietlane sg elementy.

Ostatnia kontrolka, jaka chce tu zaprezentowac jest ComboBox. Jedyna zmiana w kodzie z listingu 15.11 bedzie
polegala na zamianie ListBox Na ComboBox. I w tej kontrolce mozliwe jest zaznaczanie elementéw — s3 one

wowczas wyswietlane w jej podstawowym ,,zwinigtym” widoku (rysunek 15.11).
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Rysunek 15.11. Kontrolka ComboBox, czyli rozwijana lista



