Przygotowaé¢ symulacje kulki poruszajacej sie w pudle 2D o
ksztalcie stadionu (dwa pdéitokregi z prostokatem miedzy nimi) .
Pokazaé¢ w eksperymentach numerycznych [ZLatwe]

Rys. 1 - Zrzut ekranu programu'

Celem napisanego programu jest symulacja ruchu kulki o danym promieniu.
Mamy tutaj do czynienia z ruchem jednostajnym co oznacza ze predkos$é nie
ulega zmianie.

ds

v = — = const

dit

Po natrafieniu na przeszkody kula musi odbi¢ sie w prawidiowy sposéb.
Aby to osiagnaé¢ mozna wykorzystaé proste odbicia wektordw. Ponizsza grafika
obrazuje to.
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Rys. 2 - Odbicie wektora
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gdzie:
n - wektor znormalizowany
d — wektor predkosci poprzedniej
r —wektor predkosci po odbiciu






