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Architektura Systemu




kontrolowanie iteracyjnego |
przyrostowego procesu
tworzenia systemu.

Architektura systemu umozliwia m?

Architektura jest zbiorem decyzji dotyczgcych:

B organizacji systemu komputerowego,

wyboru elementow strukturalnych i ich interfejsow,
z ktérych system jest zbudowany,

sktadania elementéw strukturalnych i
czynnosciowych w coraz wieksze podsystemy,

Architektura oprogramowania oprocz jego struktury i
zachowania, dotyczy takze jego funkcjonalnosci,
efektywnosci i mozliwosci ponownego uzycia. Obejmuje
takze ograniczenia ekonomiczne | technologiczne oraz
elementy estetyki.
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Perspektywa Perspektywa
projektowa implementacyjna
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Perspektywa [ “'Perspektywa
procesowa wdrozeniowa

Rys.1 Zobrazowanie architektury systemu



ﬁ’la

Podobnie jak w Kklasycznej architekturze, takze dla
systemow informatycznych istniejg style architektoniczne
oraz wzorce dla konkretnych detali. Przyktadami stylow sa:

model z centralng baza danych
model warstwowy

model klient-serwer

model przetwarzania potokowego
model obiektowy

W pojedynczym systemie mozna stosowac wiele stylow.
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Architektura systemu sktada sie z nastepujacych elementdéw, ktére
S3 nazwane :

B podsystemami - jesli chce sie zwréci¢ uwage na
podziat catego systemu ze wzgledu na funkcjonalnos¢ oraz na
niezaleznos< dziatania skfadnikéw

= modutami - jesli chce sie zwrdci¢ uwage na

niezalezne tworzenie sktadnikow, ich wymiennos¢ i wzajemne
interakcje (wymiane komunikatdéw)

B komponentami - jesli chce sie zwrdci¢ uwage na
montowanie z gotowych sktadnikdw (a takze Sciste okreslenie
interfejsow)
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Elementy graficznej reprezentacji architektury
systemu:

przedstawienie struktury systemu
(podziatu na podsystemy)

ukazanie wzajemnych interakcji podsysteméw

ukazanie fizycznej dystrybucji podsysteméw na wezty

Graficzna reprezentacja architektury jest jednym
z etapow modelowania systemu.
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Diagramy komponentow




Wymienny modut oprogramowania

Ko m p o n e n t systemu, realizujgcy okreslone ustugi za

posrednictwem interfejséw

Komponentem nazywany jest fragment oprogramowania nadajacy
sie do niezaleznego montowania w wieksze programy.

Komponenty majg wiele wspdlnych cech z klasami m.in. :realizuja
pewien zbidr interfejsdw, moga brac udziat w zaleznosciach,
powigzaniach, moga byc zagniezdzone.

Komponent jest fragmentem nadajacym sie bezposrednio do uzycia,
co zaktada ze jest tworzony i kompilowany
niezaleznie od reszty programu

R DT PNt
Komponent

Komponent powinien realizowac taki
zestaw ustug, aby dobrze nadawac sie
do ponownego uzycia




Tworzenie komponentow

Tworzac komponenty nalezy starad sie aby:

realizowad w nich funkcjonalnos¢

)|

W uwzglednié w interfejsie wszelkie aspekty uzycia komponentu

M uniezaleznié stosowanie komponentu od zmiennosci sprzetu i
oprogramowania systemowego

W uczyni¢ komponent maksymalnie samowystarczalnym



Oparcie na komponentach

Tworzac oprogramowanie oparte na komponentach nalezy
zmodyfikowad podstawowe czynnosci:

w trakcie ustalania wymagan nalezy wyszukaé komponenty
nadajace sie do wykorzystania w systemie,

w fazie implementacji nalezy uwzgledni¢ odpowiednio
zwiekszone zasoby przeznaczone na integracje komponentéw
(dostosowanie do ich interfejséw)

w kazdej z faz nalezy uwzglednié ryzyko, ze komponent okaze
sie jednak nieodpowiedni



S t ereo ty p y Definiuja nowe rodzaje

komponentow.

executable - okresla komponent, ktéry mozna wykonac na
wezle

library - okresla dynamiczng lub statyczng biblioteke obiektéw

table - okresla komponent reprezentujacy tabele bazy danych

file - okresla komponent reprezentujacy dokument zawierajgcy
kod zrédtowy lub dane

= document - okresla komponent reprezentujgcy dokument



= Zewnetrzny (external, black box) - przedstawia komponenty
z ukrytymi szczegotami

W  Wewnetrzny (internal, white box) -przedstawia komponenty
wraz z ich wewnetrzng budowag
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Przyktad zewnetrznego komponentu



Interfejs to zestaw operacji, ktéry wyznacza ustugi

Inte rfeis oferowane przez komponent. ln.terfejsy s.’(uiq"
komponentom do prezentowania komunikacji

pomiedzy komponentami

o <OOHT POimenite {'
Komponent O
—) IObstuga
Interfejs dostarzony Zap isu
N
Interfejs wymagany <<Inlerfaces>

ObslugaZapisu

¥ prawdzNazwe(Nazwa : String) : bool

" 8ZapiszDoPliku()




Rodzaje interfejséw

m dostarczony - umozliwia pozyskanie danych z komponentu

B wymagany - wymaga dostarczenia okreslonych danych do
wykonania operacji

o <ODOHT] PROine e

Komponent

ooy
F .I
j—

Interfejs dostanzony

o
Interfejs wymaagany



g] =

. cUsSe» . .
HEIEI'WJ'I(:]E .................... UhEIIHE'I:I'E“lﬂ

I Umowallbezpieczenia

a) postac niepeina

Rezerwacje < «Interface> Ubez iecmniiﬂ
---= | Umowallbezpieczenia [ """ P '
. «realizes
b) postat rozszerzona <Y5€*
2] I_ UmowalUbezpieczenia g
Rezerwacje ( ormrmmemees S T B0— Ubezpieczenia
I_Umowalbezpieczenia
¢) interfejs wymagajacy i dostarczany
= I_Umowallbezpieczenia =]
Rezerwacje f@ Ubezpieczenia

d) potaczenie zespolone

Techniki faczenia komponentéw za pomoca interfejsow




pozwalaja taczyd interfejsy wewnetrzne z

POrty odpowiedzialnymi za nie fragmentami

wewnetrznymi komponentu.
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Port jest cechg komponentu, ktéra
okresla jego punkt interakcji pomiedzy
komponentami a jego otoczeniem.
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Przyktad wykorzystania portow
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Stuzy do ilustracji organizacji i
zaleznosci pomiedzy
komponentami i interfejsami.
Diagramy komponentow
stuzg do okreslania
szczegb6téw niezbednych do
budowy systemu.

diagram komponentow dzieli
system na fizyczne elementy
oprogramowania: pliki, biblioteki,
wykonywalne programy itp.
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Zaleznosci pomiedzy komponentami

Komponenty sg miedzy soba powigzane relacjg zaleznosdi,
poniewaz wymagaja do ich realizacji wtasnej funkcjonalnosci.
Zaleznos¢ miedzy A i B oznacza, ze komponent A korzysta z
komponentu B i zmiana w komponencie B moze
spowodowac koniecznos¢ zmiany w A.
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Przyktad zaleznosci pomiedzy komponentami
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Wykorzystane zrodta:

1. http://www.michalwolski.pl/diagramy-uml/diagram-
komponentw/

2. http://zasoby.open.agh.edu.pl/~10sdczerner/page/architektura_

systemu

http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=lo-6-wyk-toc

4. http://[www.erudis.pl/pl/node/96
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Pytania:

‘ Do czego stuzy architektura systemu?

Co to jest interfejs? Typy potaczen interfejsu.

Z jakich podstawowych elementéw sktada sie
diagram komponentéw? Opisz kazdy z nich.
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Przyktad diagramu komponentu




