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Co to jest Windows Forms?

Windows Forms (czesto nazywana w skrécie WinForms) jest
bibliotekg wizualng, umozliwiajgcqg zaprojektowanie graficznego
interfejsu uzytkownika (GUI, czyli Graphical User Interface).
WinForms jest czescig srodowiska .NET Framework. Windows Forms
jest zbiorem elementdw stuzgcych do tworzenia aplikacji

okienkowych.

Takg aplikacje nazywamy sterowang zdarzeniami. Takowa aplikacja
przez wiekszos¢ czasu oczekuje na czynnosci uzytkownika programu

(np. wcisniecie przycisku czy wypetnienie pola formularza).




_ aplikacji.

Generowanie aplikacji Windows Forms

Aby wygenerowac szablon projektu aplikacji nalezy:

1.Utworzy¢ nowy projekt wybierajac opcje Project z menu File-
>New.

2.Wybrac Visual C#.

3.Wybrac¢ wzorzec Windows Forms Application.

4.W obszarze Name wpisa¢ nazwe projektu.

5.W obszarze Location wskazac sciezke katalogu gtdwnego, w
ktorym bedzie umieszczony katalog projektu.

6.Nacisnagc przycisk OK.

Po wygenerowaniu szablonu aplikacji okienkowej zostanie utworzony
projekt zawierajgcy kod pozwalajgcy na wyswietlenie okna gtéwnego



Mew Project @
|-NET Framework 4 X |Surthj,l:|DEfEU|t "| Search Installed Templat F’|

Installed Templates 3 . .
; = ﬁ Windows Forms Application Visual C#& [ ] Tz e
Visua| C++ L= =| A project for creating an application with 2
4 Other Languages at i e . || Windows Forms user interface
T | M pplication Visual C#
4 Visual C# i
Windowes I B Console Application Visual C#
Web
Office %ﬁ ASP.NET Web Application Visual C#
Cloud
Reporting ol Class Library Visual C#
SharePoint

%ﬁ ASP.NET MVC 2 Web Application Visual C# :
Marne: Okienka
Location: H: r
Solution name: Okienka /| Create directory for solution

|| Add to source contral




Co zostato utworzone?

Solution Explorer * 0 X

B
r; Solution "WindowsForms' (1 project)
4 [ WindowsForms

> [=dl Properties

4 [E] Forml.cs
g@ Forml.Designer.cs
%] Forml.resx
] Program.cs

Forml.cs

Program.cs

Ten plik zostanie utworzony, po
dodaniu dowolnej kontrolki.
Forml.Designer.cs Zawiera on wszystkie zasoby

(grafike, wideo, dZzwiek) X>
skojarzone z formularzem Forml.

Forml.resx



Program.cs

LIl Forml.cs [Design]®

ﬁ?'n"'."indu:uwzFDrn'ls..F'rn:gram ~| 3% Main(] -
Clusing System; E%
using System.Collections.Generic; »
using System.Ling;
using System.Windows.Forms;

Flnamespace WindowsForms

1

| static class Program

{

= [/ <summary>

f/f The main entry point for the application.
i </summary>

[STAThread]

=, static void Main()

i

m

Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.Run{new Forml({});




Forml.cs

Forml.cs® X

”"-Eg‘-."'."indnws.FD rms.Forml ~| “% Fo rml ()
Flusing System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

B E

Flnamespace WindowsForms
{ 4
= public partial class Forml : Forn
i
= public Forml()
{

InitializeComponent();




Forml.Designer.cs

Forml.Designer.cs™ < REelin < {01=21: 1] id

ﬁgm"'."inu:lcws.Fnrn'm.FDrml ~ | &% components -
M </ summary> =
= private void InitializeComponent() -

this.buttonl = new System.Windows.Forms.Button();
this.SuspendLayout();

/f

[/ buttonl

ff

this.buttonl.Location = new System.Drawing.Point{155, 57);
this.buttonl.Name = "buttonl™;

this.buttonl.Size = new System.Drawing.5ize(75, 23);
this.buttonl.TabIndex = @;

this.buttonl.Text = "buttonl™; | &
this.buttonl.UseVisualStyleBackColor = true;

rf

// Forml

/Y

this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);
this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;
this.ClientSize = new System.Drawing.5ize(284, 262);
this.Controls.Add(this.buttonl); i
| n | v

-




Biblioteka Windows Forms

Przestrzeh nazw System.Windows.Forms znajduje sie w podzespole o
tej samej nazwie. Jest to podstawowa biblioteka stuzgca do
projektowania wizualnego.

j_; Solution MyWWindpp' (1 project)

Podczas tworzenia nowego projektu B ;E MyWinApp

WinForms odpowiednie podzespoty - =4 Properties
umozliwiajgce jego prawidtowa = | References

kompilacje sg wtgczane v System
automatycznie. Mozesz to - +3 System.Data
sprawdzié, rozwijajgc gataz - i+ System.Deployment
~References ,w oknie ,Solution - o+ System.Drawing
Explorer” B ] < ern indows Forms

: L o3 System. ¥ml

EI ﬂ Forml.cs

- '°=_'_?j Farml.Designer,cs
- ] Program.cs




Najwazniejszg przestrzenig nazw w podzespole
System.Windows.Forms.dll jest ta o takiej samej nazwie (czyli
System.Windows.Forms), wtgczana do kazdego projektu typu
WinForms. Zawiera ona podstawowe klasy obstugi aplikacji, ale
rowniez wszystkie klasy komponentow. Kazdy komponent jest

jednoczesnie klasg. Taka klasa zawiera na przyktad: wtasciwosci,

metody, zdarzenia, struktury.




Podstawowe klasy

Oczywiscie cata biblioteka WinForms zbudowana jest na

mechanizmie dziedziczenia, totez istnieje pewien zestaw klas

bazowych dla wszystkich komponentdow.




Wtasciwosci klasy

Klasa Control zawiera cate mndéstwo wiasciwosci publicznych oraz
chronionych, ktére dziedziczone sq w klasach potomnych. Wtasciwosci
te stuzg do okreslania podstawowych cech komponentdw, takich jak
potozenie, rozmiar, kolor itp. Przyktadowo:

BackColor Umozliwia okreslenie koloru tta dla komponentu.

Enabled Okresla, czy komponent bedzie wytaczony (kontrolka
woOwczas nie reaguje na zdarzenia).

Font Umozliwia ustawienie czcionki

Location Wtasciwosc typu Point umozliwia okreslenie potozenia
dla komponentu.

Name Bardzo wazna wtasciwos¢. Okresla nazwe
komponentu.

Size Witasciwos¢ typu Point umozliwia okreslenie rozmiaru
kontrolki.

B Visible Umozliwia okreslenie, czy komponent bedzie

| widoczny, czy tez nie.




System.Windows.Forms.Control

Klasa Control, ktéra jest bazowa dla kazdej wizualnej kontrolki
biblioteki WinForms. Co oznacza, ze kontrolka jest wizualna?
Przede wszystkim kontrolki tego typu tworzg interfejs aplikacji, sg
widoczne podczas jej dziatania. Dodatkowo majg one mozliwos¢

reagowania na zdarzenia uzytkownika, takie jak naciskanie

klawiszy klawiatury czy myszy.




System.Windows.Forms.Application

Klasa Application ma duze znaczenie dla naszego programu. Zawiera
bowiem bardzo wazng metode odpowiedzialng za wyswietlenie
gtdwnego formularza projektu.

(Wywotanie: Application.Run(new Form1());)

Klasa Application ma wiele metod oraz wtasciwosci
odpowiadajgcych za obstuge tzw. komunikatow . Klasa zawiera
jednak dwie metody, ktére mogg okazac sie bardzo przydatne.
Mam tu na mysli metode Exit(), umozliwiajgcg zakonczenie pracy
oraz Restart(), ktéra ponownie uruchamia aplikacje.




Praca z forma

Forma jest podstawowym elementem interfejsu aplikacji okienkowej Windows.
Jest to projekt okna, ktére zostanie wysSwietlone w celu prezentacji danych
uzytkownikowi oraz wczytywaniu danych od uzytkownika.

Po wygenerowaniu szablonu aplikacji okienkowej, zawsze tworzona jest forma
podstawowa. Na formie tej w trakcie projektowania interfejsu mozna umieszczac
szereg roznych kontrolek (np.: menu, paski narzedzi, przyciski itd..) oraz
przypisywac im okreslone zachowania (np.: reakcje na nacisniecie przycisku czy
wybranie opcji z menu).

Bazowa klasg dla kazde) formy jest klasa Form, znajdujaca sie w przestrzeni
System.Windows.Forms. (klasa Form dziedziczy z klasy Control)




Kazda forma posiada:

1.  Wilasciwosci - pozwalajgce na zmiane wyglagdu formy.
2. Metody - pozwalajgce na zdefiniowanie zachowania formy.

3. Zdarzenia - pozwalajgce na interakcje z uzytkownikiem.




Witasciwosci formy

Forma posiada szereg wtasciwosci pozwalajgcych na zmiane jej
wygladu. Wtasciwosci form ustawia sie za posrednictwem okna
Properties. Znajgc nazwe witasciwosci, ktérg chcemy zmienic,
nalezy
klikng¢ na jej nazwe i po prawej stronie wpisac lub wybrac z listy,
okreslong wartos¢ wiasciwosci. Wtasciwosci;27a moga byc
wyswietlane w grupacl_.'-hl'mkcyjnych (ikona = ) lub w porzadku
alfabetycznym (ikona % ).

Properties * =2 X
Forml Systerm.Windows.Forms.Form -
H=- A # x|

HIEl S =
> (ApplicationSettings)
> (DataBindings)
(Mame) Form1

| ¥

AcceptButton (none)

m—

AccessibleDescription -

AccessibleMame

AccescibleRole Default
AllowDrop False
AutoScaleMode Font
AutoScroll False

> AutoScrollMargin 0:0

= AutoScrollMinSize a:0
AutoSize False
AutoSizeMode GrowOnly

LAutoValidate EnablePreventFocusChar




Metody formy

Forma posiada szereg metod, ktore pozwalajg na zdefiniowanie
zachowania formy. Ponizsza tabela zawiera zestawienie najczesciej

uzywanych metod:

Metoda Opis
Activate Aktywuje forme.
Close Zamyka forme.
Hide Ukrywa formg.
Refresh Wymusza odSwiezenie (odrysowanie) caltej formy 1jej kontrolek.
Show Pokazuje forme.
ShowDialog Pokazuje formg jako modalne okno dialogowe.
__ | Update Wymusza odrysowanie widocznej czgsci formy.




Obstuga zdarzen

Forma posiada liste zdarzen, ktére moga zosta¢ powigzane z metoda
reagujgcag na wystgpienie okreslonego zdarzenia (np.: pojawienie sie
okna). Dodawanie metod reagujgcych na zdarzenie nastepuje za

posrednictwem okna Properties. Okno to pozwala zaréwno na
zmiane

wiasciwosci, jak i przypisywanie zdarzeniom metod. Tryb edycji =

wiasciwosci jest aktywny w momengio no-icnincis ilbany Buanavtiag

roperties v =X

Forml Systern.Windows.Forms.Form -

natomiast tryb 27'ycji zdarzehn w cMeld=

ko= |

momencie nac.....ecia ImeModeChanged -
: InputLanguageChange

|k0ny Events InputLanguageChangir

KeyDown

KeyPress

Keylp

Layout il
Leave |
Load Form1_Load (=]~
LocationChanged LS




@ Nacisnietego klawisza).

Przyktad

Przyktad ustawienia tytutu okna:

private void Form1l Load(object sender, EventArgs e)

{

this.Text = "Aplikacja testowa";

}

Zdarzenie moze wystepowac z okreSlonymi parametrami, ktore sg
przekazywane do metody je obstugujgcej w postaci argumentéw
wejsciowych.

Do argumentdéw tych naleza:

> Obiekt, ktéry wystat zdarzenie (sender),

> Obiekt (klasa EventArgs lub klasa potomna tej klasy) zawierajgcy
parametry wywotania zdarzenia (np.: dla zdarzenia KeyDown jest
to klasa KeyEventArgs, ktdéra zawiera parametry dotyczace kodu




Tworzenie okien

Zdarzaja sie sytuacje gdy jedno okno nam nie wystarcza.
Srodowisko visual C# pozwala nam stworzy¢ nowe okno w bardzo
prosty sposéb.

1.Kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwie projektu z menu
"solution explorer"

2.Wybierz add - new form, albo (jesli twoja wersja visual C# nie
ma takiej opcji) add = new item — windows form

3.Nazwij jg Form2.cs. W ten sposdb stworzyliSmy nowg forme.




Przyktadowa aplikacja

Napiszmy teraz prosta aplikacje ztozong z dwéch form (gtéwnej i
dodatkowej), ktére po uruchomieniu aplikacji pojawig sie na ekranie
obok siebie.

1. Stworzmy nowy projekt aplikacji okienkowe;j.
2. Dodajmy nowg forme. (wedtug poprzedniego slajdu)

3. Klikamy na projekcie formy podstawowej (Forml) i w oknie
Properties wybieramy zdarzenie Load.

4. Tworzymy metode do zdarzenia i tgczymy jg ze zdarzeniem
podwadjnie klikajgc na puste pole po prawej stronie nazwy
zdarzenia. Zostanie utworzona metoda Form1l _Load, ktéra
bedzie wywotywana po wystgpieniu zdarzenia Load.

5. Wpisujemy kod, ktéry utworzy nowe okno i ustawi jego
poczatkowe potozenie.




private void Form1 Load(object sender, EventArgs e)

{

Form2 form2 = new Form2(); //tworzymy instancje
// nowej formy

form2.Show(); //wyswietlamy forme
form2.Location = new Point(this.Location.X + this.Size.Width,
this.Location.Y); //zmieniamy jej potozenie

o= Forml E'@ o5 Form?2 o || 3| 2R




Korzystanie z prostych kontrolek

Kontrolki sg obiektami, ktére sg umieszczone na formie. Przyktadami
kontrolek sg: przyciski, pola tekstowe, etykiety, listy rozwijane itp.

Dodanie kontrolki do formy odbywa sie poprzez wybér z okna
Toolbox wtasciwej kontrolki i przeciggniecie jej na forme. Rozmiar |
potozenie kontrolki mozna dopasowac zaréwno w czasie
przeciggania, przed lub tez po upuszczeniu jej na forme.

o= Forml | — || (=] ||i&|

() radioButton1

) radioButton2

7] checkBox1



Organizowanie kontrolek na formie

Po umieszczeniu kontrolek na formie mozna je dowolnie
formatowad.

W celu ich rbwnomiernego rozmieszczenia oraz dopasowania
wielkosci, mozna postuzyc sie jedng z wielu opcji formatowania,
dostepnych w menu Format.

Nalezy zaznaczy¢ kontrolke lub grupe kontrolek (grupe wybiera sie
trzymajac wcisniety klawisz Ctrl i wskazujgc kolejne kontrolki).
Nastepnie wybieramy opcje formatowania.

Menu Format zawiera duzg ilos¢ opcji pogrupowanych w podmenu,
ktore stuzy do formatowania grupy kontrolek.




> Align - pozwala na wyrownanie kontrolek do jednej linii,
> Make Same Size - pozwala na wyréwnanie rozmiardéw kontrolek,

> Horizontal Spacing - pozwala na zmiane poziomego rozmiaru
odstepu miedzy kontrolkami,

> Vertical Spacing - pozwala na zmiane pionowego rozmiaru
odstepu miedzy kontrolkami,

> Center in Form - pozwala na umieszczenie kontrolek w centrum
formy,

> Order - pozwala na zmiane porzagdku kontrolek,

> Lock Controls - pozwala na zablokowanie kontrolek do
modyfikacji.

o' Forml E o' Forml | = ” (=] ”ﬁ|

Do E o
radioButton | () radioButton

') radioButton

|
{7 radioButton?




Inny sposéb na zachowanie porzadku

FlowLayoutPanel

Kontrolki w obszarze FlowLayoutPanel sg automatycznie ustawiane ,jadna za
drugg”, co nie pozwala ham na rozrzucenie kontrolek po formie.

‘ = Forml : - : . . . . .
Po uruchomieniu, nie widzimy
[] checkBox1 [7] checkBox? [ checkBox3

i ©) radoButtont obramowania kontrolki
[ checkBax4 FlowLayoutPanel.

() radioButton2

+2 Form E=mE=R

[] checkBox1 [7] checkBox2 [ checkBox3

") radioButton1
[T] checkBoxd

[ button ] [buﬁnnE ]

(7 radioButton?




Jeszcze inaczej...

TableLayoutPanel

Umozliwia dodawanie kolumn i rzedow, w ktorych kontrolki bedg automatycznie
wyrownywane do gornego lewego rogu. W danej komaérce, moze byc tylko jedna

kontrolka.
i === |
T e 4! TableLayoutPanel Tasks
Add Celumn
Add Row
Edit Rows and Columns...
; o
Ser
() radioButton1
" = m]

["] checkBox1




Prezentacja programu
a- Forml ===

)

'|

)49

Dom bukmacherski
Minimalny zaktad 5 zi
¥ Zaklady
™ Janek ma 50 z4 |._|E|nek stawia 7 z{ na charta numer 2 |
") Bartek ma 75zt | Bartek stawia 10 z} na charta numer 1 |
@ Arek ma 45 zt |Fu'ek stawia 5 zt na charta numer 4 |
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Poznajmy blizej kilka
kontrolek




Tworzenie menu

W wielu aplikacjach, nie tylko tych przeznaczonych dla systemu
Windows, obecne jest menu gtéwne. Projektowanie menu jest bardzo
proste i przyjemne.

Za wyswietlanie i obstuge menu odpowiada komponent MenuStrip.
Umiesc¢ ten komponent na formularzu. Zostanie on umieszczony na
pasku podrecznym, gdyz nalezy do komponentéw niewizualnych.

= menustripl




Po zaznaczeniu tego komponentu u géry formularza wyswietlona
zostanie pozycja z napisem ,, Type here”, stuzgca do wpisania
etykiety pierwszego menu

Forml.cs [Design]*

.............................................

m

' menuStripl




Po kliknieciu tej pozycji kursor zostanie zmieniony, co da nam
mozliwos¢ wpisania etykiety. Po nacisnieciu klawisza Enter
srodowisko da nam mozliwos¢ dodania kolejnego elementu menu.

o0 W‘mduwsFumﬁAppiicaﬁ'ulﬂ—M‘!icmsoﬁ'ﬁsualst'.ud"m || |
File Edit View Project Build Debug Team Data Format Tools Architecture Test Analyze Window Help

P S | K SR |9 - - -5 b [Debug -| |86 «| | [# | PaintHive JlS = s Bl
Pl e | T | S R S el s e ==

Toolbox Formil.cs [Design]* Solution Explorer

4 Containers : b2 | BialE =
Pointer ol Earml EI ; Solution "WindowsFormsApplica

o = T
FlowLayoutPanel Fdyeia  Pomioe 4 = WmdmnrsF-:_}rmsAppllc.atmnl
GroupBox =d| Properties

Moy 4 |7 References
Otwirz 43 System
Zapisz +2 System.Core
TabCentrol +2 System.Data

= Zapisz jako
TableLayoutPanel +2 System.Data.DataSetE:

4 Menus & Toolbars ko

Pointer

saiadold

Panel

SplitCeontainer

<3 System.Deployment
Zamknij program <3 System.Drawing
I 3 System.Windows.Forr
3 System.Xml
. <3 System.Xml.Ling
StatusStrip a4 [E] Forml.cs
ToolStrip % Forml.Designer.cs
ToolStripContainer ] Forml.resx

= menuStripl “#] Program.cs

ContextMenuStrip

MenuStrip

Pointer

BindingMavigator

Binding5ource Qutput

w1 W Tes.. B8 Class..




Witasciwosci menu

Menu mozna rowniez edytowad, jesli klikniesz prawym przyciskiem
ikone komponentu i wybierzesz pozycje Properties. Mamy wowczas
mozliwos¢ okreslenia szczegotowych wtasciwosci dla menu.
Przyktadowo:

BackColor Umozliwia okreslenie koloru tta pozycji menu.

Backgroundlmage Umozliwia okreslenie obrazka tta.

RightTolLeft Okresla, czy pozycje w menu beda wyréwnane
do prawe;.
ShortcutKeys Umozliwia okreslenie skrétu klawiaturowego dla

elementu.




lkony dla menu

Aby nasze menu byto bardziej intuicyjne i tadne, dodamy do niego
ikony, ktére bedg zdobi¢ jego pozycje. Obrazek moze by¢ zapisany w
formacie *.bmp, *.gif, *.jpeg lub *.png.

Nowy obrazek mozemy dodac¢ bardzo prosto, korzystajgc z
wtasciwosci Backgroundimage. Po jej zaznaczeniu wyswietlona

zostanie mata ikona — gdy jg nacisniemy otwarte zostanie okno
Select Resource .

Resource context

) Local resource:

’ Import... H Clear ]

i@ Project resource file:

[ Properties\Resources.resx - l

(none)

(0] Cancel




Zaznacz pozycje Project resource file, a nastepnie kliknij przycisk
Import. Zostaniesz poproszony o wskazanie pliku z obrazem, ktory
zostanie dodany do listy. Po nacisnieciu OK dany obrazek zostanie

przypisany do pozycji menu.

Obrazki przypisane do menu bedqg zapisane w tzw. zasobach programu.
Zasoby (takie jak np. obrazy, teksty, dZzwieki) sg dotgczane do pliku
wykonywalnego w trakcie kompilacji. Nie ma wiec potrzeby dotgczania
do aplikacji dodatkowych plikéw graficznych czy dzwiekowych.
Informacje o zasobach sg przechowywane, w pliku Resources.resx,

ktory znajduje sie w podkatalogu Properties Twojego projektu.




Skroty klawiaturowe

Aby nadac naszemu menu bardziej profesjonalny charakter, nalezy
niektérym pozycjom przypisac skréoty klawiaturowe. Umozliwi to
szybkie wybranie danej pozycji przy pomocy klawiatury, co znacznie
utatwi prace z aplikacjg. Do ustawiania skrotu klawiaturowego stuzy
wtasciwosc ShortcutKeys. Dzieki niej mozemy wybrac¢ dowolng
kombinacje klawiaturowq, ktéra spowoduje wybranie danej pozyc;ji.

RightTelLeftAutoMirrarlmage False
ShortcutKeyDisplayString
ShortcutKeys Mone E
ShowShortcutKeys | p1odifiers:

I+ Size
Tag Ctrl [] Shift [ Alt
Text Key:
TextAlign 3
TextDirection ||"'-.| v|| et |
TextlmageRelation ImageBeforeText =
ToolTipText
Visible True

ShortcutKeys

The shortcut key associated with the menu item.

e -



Paski narzedziowe

Paski narzedziowe (ang. tool bar) to réwniez czesto spotykany element
interfejsu aplikacji. Zawiera przyciski z najczestszymi opcjami programu
ozdobione ikong. Podczas projektowania aplikacji w menu powinienes
umieszczac¢ wszystkie opcje, jakie oferuje program, a na pasku jedynie te
najczesciej uzywane.

L

o (== =]
W bibliotece WinForms do PR Edpoa Homus
tworzenia paskéw narzedziowych M GO R
mozemy wykorzystac Button
komponent ToolStrip. A Label
Umieszczony na formularzu, (-] SplitButton

automatycznie dopasowuje si€ DrepDownButton

do jego gornej krawedzi. Separator

ComboBox

]

labll  TextBox

] ProgressBar

= menuSstripl 0% foolStrnipl




Pasek statusu

Pasek statusu réwniez czesto gosci we wszelkiego rodzaju
aplikacjach okienkowych. Jest to pasek, ktéry automatycznie
dopasowuje sie do dolnej krawedzi okna i stuzy do wyswietlania
podstawowych informacji w trakcie dziatania programu.

o5 Forml o || @ || &2 |

Plik Edyga Pomoc
) & M | Ha @’
W Windows Forms za
Wyswietlanie paska
statusu

odpowiada komponent
StatusStrip. (&)
— A Statuslabel

ProgressBar

[ans |
:=  DropDownButton
[[] SplitButton

= menustripl 08 {polStnpl = statusStnpl




Zaktadki

Czesto gdy mamy rozbudowany interfejs, zachodzi potrzeba
podzielenia go na kilka czesci. Swietnie nadaje sie do tego
mechanizm zaktadek, ktére mozemy tworzyc¢ dzieki kontrolce

TabControl.

TabControl jest komponentem-rodzicem. Oznacza to, ze w jego

wnetrzu mozemy umieszczac inne komponenty.
o= Forml || B | (S|
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TabControl domysinie posiada dwie zaktadki, ktére mozemy
dodawac lub usuwad. Wystarczy je klikng¢ i wybrac¢ z menu
podrecznego pozycje Add lub Remove. Jezeli chcesz edytowac
wiasciwosci danej zaktadki, musisz wybrac¢ wtasciwos¢ TabPages
z okna wtasciwosci Properties. Kilka wiasciwosci komponentu
TabControl prezentuje tabela:

Wtasciwos¢ Opis

Alingment Okresla potozenie zaktadek. Domysinie sg one
potozone u goéry

HotTrack Jezeli wtasciwos¢ ma wartosc true, zaktadka zostanie
podswietlona, gdy naprowadzimy na nig kursor.

Multiline Okresla, czy tytut zaktadki moze miescic sie w wiecej
niz jednej linii (domysinie false — nie moze).




Kontrolki tekstowe

Mozna podzieli¢ kontrolki tekstowe na jednowierszowe i wielowierszowe.
Wielowierszowg kontrolkg edycyjng jest komponent RichTextBox.
Jednowierszowg kontrolkg edycyjng jest np. TextBox. Do czesto

uzywanych kontrolek mozna zaliczy¢ rowniez: ComboBox, ListBox.

Ta pierwsza prezentuje kolejne linie tekstu w formie listy rozwijanej.
Komponent ListBox dziata bardzo podobnie, tyle ze kolejne linie
prezentowane sg w formie listy nierozwijanej. Na nowej zaktadce

komponentu TabControl mamy liste rozwijang (ComboBox) oraz

komponent WebBrowser.




Komponent ComboBox bedzie umozliwiat wpisanie adresu strony,
ktora ma zostac¢ wyswietlona w komponencie typu WebBrowser.
Wpisane adresy stron WWW bedg zapamietywane i umieszczane na
liscie rozwijanej. Oprogramujmy wiec zdarzenie KeyDown
komponentu ComboBox. Musimy wychwyci¢ moment nacisniecia
klawisza Enter. Jezeli to nastgpi, tadujemy strone o okreslonym URL,
a sam adres dodajemy do listy rozwijanej

Procedura zdarzenia KeyDown wyglgda nastepujgco:

private void comboBox1 KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{

if (e.KeyValue == (int)Keys.Enter)
{

webBrowserl.Navigate(comboBox1.Text);
comboBox1.ltems.Add(comboBox1.Text);




Jezeli warunek zostanie spetniony, wywotana bedzie metoda
Navigate(), ktéra nakazuje przejs¢ do okreslonego URL wpisanego w
komponencie ComboBox. Kolejna instrukcja dodaje wpisany adres do
listy. Musimy sie w niej odwotac¢ do wtasciwosci Iltems, ktéra
reprezentuje kolekcje. Za dodanie nowej pozycji odpowiada metoda
Add(). Kilka wtasciwosci komponentu ComboBox zostato
zaprezentowanych w tabeli.

Witasciwosé Opis

DropDownStyle Reprezentuje styl listy rozwijanej.
DropDownHeight Reprezentuje wysokosc listy (w pikselach).

MaxDropDownltems Oznacza maksymalng liczbe pozycji, jaka
moze znalezC¢ sie na liscie rozwijane;.

Sorted Wartos¢ true oznacza, ze pozycje na liscie
bedg sortowane.
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Okna dialogowe

Nasza przyktadowa aplikacja ma pozycje w menu stuzgce do
otwierania, zapisywania pliku. Aby zrealizowac to zadanie i
nadac naszej aplikacji wiecej profesjonalizmu, mozemy
skorzystac z okien dialogowych Otworz... oraz Zapisz... Sg to
standardowe okna systemu Windows, ktére zapewne nieraz
widziates. Umozliwiajg one wskazanie pliku, ktory zostanie
otwarty lub zapisany.

Komponenty umozliwiajgce wyswietlanie okien dialogowych
znajdujg sie w kategorii Dialogs okna Toolbox. Utwdrz na
formularzu komponenty OpenFileDialog oraz SaveFileDialog.
S to komponenty niewizualne, wiec reprezentujgce je ikony
zostang umieszczone w panelu podrecznym zaktadki
projektowania.




Utworz prosty formularz na wzor ponizszego. Formularz ma sktadac sie z dwoch
przyciskow oraz kontrolki TextBox. Wtasciwosc tej kontrolki o nazwie Multiline musi
by¢ ustawiona na true.

a5 Forml e[| S|
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Wygeneruj zdarzenie Click przycisku Otwérz. Kod metody zdarzeniowej

moze wyglgdac tak:

private string name;
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

name = openFileDialogl.FileName;

textBox1.Clear();
textBox1.Text = File.ReadAllText(hame);
} ol Otwieranie
} @uvl » Przyldad - | +y | | Przeszukaj: Preykiod 2 |
Organizuj MNowy folder = | @'
r Ulubione Mazwa Data modyfikacji Typ
|| Tekst 2012-10-14 21:53 Doku

Na gorze pliku trzeba dodac: e
using SyStem,lo; &L, Dysk lokalny (C:)

m Dysk lokalny (D)
== CORSAIR (F7)
= FINGSTOM (H:)

€l Siec

Mazwa pliku:  Tekst




Wygeneruj zdarzenie Click przycisku Zapisz. Kod metody zdarzeniowe]
moze wygladac tak:




Animowane kontrolki




Stworz swoja pierwsza animowana kontrolke

Utworzymy wtasng kontrolke, ktéra bedzie rysowata animowang

pszczote. Na czym to polega??

Rysujesz sekwencje obrazkéw, jeden po drugim, stwarzajac iluzje

ruchu. Naszg kontrolke nazwiemy BeeControl




1. Utworz nowy projekt...

| dodaj do niego cztery klatki animacji. Nalezy dodac¢ je do zasobdéw
projektu. W oknie Solution Explorer odszukaj zawierajacy je plik -
Resources.resx (znajdziesz go w katalogu Properties). Kliknij go
dwukrotnie, by wyswietli¢ okno z zasobami.

Solution Explorer
| & 2] E E]
; Solution 'BeeControl’ (1 project)
4 E BeelControl
4 | Properties
#] Assemblylnfo.cs
=4 Resources.resx
b ] Settings.settings
- |«= References
b [2] Forml.cs
] Program.cs




2. Dodajemy rysunki

Przejdz do zaktadki Resources, wybierz Images z listy rozwijalne;
znajdujgcej sie w gornej czesci ekranu i kliknij Add Existing File na
liscie Add Resource.

Resources.res™
val Images ~ ] Add Resource = 4 Remove Resource | 2] = |
‘Bee_animation_1: Bee_animation_2
s r - O
!
Bee_animation_3 Bee_animation_4

e



3. Properties.Resources

Kiedy dodajesz obrazki lub inne zasoby do pliku zasobéw projektu,
mozesz uzyskac¢ do nich dostep poprzez klase Properties.Resources.
Przejdz po prostu do jakiegokolwiek wiersza w kodzie i wpisz
Properties.Resources. - zaraz po tym zobaczysz rozwijang liste, ktora
pokaze wszystkie zaimportowane obrazki.
using System.Drawing;
using System.Lingq;
using System.Text;

| . =
‘using System.Windows.Forms; Eee animgnion]

ﬂ Bee_animation_2

Flnamespace Beelontrol f‘@ Bee_animation_3

1 ﬁ Bee_animation_4
El §uh11c partial class Forml : :ﬁﬂ Culfure
W Equals

=l public Forml()
I w Referencekquals

IﬂitialiIE{ﬂmpDﬂEﬂtﬁ]ﬁ? RescurceManager
Prgggrties.HE§cu*ces.
et T e P T e e




4. Dodaj teraz BeeControl

Kliknij projekt w oknie Solution Explorer i wybierz Add/User Control.
Nastepnie trzeba dodac kontrolke uzytkownika o nazwie BeeControl.
Srodowisko graficzne otworzy ja w oknie projektanta formularzy.

..................... 1.\, ..'__ oz B o ) Bl [l T |
o || = | =] ' | ‘I ; Solution 'BeeCont
a i Beal nntrol
[%5  Build yerties
Rebuild Bccemt
Clean LesolUrt
setting:
€ Publish.. 9
rences
:. Run Code Analysis ——
Calculate Code Metrics Jee ani
' : : Bee ani
i Mew kem... Ctrl+Shift+ A Add o
= Existing Item... Shift+Alt+A Add Reference... e ani
4 Mew Folder Add Service Reference... [ ontrol
5] Windows Form... f,}, View Class Dhagram s
T Jrarm.cs
(44 cer Lontrol... et as Stark roject
User C I 5 StartUp Proj
Mialkb e .




5. Timer

Przeciggnij Timer na swojg kontrolke uzytkownika. Uzyj okna
Properties aby nadac zegarowi nazwe animationTimer i ustawic
jego wtasciwosc Interval na 150, a wtasciwosc¢ Enable na true.
Kliknij jg dwukrotnie, aby dodac¢ procedure zdarzenia Tick. Dodaj
kod:

private int cell = 0;
void animationTimer_Tick(object sender, EventArgs e) {
cell++;
switch (cell){
case 1: Backgroundimage = Properties.Resources.Bee _animation_1;
break;
case 2: Backgroundimage = Properties.Resources.Bee _animation_2;
break;
case 3: Backgroundimage = Properties.Resources.Bee _animation_3;
break;
case 4: Backgroundimage = Properties.Resources.Bee_animation_4;
break;
default: Backgroundimage = Properties.Resources.Bee_animation_2;
cell = 0; break;

BN Ty



6. Zmodyfikuj konstruktor




7. Ostatnie poprawki

Aby kontrolka byta widoczna w ToolBox wybieramy:
Tools ->0Options -> Windows Forms Dwsigner

Po czym wartos¢ AutoToolboxPopulate ustawiamy na true.

Options

[ 7 ]

Environment
Projects and Solutions
Source Control
Text Editor
Debugging
IntelliTrace
Performance Tools
Databasze Tools

F£ Tools

HTML Designer
Office Tools

Test Tools

i Text Templating

Windows Forms Designer

o~

Code Generation Settings
Optimized Code Generation
Layout Settings

Grid5ize

LayoutMode

ShowGnd

SnapToGrd

Object Bound Smart Tag Settings
Automatically Open Smart Tags
Refactoring
EnableRefactoringOnRename
Toolbox

AutoToolboxPopulate

True

8:8
Snaplines
True
True
True

True

True




Program nalezy przebudowad. Gdy zmieniasz kod kontrolki, to aby

zobaczy¢ zmiany w projektancie formularzy, musisz przebudowacd
program.

Toolbox « 0 ¥ us’ Forml = EeR 5
4 Control Components i
&  Pointer [
F BeeControl

m

= All Windows Forms

4 Common Controls

_ 5 >
& Pointer

Button

CheckBox

B2  CheckedlistBox




A to byt wstep do...




OpenGL




Jak pracowac z OpenGL?

Potrzebne biblioteki mozna pobrac ze strony:

http://sourceforge.net/projects/csgl/files/

Po rozpakowaniu, nalezy przekopiowac dwa pliki (csgl.dll,

csgl.native.dll) do C:/Windows/System32

Napiszemy teraz pierwszg aplikacje korzystajgca z OpenGL ktéra

bedzie pewnego rodzaju szkieletem dla nastepnych przyktadéw.

Utwdrzmy nowy projekt.



http://sourceforge.net/projects/csgl/files/

Tworzymy ikonke

Klikamy prawym przyciskiem myszy na dowolng ikonke w oknie
Toolbox, po czym wybieramy Choose Items...

m MonthCalendar i
= Motifylcon B
1%  MumericUpDown
i@l  PictureBox =
@ ProgressBar
2 F{.adlnE»utI e o
=1 FRichTextE
TextBox —'e'! Copy Ctrl+C
3 Toolip [INSESSE Ctrl+V
ﬁf:-__ TreeView X Delete Del
T  WebBrow Rename ltem
4 Containers v | List View
& Pointer Show All
57 Flowlayo Choose ltems...
] GroupBos Sort Itemns Alphabetically
L] Panel Reset Toolbox
FT - i




Dodajemy biblioteke

1. W zaktadce .NET Framework Components wybieramy Browse...
2. Odnajdujemy biblioteke csgl.dll.
3. Klikamy ok.

©0 Open
@)-ﬂ o Windows » Systermn32 b - | +y | | Przeszukaj: System32 o |
Organizuj « Mowy folder == ~ [ @
e Microsoft Visual Studi Nazwa Data modyfikacji Typ B
%) cryptsve.dll 2009-07-14 03:15 Rozsze
<% Ulubione & eryptui.dll 2009-07-14 02:15 Flu:uz:zED
% cnypteml.dll 2009-07-14 03:15 Rozsze
- Biblioteki &) cscapidll 2009-07-14 03:15 Rozsze
| escdll.dll 2009-07-14 03:15 Rozsze
/8 Komputer ! cscript 2009-07-14 03:14 Aplika
E. Dysk lokalny (C:) | \E csgl.dll 2002-11-03 21:42 Rozsze
Dysk lokalny (D:) % csgl.native.dll 2002-11-03 21:42 Rozsze
Ca 3
b il 2011-10-26 06:25 Rozs
= CORSARR (F:) |#| csrsre OZSZE
®7 csrss 2009-07-14 03:14 Aplika
q-a Sied 7 csrstub 2009-07-14 03:14 Aplika
& CSVerdll 2009-11-02 06:02 Rozsze «
1 1l | 3
Mazwa pliku:  csgl.dll - [Executabl.ﬁ (*.dll; *.exe) v]
[ Otwarz |v] ’ Anuluj ]

e -



W zaktadce .NET Framework Components wybieramy OpenGLControl.

W Toolbox powinna pojawic sie nowa ikonka

Choose Toolbox Items

(7]

Silverlight Components |

Systermn. Workflow Components I

System.Activities Components

NET Framework Components | COM Components | WPF Components

Mame Mamespace Assembly Mame Directory =

OnTaskCreated Microsoft.5harePoint Workfl...  Microsoft.5harePoint... Global Asse...

OnTaskDeleted Microsoft.5harePoint Workfl...  Microsoft.5harePoint.... Global Asse...

OnWorldlowbctivated Microsoft.SharePoint. Worlkfl...  Microsoft.SharePoint....  Global Asse...

OnWorkflowlternCh...  Microsoft.5harePoint.Warkfl...  Microsoft.SharePaint.... Global Asse...

OnWorlkflowlternDel...  Microsoft.5harePoint. Warldfl...  Microsoft.SharePoint.... Global Asse...

OnWorldlowbModified Microsoft.SharePoint. Worlkfl...  Microsoft.SharePoint....  Global Asse... |_|

OpenFileDialog Systermn Windows.Forms Systerm.Windows.For...  Global Asse...

[] OpenFileDialogArray  Microsoft.VisualBasic.Compa... Microsoft.VisualBasic.... Global Asse... R AT AT

OpenGLCentrol p csgl (1.4.1.0) CAhiWindow... "H_ﬁ RichTextBox

[ Operationinfo Systern. Workflow. Activities stem. WorkflowServ...  Global Asse... TeitBox

[] OperationParameterl... Systern.Workflow.Activities WorkflowServ..,  Global Asse... :

[ b ; o 5 S Nt | e | i . L i i tﬁ____l T|:||:||T|F|

Filter: % 5= TreeView
‘j—“'] WebBrowser

> {ﬁ' OpenGLControl

4 Containers
k  Pointer

&= FHowlLayoutPanel

........

™| GroupBox
-

Dancl
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Przeciggamy na nasz formularz kontrolke OpenGLControl i w oknie
Properties ustawiamy Dock na Fill. W ten sposéb, kontrolka wypetni

nam caty formularz.

Nastepnie dodajmy zegar i ustawmy jego wtasciwos¢ Enabled na

true. Kliknijmy na niego dwa razy, aby dodac kod obstugi zdarzenia.

Wroémy do formularza, otworzmy Preperties kontrolki OpenGL i
kliknijmy dwa razy na zdarzenie Paint. Formularz sygnalizuje to

zdarzenie za kazdym razem, gdy musi przerysowac swojg zawartosc.




Na goérze pliku Forml.cs dodajmy nastepujaca linijke:

using CsGL.OpenGL;

Nastepnie uzupetniamy zdarzenie timerl Tick, dodajgc jedna linijke:
this.openGLControll.Invalidate();

Do konstruktora dodajemy:

public Form1( )
{

InitializeComponent();
GL.gIClearColor(0, 0, 0, 0);

GL.gIMatrixMode(GL.GL_PROJECTION);
GL.glLoadldentity();
GLU.gluPerspective(45.0f, (double)800 /(double)600, 0.01f, 5000.0f);




Pozostaje tylko uzupetni¢ nasze zdarzenie, o polecenia rysujgce
kwadrat:

private void openGLControll Paint(object sender, PaintEventArgs e)
{

GL.glClear(GL.GL COLOR_BUFFER BIT |
GL.GL DEPTH_BUFFER BIT);

GL.glMatrixMode(GL.GL_MODELVIEW);
GL.glLoadldentity();

GL.glTranslated(0, O, -5);
GL.glBegin(GL.GL_QUADS);
GL.glVertex3d(-1, 1, 0);
GL.glVertex3d(-1, -1, 0);
GL.glVertex3d(1, -1, 0);
GL.glVertex3d(1, 1, 0);
GL.glEnd();




Po kompilacji powinnismy zobaczycC cos takiego

o-' Forml |- ||




WPF

Windows Presentation Foundation (WPF), to platforma stuzgca do
budowania aplikacji wizualnych. Opiera sie na XML, skalowalnych kontrolkach,
catkowicie nowych kontrolkach systemowych, animacji 2D i 3D, rozktadzie
tekstu i formatowaniu dokumentow.

WPF jest stosunkowo nowa technologig. Zapewnia wszelakie wymagane
funkcjonalnosci do stworzenia bardzo atrakcyjnych interfejsow.

Najwiekszg zaletg aplikacji uzywajgcych WPF jest fakt, iz sg oparte o grafike
wektorowa. Oznacza to, ze zawartos¢ okna mozemy dowolnie skalowac, np.

na potrzeby osob z wadg wzroku mozna jg dwukrotnie, trzykrotnie powiekszyc
bez straty jakosci.




Stworzenie aplikacji graficznej WPF

Mew Project =
e T P —

Installed Templates

Search Installed Templat 2

Type: Visual C#

1
B
2]
o

Visual € Windows Forms Application Visual C#
isual C++ -

Windows Presentation Foundation client
application

4 Other Languages
Visual Basic WPF Application Visual C#

4 Visual C#
Windows
Web
Office
Cloud
Reporting
SharePoint

"

| 1!
L Tl

i -

Console Application Visual C#

I

11}
2
g3

ASP.MNET Web Application Visual C#

K
T
|
-1

Class Library Visual C#

&

v

Online Templates

Mame; WPF

ASP.NET MVC 2 Web Application Visual C#

K
[
)
=X
L |

Location: H:", -

Solution name: WPF

Create directory for solution
| | Add to source control




Visual Studio teraz wyswietla puste okno aplikacji WPF. Jak widzisz za pomocg
paska mozesz wielkosc aplikacji powiekszac i pomniejsza¢ w tym oknie.

Na dole widzisz okno z jezykiem XAML , ktéry opisuje wyglad aplikacji. Nie
bedziemy sie nim zajmowac.

Mozesz przetaczac sie pomiedzy oknem “XAML” a “Desing” za pomoca
widocznych przyciskow.

Powinienes zobaczyC okno “Toolbox” w nim znajduje sie lista kontrolek dostepnych
w WPF.

W Solution Explorer widzisz pliki, ktore sg dostepne w tym projekcie. Najwazniejszy
z nich to “MainWindows.xaml” , ktory ogladasz obecnie. Jest to plik z opisem
wygladu gtdwnego okna. Plik z kodem w C# znajduje sie pod nim.




Najwiekszg zauwazalng roznica jest wyglad projektanta formularzy.

|

o0 WpfApplication - Microsoft Visual Studio Lo @3
File Edit View Project Build Debug Team Data Format Tools Architecture Test Analyze Window Help
i@'ﬂ'ﬁﬂ@|:‘:—ﬁﬁ|‘J'?J"_""_"||F'|Debug '||x86 -||m|dec|ara/ v||t§1ﬁ_§"m§%:

o =
AN {"L %—_'I AX ié

== 22 |08B B E3H.

IMainWindowxaml® X

Toolbox MainWindow.xaml.cs

4 Common WPF Controls = iz 31
i (E olution Explorer
N Solution Expl X
ointer i
il Border E|@E|EE§;
ikl 2 oo Solution "WpfApplicationl' (1 pro
Button r ‘g '
Nowy g 4+ |5 WpfApplicationl
zestaw S b [z Properties
B  ComboBox L b [ References
kOﬂthlek & DataGrid s (= Appxaml
[0 Grid b e MainWindow.xaml
B Image . i i .
A Label d Jll' Properties v X
| Es ListBox i Q De5|gn ,/ Ti E){AML:{ : Window <no name:
@ RadioButton E <h|1ndow x:Class= I\Ipfﬂ«pphcatmnl Mainkindow" “ Proper.. # Events
Rectangle xmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2006/xaml/presentation”
StackPanel mnw . wymlns tw="httn://schemas.micrnsaft . com/winfy /2006 vaml" @_ Al Dl m
(7 TabControl E] w,M Window b AllowDrop 0O il
A =
':iAJ et ( AllowsTran... [ D 2
@l TedBox A Backgound = Whil[ 7|
4 AllWPF Controls Show eutput from: | '|| _ﬂ | VI“J —jr =R lac lgruun = <I
A Pointe BindingGro.., [
vl i . BorderBrush [/ E]
ﬂ 3did =] Output BorderThic.. [J 0 i

Wiasciwosci wygladajg zupetnie inaczej. To dlatego, ze
uzywamy ich do zmiany atrybutéw w pliku XAML, a nie
modyfikacji wtasciwosci obiektow.



Dalej widzisz deklaracje klasy MainWindow, ktora odnosi sie do okna gtéwnego.
Wewnatrz tej klasy jest tylko jej konstruktor. Zawiera on w sobie gtéwnie kod

potrzebny do inicjalizacji klasy.

Wewnatrz konstruktora jest wywotywana metoda “InitializeComponent()”, ktora
zajmuje sie scalaniem widoku aplikacji XAML z jej kodem w C#.

—Inamespace WPF

i

"// <summary>/// Interaction logic for MainWindow.xaml Fff
= public partial class MainWindow : Window

{

= public MainWindow()

i

InitializeComponent();




Dodawanie kontrolek

Najtatwiejszy sposob dodania kontrolki polega na przycisnieciu jej w menu
“Toolbox” i upuszczeniu jej w oknie MainWindow.

MainWindow.xaml® > BEGET sl [sUrm =150 Kt

1 Button




Przeciggnelismy przycisk z okna Toolbox na formularz. Gdyby byta to
aplikacja Windows Forms, do Forml.Designer.cs zostatby dodany kod,
ktory wstawia kontrolke do obiektu Form1. WPF jest inne — korzysta z

opartego na XML jezyka zwanego XAML i w nim wtasnie definiowany jest

interfejs uzytkownika.




Jesli upuscites kontrolke w ztym miejscu mozesz jg wcigz przemieszczac w

oknie w ten sam sposob.

Edycja wtasciwosci kontrolki moze bycC zrobiona w XAML ,albo za pomoca

okna “Properties”.

MainWindow.xaml® > BOETITTTTRD | e Properties XLt
140% Button byuttonl
i Properties =~ # Events
me=( & L IL | Search ®
a Llp I oBounas i =
Comrmand O
q — . i CommandParameter ]
: ! PTZ}”CISF( CommandTarget O
o L
% Przycizk £
ContentStringFormat O
4| m | ContentTemplate @ Resource.. d
1|1 Design t4 WAML | - - ContextMenu td
Title="MainWindow" Height="384" Width="581"3 it O
= <£Grid Height="288" Width="472"% o
' <Button Content="Przycisk" Height="23" HorizontalAlignme] DataContext [ Binding... F
| «fGrid> Effect - -
| </Window: e, :
00% ~ 4| m | FlowDirecticn [ LeftToRight




Powtarzajgc te czynnosci mozesz stworzy¢ nastepujgcy layout aplikacii
skiadajacy sie z 4 przyciskow i dwoch TextBox-ow. Uruchamiajgc aplikacje bez
debugowanie za pomoca skrotu Ctr-F5 mozesz zobaczyc jak aplikacja wyglada,
ale obecnie nie robi ona nic.

7 | MainWindow [ e

| Dodawanie |

Dodawanie

| Odejmowanie |

Qdejmowanie




Dodawanie zdarzen

Najtatwiejszym sposobem dodania zdarzenia “klikniecia” dla kontrolki button jest
dwukrotne klikniecie na nig. W ten sposob stworzysz zdarzenie do kodu w C# ,
ktore bedzie miato nazwe kontrolki plus “_Click”. Kod wewnatrz niej bedzie sie
wykonywat tylko wtedy, gdy uzytkownik kliknie na dany przycisk. Napiszmy
ponizszy kod:

int a, b, c;

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

a = int.Parse(TXB_1.Text);

b = int.Parse(TXB_2.Text);
c=a+hb;
MessageBox.Show(c.ToString());




Efekt konhcowy
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Dziekuje za uwage
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