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|. Wprowadzenie
I.1. Czym jest ETEX

W skrécie:

* KIEX to jezyk znacznikéw uzywany razem z programem do sktadu tekstu TgX do przygoto-
wywania réznego rodzaju dokumentéw, poczawszy od artykutéw naukowych i raportéw, a
skoniczywszy na ksiazkach.

o IXTEX podobnie jak TEX jest oprogramowaniem o otwartym Zrédle. Podstawowa czes¢ ETEX-a
jest rozwijana przez grupe gtéwnych programistéw KIgX-a, lecz wiele dodatkowych funkcji
powstato dzieki mozliwoéci modyfikacji dziatania tegoz przez kazdego uzytkownika.

¢ Dokumenty I£TgX-a skladaja sie z jednego lub wiecej plikéw Zrédltowych, ktére sa zwyktymi
plikami tekstowymi, zawierajacymi komendy znacznikowe oraz wlasciwy tekst.

¢ Na podstawie dokumentéw IETgX-a program TgX generuje dokumenty PDF, HTML, XML,
PostScript.

I.2. Jezyki znacznikowe

Obecnie najpowszechniejszym sposobem przygotowywania dokumentéw przy uzyciu komputera
jest skladanie ich przy pomocy edytoréw WYSIWYG (ang. what you see is what you get). Mimo
prostoty ich uzycia przy skiadaniu prostych dokumentéw mozna wymienic ich istotne wady:

¢ Niespodziewane zmiany w formacie plikéw lub oprogramowaniu uzywanym do ich wy-
Swietlania moze prowadzi¢ do ré6znego wygladu w zaleznosci od zestawu czcionek zain-
stalowanych na danym komputerze, wersji oprogramowania albo wersji formatu pliku i
dowolnych kombinacji tychze.

¢ Drobne zmiany w formatowaniu dokumentu moga powodowa¢ drastyczne zmiany roz-
mieszczenia rysunkéw w dokumencie, o ktérym decyduje nie opisany nigdzie algorytm.

* Nieestetyczny wyglad wzoréw matematycznych w dokumentach naukowych.

* Znacznie utrudnione oddzielenie logicznej struktury dokumentu od wygladu, utrudniajace
zapewnienie jednolitego wygladu calego dokumentu. Bardzo fatwo zmieni¢ i dopasowac
wyglad pojedynczych elementéw tekstu, nie zapewniajac spéjnego wygladu catego doku-
mentu.

Alternatywnym podejéciem sa jezyki znacznikowe, w ktérych surowy tekst zawiera komendy
opisujace jak powinny wygladaé poszczegélne elementy dokumentu. Przyktadowo, aby otrzymac
ponizszy fragment tekstu

Ten kawalek tekstu jest pogrubiony.
przy uzyciu HTML-a, zapiszemy go nastepujaco
Ten kawatek tekstu jest <b>pogrubiony</b>.
Natomiast w TgX-u zostatby on zapisany jako:
Ten kawatek tekstu jest {\bf pogrubiony}.

Powyzej zostat zaprezentowany przykltad znacznikéw typograficznych, to znaczy takich ktére
moéwia jak ma by¢ zmieniony wyglad fragmentu tekstu w stosunku do reszty dokumentu, tj.
zeby zmienic¢ czcionke na pogrubiona. Alternatywa jest stosowanie znacznikéw logicznych, ktére
wskazuja na znaczenie danego fragmentu tekstu w dokumencie. W HTML-u jak i W IXTEX-u
przykladem takich znacznikéw sa znaczniki nagtéwkowe:

<h1>To jest nagtdwek</h1>



\section{To jest nagtdwek}

W HTML-u wyglad dokumentu sformatowanego znacznikami logicznymi moze by¢ zmieniony
poprzez style CSS; z jednego dokumentu Zrédlowego mozemy otrzymac réznorako sformatowane
dokumenty koricowe nie zmieniajac w zaden sposéb dokumentu Zrédlowego. Podobnie w ETgX-u,
logicznie sformatowany plik Zrédlowy moze pozostaé nienaruszony za wyjatkiem wyboru klasy
ktérej uzywamy i odpowiednich komend w preambule dokumentu i mimo to by¢ sformatowany
na rézne sposoby w zaleznos$ci od potrzeb.



Il. Podstawy sktadu tekstu w ISTEX-u

Kazdy dokument KTgX-owy skiada sie z preambuty i ciata dokumentu.

Preambula zawiera komendy globalnie okreslajace wyglad dokumentu, takie jak rozmiar
strony, rozmiar obszaru na stronie zawierajacego tekst, nagléwki stopki, rozmiar margineséw
w zalezno$ci od parzystosci strony. Minimalna preambuta zawiera komende \documentclass
okreélajaca najogodlniej jak dokument zostanie sformatowany. Domy$lny format jest dostosowany
do standardéw amerykariskich, w zwiazku z czym do kazdego dokumentu bedzie dodawa¢
komendy do preambuly dopasowujace zachowanie IXTgX-a do polskich norm.

Ciato dokumentu zawiera sie miedzy komendami \begin{document} oraz \end{document}.
Cialo moze zawiera¢ zwykly tekst, ktéry bedzie sformatowany zgodnie z wytycznymi wyni-
kajacymi z uzytej klasy i komend w preambule, oraz komend o lokalnym dziataniu, ktére np.
powoduja zmiane kroju czcionki, wstawienie odstepu, rysunku, tabeli, itd.
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Rysunek 1: Schemat przetwarzania plikéw Zrédltowych EIgX-a.

Ogo6lny szablon dokumentu wyglada nastepujaco:

\documentclass[opcje]l{klasa?

Komendy globalne

\begin{document}

Tekst dokumenty i komendy o lokalnym dziataniu
\end{document}

Dokument o takiej budowie moze by¢ nastepnie przetworzony przez ETgX-a i TgX-a do pliku
konicowego. Rysunek 1 prezentuje schemat przetwarzania plikow Zrédtowych. TeX odpowiada za
cze$¢ typograficzna procesu, tj. obstuge czcionek, umiejscowienie kazdego ze znakéw i elementéw
graficznych na stronie, formatowanie linijka po linijce tekstu, tak aby zajmowa¢ wskazana czes¢
strony, itd. IXTEX natomiast ttumaczy zapisane Zrodia, ktére zawieraja komendy opisujace logiczna
strukture tekstu, bez wchodzenia w szczegoéty typograficzne, na komendy TgX-a. Odpowiada on
roOwniez za tworzenie plikéw posrednich umozliwiajacych automatyczna numeracje odno$nikéw
do innych partii tekstu, spiséw tresci, rysunkoéw, tabel, tworzenie bibliografii i skorowidzéw.



II.1. Nazwy komend

Nazwy komend KTgX-a dzielq sie na trzy kategorie:
* pojedyncze znaki specjalne: # $ & ~ _ =/ { },
¢ ukosnik \ i nastepujacy zaraz po nim jeden z powyzszych znakéw specjalnych,
¢ ukodnik i nastepujacy po nim ciag liter zakoriczony znakiem, ktéry nie jest litera; np. \large
zwieksza rozmiar czcionki. Uwaga: wielkos¢ liter ma znaczenie, \large, \Large i \LARGE to
trzy ré6zne komendy:.

Komendy moga przyjmowac argumenty wymagane oraz argumenty opcjonalne. Argumenty
wymagane otoczone sa nawiasami klamrowymi, np. \emph{tekst} formatuje tekst miedzy na-
wiasami klamrowymi czcionka wyréznienia (domyslnie pochyla). Komenda moze przyjmowac
wiele argumentéw, przyktadowo \rule [1mm] {10mm}{3mm} wstawia pionowa linie 1 mm nad linie
bazowa biezacego wiersza, o szerokosci 10 mm i wysoko$ci 3 mm.

I1.2. Srodowiska

Srodowiska sa inicjowane komenda \begin{srodowisko} i zakaficzane komenda \end{srodowisko}.
Tak jak inne komendy, begin moze przyjmowac argumenty opcjonalne, ale end ich nigdy nie przyj-
muje. Srodowiska zmieniaja to jak tekst ograniczony przez nie jest interpretowany przez I\TgX-a,
moga np. zmieni¢ krdj czcionki, zmieni¢ wciecie akapitu, umozliwi¢ ztozenie tabeli lub umieszcze-
nie rysunku w tekscie.

I1.3. Deklaracje

Deklaracjami nazywamy komendy, ktére nie powoduja wyswietlenia okre$lonego elementu na

stronie, ale zmieniaja wartosci lub znaczenie parametréw decydujacych o formatowaniu tek-

stu. Zmiana powodowana przez deklaracje ma efekt od miejsca w Zrédle, w ktérym zostata

wprowadzona do korica dokumentu lub innej deklaracji tego samego typu. Z dwoma istotnymi

wyjatkami: znajduje sie w Srodowisku, wtedy jej efekt koriczy sie ze Srodowiskiem; jest otoczona

para nawiaséw klamrowych {. ..}, wtedy jej efekt koficzy sie z nawiasem zamykajacym.
Przykltadowo, aby pogrubi¢ fragment tekstu mozemy uzy¢ deklaracji

{\bfseries To jest fragment pogrubiony}

To jest fragment pogrubiony

albo

\setlength{\parindent}{0.5cm}

ktére zmienia wciecie kazdego nowego akapitu na pot centymetra.

I1.4. Dlugosci

Dlugosci w IXTgX-u skladaja sie z liczby dziesietnej i nastepujacej jednostki (por. przyklad w
poprzedniej czesci). Bledem jest podanie samej liczby, nawet jesli jest to zero. Dopuszczalne
jednostki to:

¢ cm centymetr,
e mm milimetr,
e in cal (1cal =254 cm),



pt punkt (1 cal =72,27 pt),

pc  pika (1 pc =12 pt),

dd didot (1157 dd = 1238 pt),

cc cycero (1 cc =12 dd),

em wielko$¢ zalezna od aktualnej czcionki, réwna szerokosci wielkiej litery M,
ex wielko$¢ zalezna od aktualnej czcionki, rowna wysokosci malej litery x.

Istnieja rowniez wielko$ci elastyczne, ktérych faktyczna warto$¢ ISTEX okresla w zaleznosci od
sytuacji. Okreéla sie je nastepujaco:

wartosé nominalna plusrozciggniecie minusskurczente

przykladowo:

\setlength{\parskip}{lem plus5pt minusO.3ex}

IL.5. Spacje

W przeciwienistwie do domyslnych ustawieri najpopularniejszych edytoréw WYSIWYG, ETEX
sktada tekst tak aby kazda linijka miala taka sama szerokos¢ (tekst jest wyjustowany). To oznacza
ze znakom spacji w kodzie Zrédlowym nie moze by¢ z gory przypisana okreslona szerokos¢, taka
sama dla kazdego znaku spacji, tylko musza one by¢ traktowane jako znaki specjalne o elastycznej
szeroko$ci i ich interpretacja podlega pewnym regutom:

* wiele spagji obok siebie jest traktowanych tak samo jak jedna spacja,
* spacje na poczatku linii sa ignorowane,

* spacje koriczace nazwe komendy sa ignorowane,

* pojedynczy znak nowej linii jest traktowany jak spacja.

Mozna wymusi¢ dodatkowa spacje, jednak prawie nigdy nie ma takiej potrzeby, wstawiajac
ukosnik przed spacje: \ . Mozna réwniez wymusi¢ spacje i zakaza¢ tamania linii w danym miejscu
znakiem tyldy ~. (Wg regul pisowni nie powinno sie np. fama¢ linii miedzy inicjatami imion.)
Znak spadji jest wstawiany, gdy IXTEX spotyka znak nowej linii, ale mozna temu zapobiec koriczac
linie znakiem / (znak komentarza):

Wlazt kotek/
na ptotek

Wilazt kotekna plotek

Nowe akapity sa kolei z kolei rozpoczynane, jesli dwa fragmenty tekstu sa oddzielone pusta linia,
tj. dwoma znakami nowej linii bezposrednio obok siebie. Podobnie jak ze spacjami wstawienie
wiekszego odstepu w Zrédle nie zmieni formatowania.

I1.6. Cudzystéw

Zgodnie z polska pisownia znak rozpoczynajacy cudzystéw to dwie kreski na dole linii (,,), a
znak konczacy cudzystéw to dwie kreski na gorze linii (7). W edytorach WYSIWYG aby wstawi¢
otwierajacy cudzystow wpisujemy znak podwdéjnego cudzystowu (") i potem po ponownym
wstawieniu tego samego znaku, jesli autokorekta zauwazy zamykajacy znak to automatycznie
poprawi znak otwierajacy na poprawny. W IKIgX-u aby otrzymac poprawnie wygladajacy znak



otwarcia cudzystowu uzywamy dwoéch przecinkéw (, ,) i aby otrzymac znak zamkniecia—dwoch
pojedynczych cudzystowoéw (' ).

I1.7. Odstepy

Odstepy poziome mozna wstawia¢ komendami

\hspace{odstep}
\hspace*{odstep}

gdzie jedna i druga komenda wstawia odstep poziomy okreSlony zgodnie z I1.4. Jesli zostanie uzyta
wersja bez gwiazdki, to odstep ktéry mialby sie pojawi¢ na poczatku linii jest ignorowany. Spacje
otaczajace komende \hspace nie sa ignorowane. Komenda \hfill, skrét od \hspace{\fill},
wstawia nieskoriczenie elastyczny odstep poziomy. Przyktadowo:

Lewy\hfill{}Srodek\hfill{}Prawy

Lewy Srodek Prawy

Analogicznie do \hfill dzialaja komendy \dotfill oraz \hrulefill:

1. Wstep \dotfill 1\\
2. Metodologia \hrulefill 6

L L o 1
2. Metodologia 6

I1.8. Lamanie linii

Wymusi¢ tamanie linii mozemy komenda \\. W og6Inosci przyjmuje ona argument opcjonalny

\\ [odstep]
\\*[odstep]

ktéra oznacza o ile do dotu ma by¢ przesunieta nastepna linia, przy czym jesli nastepna linia
znajdowalaby sie na nowej stronie, to w przypadku wariantu bez gwiazdki ten odstep jest ignoro-
wany. W przypadku wariantu z gwiazdka, jesli nowa linia miataby sie znalez¢ na nastepnej stronie,
to biezaca linia tez jest przenoszona na nastepna strone i wskazany odstep jest uwzgledniany.
Komendy tamania linii nie dziataja (nie dodadza odstepu), jesli sa umieszczone miedzy akapitami.
Lamanie linii podwéjnym ukosénikiem sprawia, ze tekst w tej linii nie bedzie wyjustowany do
prawej strony. Mozna réwniez mniej lub bardziej silnie zasugerowaé ETEX-owi zeby ztamat linie i
odpowiednio zwiekszyt odstepy miedzy wyrazami zeby wypetni¢ linijke komenda:

\linebreak [num]

gdzie num jest liczba miedzy 0 a 4. Przykladowo:



Ta linia jest troche za krotka, ale\linebreak chce jg ztamaé.\\

Ta linia jest troche za kroétka, ale\\ chce jg ztamac.

Ta linia jest troche za kroétka, ale
chce ja ztamaé.

Ta linia jest troche za krétka, ale

chce ja ztamac.

Brak argumentu opcjonalnego \linebreak ma takie same dzialanie jak argument 4, czyli bez-
wzglednie wymusza tamanie linii. Argumenty miedzy 0 a 3 jedynie zniechecaja IXTEX-a do ztamania
linii.

I1.9. Odstepy pionowe

Odstepy pionowe mozna wstawia¢ komendami

\vspace{odstep }
\vspace*{odstep }

Wersja z gwiazdka doda wskazany odstep nawet jesli znajduje sie na poczatku strony. Jesli te
komendy sa uzyte w obrebie akapitu, to wskazany odstep zostanie dodany dopiero po nowej
linii; nie wymusza on famania linii w miejscu wystapienia tak jak \\. Podobnie jak z odstepami
poziomymi, mamy réwniez do dyspozycji komende \vfill.

I1.10. Lamanie stron

Odpowiednikiem \linebreak dla famania stron jest komenda \pagebreak[num]. Ta komenda,
podobnie jak \vspace, nie wymusza tamania linii. Interpretacja argumentéw jest analogiczna do
\linebreak. Podobnie do \linebreak, jesli ztamanie strony powoduje, ze cze$¢ strony pozostanie
pusta, to IKIEX zwiekszy interlinie w obrebie akapitéw i odstepy pionowe miedzy akapitami, aby
tekst zajmowat cala strone.

Z kolei odpowiednikiem \\ lub \newline jest komenda \newpage.

Jest jeszcze kilka istotnych komend zwiazanych z tamaniem stron. Je$li dokument zawiera
tabele, rysunki i podobne elementy, to ETEX stara sie je umiesci¢ jak najblizej miejsca wystapienia
odpowiedniej komendy w kodzie. Czasami jednak nie jest to mozliwe, wtedy dany element jest
przesuwany na kolejna strone.! Jesli chcemy, mozemy wymusi¢ umieszczenie elementéw graficz-
nych komenda \clearpage. Powoduje ona natychmiastowe ztamanie strony tak jak \newpage i w
wolne miejsce umieszcza wszystkie zalegle tabele i rysunki.

W dokumentach dwukolumnowych komendy \newpage, \pagebreak koricza biezaca kolumne
zamiast calej strony. Natomiast \clearpage i \cleardoublepage koricza cala strone, wstawiajac
pusta kolumne jesli trzeba.

Jesli uzywany klasy z opcja twoside, to mamy do dyspozycji tez komende \cleardoublepage,
ktorej dziatanie jest analogiczne do \clearpage, lecz dodatkowo dba oto aby tekst po tej komendzie
zaczynal sie na stronie nieparzystej.

Czasami mimo staran IfTgX-a i naszych famanie strony wyglada niezbyt estetycznie. Mozemy
wtedy sprobowaé poméc algorytmowi zwiekszajac odrobine wysokos¢ biezacej strony komendami

'Tym od czego dokladnie zalezy czy taki element zostanie umieszczony zajmiemy sie p6zniej.



\enlargethispage{rozmiar}
\enlargethispage*{rozmiar}

gdzie wersja z gwiazdka zmniejsza jeszcze odpowiednio interlinie.



lll. Struktura dokumentu
II1.1. Klasy dokumentéw

Kazdy dokument [£IgX-a musi mie¢ zdefiniowana klase, ktéra decyduje o formatowaniu catego
dokumentu, rozkladzie elementéw na stronie i o tym na jakie jednostki logiczne mozemy podzieli¢
dokumenty. Ksiazki maja domys$lnie zdefiniowane nagléwki i rozr6zniajq strony parzyste i niepa-
rzyste. Domy$lnie nowy rozdzial zaczyna sie na stronie nieparzystej (prawej). Tabela 2 zawiera
opis opgji, ktérymi mozemy zmodyfikowa¢ domyslne zachowanie klas. Kazda z klas oferuje
domyslnie mechanizm prezentacji informacji tytulowych na poczatku dokumentu. W preambule
dokumentu standardowo uzywamy komend:

\title{tytut dokumentu}
\author{autor dokumentu}
\date{data}

a nastepnie na samym poczatku ciata dokumentu umieszczamy komende \maketitle. Alterna-
tywnie mozemy pomina¢ powyzsze komendy i samodzielnie sformatowac strone tytutowa. Do
tego uzywamy $rodowiska titlepage umieszczonego tuz po \begin{document}.

Innym czestym elementem réznego rodzaju artykuléw i raportéw jest streszczenie (abstract).
Do wprowadzenia streszczenia uzywamy srodowiska abstract, ktére umieszczamy po stronie
tytulowej, ale przed pierwsza komenda sekcjonujaca.

WYGLAD STOPEK I NAGROWKOW Domyslnie w EIEX-u zdefiniowane sa style strony, decydujace
o zawartosci i wygladzie stopek i nagtoéwkow:

plain stopka zawiera wysrodkowany numer strony,
empty stopka inagltéwek sa puste,
headers nagléwek zawiera numer strony i tytul aktualnego rozdziatu lub sekgji.

Style strony mozna zmieni¢ deklaracja

\pagestyle{styl}
\thispagestyle{styl}

gdzie druga deklaracja zmienia tylko styl biezacej strony.

II1.2. Ladowanie pakietéw

Pakiety tadujemy umieszczajac nastepujace polecenie w preambule:

Tablica 1: Klasy dokumentéw domyslnie dostepne w ETEX-u.

Klasa Opis

article Krétkie dokumenty (do ok. 20 stron); artykuly naukowe, krétkie raporty,
podania, dokumentacja programéw.
report  Dluzsze raporty, krétkie ksiazki.

book Ksiazki.
letter  Listy, posiada ulatwienia w adresowaniu tego samego dokumentu do wielu
odbiorcow
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Tablica 2: Opcje klas domy$lnie dostepnych w ETgX-u.

Opcja Opis
wymiar strony:
letterpaper 11 in. x 8.5 in. (domy$lny rozmiar)
adpaper 297 mm x 210 mm
abpaper 210 mm x 148 mm
bSpaper 250 mm x 176 mm
legalpaper 14 in. x 8.5 in.
executivepaper 10.5in. x 7.25 in.
10pt, 11pt, 12pt wielkos$¢ czcionki podstawowej dokumentu (10pt jest domyslnie)
tinal, draft wersja korficowa lub robocza
onecolumn, twocolumn dokument jedno- lub dwukolumnowy
oneside, twoside dokument jedno- lub dwustronny
openany, openright rozpoczynanie nowego rozdzialu na dowolnej lub prawej stronie
notitlepage, titlepage umieszczaj lub nie informacje tytutowe na osobnej stronie
landscape druk poziomy
fleqn wyjustowanie wzoréw matematycznych do lewej strony
legno numeracja wzoréw matematycznych po lewej stronie

\usepackage [opcjal,opcja2,...1{pakietl,pakiet2, ...}

gdzie kazda z opdji jest przekazywana kazdemu pakietowi.

II1.3. Sekcjonownanie

W ogo6lnosci dokument mozemy podzieli¢ na czesci (\part), rozdzialy (\chapter, tylko klasy book
i report), sekcje (\section), podsekcje (\subsection), podpodsekcje (\subsubsection), akapity
(\paragraph) i podakapity (\subparagraph):

\komenda_podzialu [krétka nazwal{nazwa}
\komenda_podzialu*[krétka nazwal{nazwa

gdzie wersja z gwiazdka nie dodaje danej pozycji do spisu tresci a argument opcjonalny, jesli jest
podany, jest uzywany w spisie treSci zamiast nazwy .

Poszczeg6lnym czeéciom dokumentu, tabelom, rysunkom i wzorom mozemy przypisac iden-
tyfikatory, aby potem moc sie do nich odwolywa¢ w innych czeéciach dokumentu. Przykiadowo,
jesli uzyjemy konstrukgji:

\section{Wstep}

\label{sec:wstep}

Tres¢ dokumentu

W rozdziale~\ref{sec:wstep} pisalidmy o...

to ETEX w miejsce \ref{sec:wstep} wstawi numer sekcji Wstep.

Kazdej komendzie sekcjonujacej jest przypisany pewien poziom i licznik. Licznik danej komendy
sekcjonowania jest inkrementowany za kazdym razem gdy uzyjemy danej komendy, np. uzycie
\section inkrementuje licznik section. Do kazdej komendy sekcjonowania przypisany jest licznik
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o tej samej nazwie. Mozemy tez zmienic¢ jego wartoS¢ recznie, np:

\setcounter{section}{2}

Poziomy section, subsection,... wynosza 1, 2,... dla kazdej klasy. Dla book i report komendzie
\part odpowiada poziom -1, a \chapter odpowiada 0; w klasie article komendzie \part odpo-
wiada 0. Zmieniajac wartos¢ licznika secnumdepth zmieniamy maksymalny poziom numerowania
komend sekcjonowania. Konsekwencje tego sa takie, ze powyzej tego poziomu nagléwki nie beda
zawiera¢ numeréw i nie beda dodawane do spisu tresci.

WYGLAD NAGEOWKOW Najwygodniejszy sposoéb na wprowadzenie prostych zmian w wygla-
dzie nagléwkow oferuje pakiet titlesec. Gdy juz zostanie zaladowany w preambule, mozemy
uzy¢ komendy

\titleformat*{\komenda_podziatu}{komendy_formatowania}

przykladowo

\titleformat*{\section}{\LARGE\scshape\bfseries}

sprawi, ze nagtéwki sekcji beda sformatowane pogrubionymi kapitalikami o rozmiarze LARGE.

II1.4. Spis tresci

Spis tresci generujemy komenda \tableofcontents. Mozemy go recznie modyfikowaé¢ komen-
dami

\addcontentsline{toc}{licznik}{tekst}
\addtocontents{toc}{tekst}

gdzie licznik jest licznik wybranej komendy sekcjonowania. Pierwsza komenda pozwala umie-
Sci¢ w odpowiednim miejscu hierarchii sekcjonowania element spisu tresci. Z kolei druga komenda
jest raczej uzywana do zmiany formatowania spisu tresci (np. zlamania strony, dodania odstepu),
poniewaz umieszcza dowolny podany kod ETgX-a w kodzie generujacy spis tresci.

Mamy jeszcze domyslnie zdefiniowanie: spis rysunkéw (\listoffigures, lof zamiast toc)
oraz spis tabel (\1istoftables, lot zamiast toc).

II1.5. Numerowanie stron

Styl numerowania stron zmieniamy komenda

\pagenumbering{styl +

gdzie styl to jedno z:

arabic liczby arabskie,

roman liczby rzymskie (mate),
Roman liczby rzymskie (wielkie),
alph litery alfabetu (matfe),
Alph litery alfabetu (wielkie).
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Mozemy ponadto recznie zmieni¢ warto$¢ aktualnego numeru strony zmieniajac warto$¢ odpo-
wiedniego licznika:

\setcounter{page}{numer strony}

II1.6. Modyfikowanie formatowania dokumentu

Ogoélny wyglad dokumentu mozemy zmieni¢ modyfikujac ponizsze wielko$ci:

\columnsep odstep miedzy kolumnami,

\columnseprule grubo$¢ linii pionowej miedzy kolumnami,

\parskip odstep miedzy akapitami,

\parindent wciecie akapitéw,

\baselinestretch interlinia, zmieniamy komenda: \renewcommand{\baselinestretch}{mnoznik}

W ogolnosci kazda strone IETEX dzieli na czesci zgodnie ze schematem z Rysunku 2.

The circle is at 1 inch from the top and left of the page. Dashed lines represent (\hoffset + 1 inch)and
(\voffset + 1 inch) from the top and left of the page.

|
|
|
T T O T \fopmargin T T T T T T T T T T T T T oo !

\headheigh
| g eader
\headsep

\pddgidemargin

—
|

|

|

| Body Margin

! Note

: \textwidth

I l \marginparpush
|

! \larginparsep

| -

| \marginparwidth
! \textheight

[ y

| \footskip

|

: Footer

|

|

|

|

|

|

1

Rysunek 2: Schemat strony i warto$ci okreslajace formatowanie strony w IETgX-u.
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Widzimy, Ze jest zarezerwowane miejsce na nagltéwek, stopke i notatki na marginesie. Mozna
tez zauwazy¢, ze ukltad wspétrzednych strony w ETgX-u nie zaczyna sie od lewego gérnego rogu
strony (tak by bylo logicznie), lecz od punktu przesunietego o 1 cal w dét i w prawo wzgledem
rogu strony. Wielkoéci zdefiniowane na diagramie mozemy zmieniac recznie zestawem komend
\setlength, jednak jest to do$¢ zmudna procedura wymagajaca uzgadniania wartosci zaleznych
od siebie rozmiar6w i podatna na bledy. Rozwiazaniem jest uzycie pakiety geometry', ktéry
znacznie ulatwia zmiane formatu strony.

https://www.ctan.org/pkg/geometry
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IV. Wyglad tekstu
IV.1. Czcionki

Dokumenty I£TEX-a maja przypisane trzy domyslne kroje czcionki: szeryfowa, bezszeryfowany
oraz statej szeroko$ci znaku. Domyslnym krojem dokumentu jest kréj szeryfowy, ktoéry jest
tradycyjnie uwazany za mniej meczacy przy czytaniu dtuzszych tekstow. Miedzy krojami mo-
zemy przelacza¢ sie deklaracjami (ograniczonymi nawiasami klamrowymi) lub komendami.
Oprécz krojow mozemy rowniez zmieniaé wage (pogrubienie) oraz ksztatt czcionki. Podsumo-
wanie dostepnych komend i deklaracji do zmiany wygladu czcionki znajduje sie pod adre-
sem: http://www.fizyka.umk.pl/~gkowzan/latex/zadania/kroje.pdf. Trzecia opcja, potencjal-
nie zwiekszajaca czytelnos¢ kodu zZrédlowego, jest uzycie Srodowiska o takiej samej nazwie jak
odpowiednia deklaracja:

\begin{scshape}
To jest tekst napisany kapitalikami.
\end{scshape}

TO JEST TEKST NAPISANY KAPITALIKAMI.

Mozemy tez zmienia¢ rozmiar czcionek odpowiednimi deklaracjami, ktérych podsumowanie
znajduje sie pod adresem: http://www.fizyka.umk.pl/~gkowzan/latex/zadania/rozmiary.pdf.

IV.2. Zmiana czcionki dokumentu

Domyslna rodzina czcionek w ETgX-u jest rodzina czcionek Computer Modern. Jesli chcemy zmienié
rodzine czcionek dokumentu, to najlepszym sposobem jest odwiedzenie Katalogu czcionek ETpX-a’,
wybranie odpowiedniej i sprawdzenie kodu Zrédltowego przedstawionych przyktadow.

W ogo6lnosci, mozemy okreéli¢ wszystkie mozliwe parametry czcionki, ktéra ma by¢ wykorzy-
stana do zlozenia fragmentu tekstu, tj. kodowanie, rodzine, serie (wage i szeroko$¢), ksztatt oraz
rozmiar seria nastepujacych deklaracji:

\fontencoding{kodowanie}\fontfamily{rodzina }\fontseries{waga_szerokosé?
\fontshape{ksztatt}\fontsize{rozmiar}{wysokosé}\selectfont

Nie nalezy myli¢ kodowania czcionki z kodowaniem pliku Zrédtowego, w praktyce zawsze be-
dziemy uzywac czcionek z kodowaniem T1, co ma odzwierciedlenie w preambule dokumentéw,
ktére juz skiadaliSmy w postaci komendy \usepackage [T1]{fontenc}. Nalezy réwniez pamietac
o wywotaniu komendy \selectfont, w innym przypadku deklaracje nie odniosa skutku. Przykla-
dowo, jesli chcemy ztozy¢ kawatek tekstu czcionkq Paratype Sans Narrow, nie zmieniajac przy tym
zadnych innych parametréw czcionki, to napiszemy:

{\fontfamily{PTSansNarrow-TLF}\selectfont/
To jest fragment tekstu ztozony rodzing Paratype Sans Narrow}.

To jest fragment tekstu ztozony rodzing Paratype Sans Narrow.

Mozemy tez uzy¢ skrotowej formy pozwalajacej okresli¢ wszystkie atrybuty czcionki naraz:

"http://www.tug.dk/FontCatalogue/
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Tablica 3: Lista najpopularniejszych czcionek KEIgX-owych i ich symboli (argumentéw

\fontfamily)
Symbol Nazwa rodziny
Szeryfowe
cmr Computer Modern (domyslna)
lmr Latin Modern
pbk Bookman
bch Charter
pnc New Century Schoolbook
ppl Palatino
ptm Times
Bezszeryfowe
cmss Computer Modern Sans Serif (domy$Ina)
lmss Latin Modern Sans Serif
pag Avant Garde
phv Helvetica
O stalej szerokosci znakow
cmtt Computer Modern Typewriter (domys$lna)
lmtt Latin Modern
per Courier

Tablica 4: Serie i ksztaly czcionek, mozliwe argumenty \fontseries oraz \fontshape.

(a) Serie czcionek.

(b) Ksztalty czcionek.

Symbol Znaczenie Symbol Znaczenie

m Srednia (domy$lna) n Normalny (domys$lny)
b Pogrubiony it Kursywa

bx Pogrubiony szeroki sl Pochyty

sb CzeSciowo pogrubiony sc Kapitaliki

C Sciéniety
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{\usefont{T1}{yvid}{\seriesdefault}{\shapedefault}\selectfont/
To jest fragment tekstu ztozony rodzing Venturisl}.

To JEST FRAGMENT TEKSTU ZLOZONY RODZINA VENTURIS.

Mozna sie domysle¢, ze sa zdefiniowane domyslne: kodowanie, rodzina, seria oraz ksztatt, odpo-
wiednio: \encodingdefault, \familydefault, \seriesdefault, \shapedefault. Bylo juz wspo-
mniane, Ze w kazdym dokumencie sa zdefiniowane domyslne rodziny czcionek, szeryfowa kryje
sie pod komenda \rmdefault, bezszeryfowa—\sfdefault, o stalej szerokosci znaku—\ttdefault.
Naturalnie mozemy je zmieni¢, przykltadowo:

\renewcommand*\rmdefault{ppl}
\renewcommand*\sfdefault{phv}
\renewcommand*\ttdefault{lmt}
\renewcommand*\familydefault{\sfdefault}

Ustawia czcionke szeryfowa na Palatino, bezszeryfowa na Helvetica i o statej szerokos$ci znakéw na
Latin Modern, a nastepnie ustawia domyslna czcionke dokumentu na bezszeryfowa. W praktyce
z czcionka albo zestawem czcionek zazwyczaj stowarzyszony jest pakiet, ktéry po zaladowaniu
zmienia wartoéci powyzszych komend i oferuje dodatkowe opcje skonfigurowania danej czcionek.
Takie pakiety zazwyczaj nie zmieniajq wartosci \familydefault.

Kazda czcionka moze zdefiniowac i przyjmowac¢ dowolne wartosci serii oraz ksztattu, w prak-
tyce ich zbi6r jest dos¢ ograniczony i Tabele 4a oraz 4b przedstawiaja najczesciej dostepne wartosci
iich znaczenie.

IV.3. Standardowe Ssrodowiska

JUSTOWANIE Tekst w IEIEX-u jest wyjustowany do lewej i do prawej strony. Wybrane partie
tekstu mozemy wyréwnacé do lewej, do prawej albo wysrodkowac¢ odpowiednimi deklaracjami
lub $rodowiskami:

Dziatanie Deklaracja Srodowisko

wyréwnanie do lewej  \raggedleft \begin{flushleft}
wyréwnanie do prawej \raggedright \begin{flushright}
wys$rodkowanie \centering \begin{center}

Mozemy tez zastosowac obustronne wciecie, zazwyczaj stosowane do przytaczania cytatow,
Srodowiskami quote oraz quotation. Gdzie jedyna réznica miedzy nimi jest taka, ze w quotation
nowe akapity sa wciete i nie ma nimi odstepu, a w quote wcie¢ nie ma, ale sa odstepy.

LISTY, WYLICZENIA, SLOWNIKI Standardowo w ETgX-u sa dostepne trzy srodowiska generujace
listy: itemize, enumerate oraz description. itemize tworzy nienumerowane listy, domyslnie
wciete w stosunku do reszty tekstu i z zwiekszonymi odstepami miedzy elementami listy:

\begin{itemize}
\item Pierwszy element listy.
\item Drugi element listy

Ten element sktada sie z dwoéch akapitodw.
\item Ostatni element.
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\end{itemize}

* Pierwszy element listy.
* Drugi element listy

Ten element sktada sie z dwéch akapitow.
e Ostatni element.

enumerate z kolei tworzy liste numerowana:

\begin{enumerate}
\item Pierwszy element listy.
\item Drugi element listy

Ten element sk*ada sie¢ z dwdéch akapitodw.
\item Ostatni element.
\end{enumerate}

1. Pierwszy element listy.
2. Drugi element listy

Ten element sktada sie z dwéch akapitow.
3. Ostatni element.

Natomiast description pozwala sformatowaé stownik:

\begin{description}
\item[Pojecie 1] Definicja 1.
\item[Pojecie 2] Definicja 2.
\item[Pojecie 3] Definicja 3.
\end{description}

Pojecie 1 Definicja 1.

Pojecie 2 Definicja 2.

Pojecie 3 Definicja 3.

ZarO6wno itemize jak i enumerate mozna zagniezdzac:

* To jest pierwszy poziom, to juz widzieliSmy.
— To jest drugi poziom. Zeby byt rozréznialny mamy inny symbol po lewej stronie i
wieksze wciecie.
+ To jest trzeci poziom.

- I czwarty, ostatni. Dla wyzszych pozioméw nie ma juz zdefiniowanych
innych symboli po lewej stronie.

Teraz enumerate:

1. To jest pierwszy poziom, to juz widzieliSmy:.
(@) Tojest drugi poziom. Jak w itemize wciecie jest wieksze i numeracja jest inna.

i. To jest trzeci poziom.
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A. I czwarty, ostatni. Dla wyzszych pozioméw nie ma juz zdefiniowanych
innych styli numeragji.

Zmiane wygladu symboli itemize dla czterech pozioméw zagniezdzenia zmieniamy redefi-
niujac komendy \labelitemi, \labelitemii, \labelitemiii, \labelitemiv. Przykladowo:

\renewcommand\labelitemi{$\diamond$?}
\begin{itemize}

\item Kopniety kwadrat po lewej.
\end{itemize}

¢ Kopniety kwadrat po lewej.

Przy redefiniowaniu tych komend pomocna moze by¢ najbardziej kompletna lista symboli dostep-
nych w ITgX-u z instrukgja ich uzyskania w dokumencie?.

W przypadku enumerate redefiniujemy komendy \labelenumi, \labelenumii, \labelenumiii,
\labelenuniv. Z tym ze z kazdym poziomem jest jeszcze powiazany licznik: enumi, enumii,
enumiii, enumiv, odpowiednio. W czesci II1.5 wymienione byly style numerowania stron, do
kazdego z tych styli jest przypisana komenda o takiej samej nazwie, pozwalajaca wyswietli¢
wartos¢ licznika. Przykladowo:

\renewcommand\labelenumi{\textsf{\textbf{(\Alph{enumil})}}}
\begin{enumerate}
\item To jest niezbyt uzyteczny przyktad list numerowanej z\dots
\item \dots dwoma elementami.
\end{enumerate’

(A) To jest niezbyt uzyteczny przyklad list numerowanej z. ..

(B) ...dwoma elementami.

DEFINIOWANIE WEASNYCH LIST W og6lnosci mozemy definiowac¢ wiasne listy. Mozemy okre-
sli¢ szerokos¢ pola numeracji, wciecia, odstepy miedzy akapitami w obrebie elementu, odstepy
miedzy elementami, itd. Stuzy do tego srodowisko list

\begin{list}{def etykiety}{deklaracje}
\item ...

\end{list}

gdzie def_etykiety okresla formatowanie etykiety, czyli symbolu albo numeracji, a deklaracje
okreslaja odstepy, wciecia, itd. dla tej listy.

W najprostszym przypadku, czyli wlasnej wersji nienumerowanej listy w stylu itemize, argu-
ment def_etykiety to po prostu tekst albo komenda wyswietlajaca interesujacy nas symbol. W
miejsce \item jest po prostu wstawiane to, co podamy jako argument def_etykiety.

Jesli chcemy stworzy¢ liste numerowana, to najpierw musimy zdefiniowa¢ nowy licznik.
Robimy to komenda \newcounter{nazwa}, gdzie nazwa oczywiscie nie moze kolidowa¢ z wbu-
dowanymi lub wczeéniej zdefiniowanymi licznikami. Poza tym zeby méc uzywac tego licznika w

2ftp://ftp.gust.org.pl/TeX/info/symbols/comprehensive/symbols-a4.pdf
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definiowanej lidcie musimy wywola¢ komende \usecounter{licznik}, najlepiej wlaczajac ja do
argumentu deklaracje.

Text preceding list

\topsep + \parskip [+ \partopsep]

\labelsep
| Label | | \rightmargin
B Item 1
\labelwidth
Paragraph 1
\leftmargin

\listparindent\parsep

Item 1

Paragraph 2

\itemsep + \parsep

Label

Item 2

\topsep + \parskip [+ \partopsep]

Text following list

Rysunek 3: Parametry okreslajace formatowanie list.

Argument deklaracje sklada sie w duzej czesci z wywolart komendy \setlength zmienia-
jacych parametry okreslajace formatowanie listy. Ponizej znajduje sie opis tych parametréw, a
Rysunek 3 ilustruje ich znaczenie. Godny uwagi jest tez bardziej obszerny artykul Customizing
HTEX lists® tworcow KIpX-a.

\partopsep odstep pionowy, ktéry jest dodawany przed lista i po liscie do odstepu
\topsep + \parskip, jeéli akapit poprzedzajacy lub nastepujacy po liscie, odpowiednio,
jest oddzielony od listy pusta linijka; tj. dodatkowy odstep, gdy lista tworzy wilasny akapit;

\parsep odstep miedzy akapitami w obrebie elementu listy;

\itemsep odstep miedzy elementami listy;

\leftmargin odstep miedzy lewa krawedzia srodowiska a tekstem elementéw listy; dla listy
pierwszego poziomu jest to odstep od lewego marginesu dokumentu;

\rightmargin odstep miedzy lewa krawedzia Srodowiska a tekstem elementow listy;

\listparindent wciecie pierwszejlinii akapitu elementu listy wzgledem \1leftmargin; nie stosuje
sie do pierwszego akapity elementu listy;

\labelwidth szeroko$¢ pola etykiety, domyslnie etykieta jest wyréwnana do prawej krawedzi;

\labelsep odstep miedzy polem etykiety a tekstem listy;

\itemindent wciecie pierwszej linii elementu listy wzgledem \leftmargin;

Ponizej przyktad nowej listy stworzonej Srodowiskiem list:

\newcounter{myfig}
\begin{list}{\bfseries\upshape Rysunek \arabic{myfig}:}

Shttps://wuw.ntg.nl/maps/11/33.pdf
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{\usecounter{myfig}
\setlength{\labelwidth}{2cm}\setlength{\leftmargin}{2.6cm}
\setlength{\labelsep}{0.5cm}\setlength{\rightmargin}{icm}
\setlength{\parsep}{0.5ex plus0.2ex minusO.lex}
\setlength{\itemsep}{Oex plus0.2ex} \slshape}

\item Schemat przetwarzania plikéw zZrddiowych \LaTeX-a.
\item Parametry okre§lajace formatowanie list.

\item Jaki§ inny rysunek.

\end{list}

Rysunek 1: Schemat przetwarzania plikow Zrédtowych ETgX-a.
Rysunek 2: Parametry okreslajace formatowanie list.
Rysunek 3:  Jakis inny rysunek.

Jesli zamierzamy wiecej niz raz uzy¢ zdefiniowanej przez nas listy, to nie ma sensu za kazdym
razem wpisywac dlugiej listy deklaracji i poleceri okreslajacych wyglad etykiety. Lepiej zdefiniowac
wilasne Srodowisko:

\newenvironment{figlist}{/
\begin{list}
{\bfseries\upshape Rysunek \arabic{myfig}:}
{\usecounter{myfig} ... \slshape}}
{\end{1list}}

ktére potem moze by¢ uzywane jak kazde inne sSrodowisko

\begin{figlist}
\item ...

\end{figlist}
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V. Pudetka

Pudetka w TgX-u to kawalki tekstu traktowane jako nierozerwalne cato$ci. Najprostszym przykta-
dem pudetka TgX-u jest pojedynczy znak. Takie pudetko moze by¢ przemieszczane w lewo, w
prawo, w gore i w d6l, lecz IEIEX nie bedzie w zaden sposéb zmienial jego zawartosci i wzglednego
rozmieszczenia elementéw w $rodku. Z pudetek oczywiscie mozna sktada¢ wieksze pudetka i
to jest dokladnie to co robi KIEX przy formatowaniu tekstu: pojedyncze znaki sa wkladane do
pudelek, a potem te pudetka sa umieszczane w pudetkach reprezentujacych linie tekstu. W obre-
bie pudetek linii umieszczane sa elastyczne odstepy miedzy pudetkami reprezentujacymi stowa.
Pudetka linii sa sktadane pionowo w pudetka akapitéw, a miedzy nimi sa umieszczane odstepy
elastyczne. Ostatecznie, pudelka akapitow sa umieszczane w pudetku reprezentujacym tres¢ strony.
To pudetko jest umieszczane razem z pudetkami nagtéwka i stopki do pudetka reprezentujacego
cala strone.

IXTEX rozréznia trzy rodzaje pudetek: pudelka LR, pudetka akapitéw oraz pudetka linii. Pudetka
LR (left-right) porzadkuja zawartos$¢ od lewej do prawej w obrebie pojedynczej linijki. Pudetka
akapitow sktadaja sie z pionowo uporzadkowanych linijek.! Podczas gdy pudelko linii sktada jest
wypelnionym prostokatem, ktéry zazwyczaj stuzy do rysowania pionowych i poziomych linii.

V.1. Pudelka LR

width

B ——

height [ D

depth } 1 baseline

Rysunek 4: Wymiarowanie znakéw i pudetek LR w EIEX-u.

Okresdlajac wielko$¢ pudelek znakéw KIEX nie ,,mierzy” sam wielko$ci znakéw, lecz pobiera
te informacje z pliku czcionki. Tj. dostepne czcionki zawieraja informacje o wielkosci pudetek
odpowiadajacych kazdemu ze znakéw. Co ciekawe, nie zawsze zdefiniowane pudelko jest wystar-
czajaco duze, aby pomieéci¢ znak. W og6lnoéci takie pudelko jest okreslane przez trzy wielkosci,
jak pokazano na Rysunku 4, tj. lini¢ bazowaq, wysokos¢ oraz glebokosé. Skladajac pudetka znakéw w
pudetku LR, KTEX umieszcza je tak zeby przylegaty do siebie? i zeby linia bazowa kazdego ze
znakoéw byla na tej samej wysokoSci.

Do recznego tworzenia pudelek LR mamy do dyspozycji komendy

\mbox{ tekst}

\makebox[szerokosé] [polozeniel{tekst}
\fbox{tekst}

\framebox [szerokosé] [potozeniel{tekst}

gdzie krétsze komendy tworza pudetko o szeroko$ci réwnej dokladnie szeroko$ci zawartego tek-
stu, a \fbox ponadto rysuje obramowanie pudetka. Diuzsze komendy pozwalaja okresli¢ jaka jest
szeroko$¢ pudetka oraz jak rozmiesci¢ tekst w pudetko. Bez parametru potozenie tekst jest wy-
srodkowany, z parametrem 1—wyréwnany do lewej, r—wyréwnany do prawej, s—rozciagniety
na cate pudetko. Z tym ze aby tekst byt faktycznie rozciagniety, musimy w pudetko umiesci¢ jakis
odstep elastyczny (np. \hfill), aby bylo co rozciagaé. Parametr szerokosé moze by¢ okreslony

1Pewna analogia-u sa elementy span oraz div w HTML-u albo w og6lnosci elementy o stylu display: inline
oraz display: block, odpowiednio.
20d tego jest kilka wyjatkéw, patrz: kerning albo ligatury.
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tak jak kazda inna dtugos¢ w IXIEX-u, ale moze by¢ tez okreslony jako krotnos¢ wielkosci lokalnych
dla danego pudetka:

\width to naturalna szerokos¢ pudetka,

\height to naturalna wysokos¢ pudetka,

\depth to naturalna glebokos¢ pudetka,

\totalheight to \height + \depth.

Dodatkowo, o grubosci obramowania decyduje wartos¢® \fboxrule (domyslnie 0.4pt), a 0 odstepie
miedzy pudelkiem a obramowaniem—\fboxsep (domy$lnie 3pt).

PRZYKLADY

To jest przyktad pudetka \fbox{z obramowaniem}.\\

Tutaj mamy pudetko \makebox[2\width]{bez obramowanial} o szerokosci dwa razy
wiekszej od naturalnej.\\

Tutaj mamy pudetko \makebox[2\width]{bez obramowanial} o szerokosci dwa razy
wiekszej od \mbox{naturalnej}.\\

Mimo Ze pudetka \texttt{mbox} sa niewidoczne, to mozna je wykorzystaé do
przeszkodzenia w dzieleniu siéw.\\

Tutaj z kolei jest pudetko o \makebox[Opt]{zerowej} szerokosci.\\

Tutaj mamy \makebox[2\width] [s]{pudetko\dotfill elastyczne}, a tutaj mamy
pudetko wyrdwnane \makebox[2\width] [r]{do prawejl}.

To jest przyklad pudetka | z obramowaniem |

Tutaj mamy pudetko bez obramowania o szerokosci dwa razy wiekszej od
naturalnej.
Tutaj mamy pudetko bez obramowania o szeroko$ci dwa razy wiekszej od
naturalnej.

Mimo ze pudetka mbox sa niewidoczne, to mozna je wykorzysta¢ do przeszkodzenia w

dzieleniu stow.

Tutaj z kolei jest pudelkeevowmgrokosci.

Tutaj mamy pudetko.................. elastyczne, a tutaj mamy pudetko wyréwnane
do prawej.

Pudetka moze réwniez zapisywac i uzywac ich pézniej. Do stworzenia nowego pudelka
uzywamy komendy

\newsavebox{\nazwa }

Zeby zapisa¢ co$ do pudetka mamy pare komend analogicznych do \mbox i \makebox:

\sbox{\nazwa }{tekst}
\savebox{\nazwa } [szerokosé] [polozeniel{tekst}

oraz dodatkowo srodowisko

\begin{lrbox}{nazwa}
tekst
\end{lrbox}

3Zmieniana poleceniem \setlength.
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Zeby wstawi¢ zawartos¢ pudetka uzywamy komendy

\usebox{\nazwa }

V.2. Podnoszenie pudelek

Mozemy tworzy¢ tez pudetka LR, ktore sa przesuniete w pionie wzgledem linii bazowej

\raisebox{lift}[wysokosé] [gtebokosé]{tekst}

Najlepiej wyjasni¢ to na przykiadach:

To jest linijka nad przesunietym tekstem. To jest linijka nad przesunietym tekstem.\\
1. Przesuwamy \raisebox{lex}{ten} kawatek o lex wyzej a \raisebox{-lex}{ten} o

lex nizej.\\

To jest linijka pod przesunietym tekstem. To jest linijka pod przesunietym tekstem.

To jest linijka nad przesunietym tekstem. To jest linijka nad przesunietym tekstem.
1. Przesuwamy teN } awatek o lex wyzej a i, 0 lex nizej.
To jest linijka pod przesunietym tekstem. To jest linijka pod przesunietym tekstem.

To jest linijka nad przesunietym tekstem. To jest linijka nad przesunietym tekstem.\\
2. Przesuwamy \raisebox{lex}[\height-1lex] [\depth]l{ten} kawatek o lex wyzej a
\raisebox{-1ex}[\height] [\depth-lex]{ten} o lex nizej.\\

To jest linijka pod przesunietym tekstem. To jest linijka pod przesunietym tekstem.
To jest linijka nad grzesunietym tekstem. To jest linijka nad przesunietym tekstem.

2. Przesuwamy teN L awatek o Tex wyzeja . 0 lexnizej.

To jest linijka pod przesunietym tekstem. To jest linijka pod przesunietym tekstem.

W pierwszym przykladzie nie podaliémy argumentéw opcjonalnych, wiec wysokos¢ i gtebokos¢
pudelka zostala wyliczona automatycznie. IKIEX sprawdzil wysokosci i szerokosci wszystkich
pudetek w obrebie linijki i na podstawie najwiekszej wysokosci i glebokosci okreslit wysokos¢ i
glebokos¢ catej linijki, tak aby znaki z sasiadujacych linijek sie nie pokrywaty. W drugim przypadku,
od wyliczonych warto$ci wysokosci i gtebokosci odjeliSmy 1ex, czyli tyle ile wynosilo przesuniecie,
zeby wysokos¢ linijki byla taka jakby przesuniecia w ogéle nie byto.

V.3. Pudelka akapitowe
Pudetka akapitowe sktadamy komenda

\parbox[polozenie]{szerokosé}{tekst}

oraz srodowiskiem

\begin{minipagel} [potozeniel{szerokosé}
tekst
\end{minipage?}
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Z tym ze Srodowisko minipage jest bardziej ogélne, bo oprécz zwyklego tekstu moze zawieraé
rowniez inne §rodowiska, np. listy. Parametr potozenie okresla wyréwnanie pionowe pudetka
wzgledem linii bazowej, na ktérej znajduje sie pudetko. Domy$lnie zawartos¢ jest wysrodkowana,
z parametrem b dolna krawedz pudelka jest na wysokosci linii bazowej, a z parametrem t—goérna.

PRZYKLADY

\parbox{3.5cm}{To jest pudetrko o szerokosci 3.5 cm, wySrodkowane wzgledem linii
bazowej} \hfill BIEZACA LINIA \hfill \parbox{7.5cm}{To jest troche szersze
pudeiko. Waskie akapity trudno jest sformatowaé tak aby wygladaty
estetycznie, wiec tworzenie takich waskich pudetek zazwyczaj nie jest dobrym

pomystem. }
To jest pudetko o To jest troche szersze pudetko. Waskie
szerokosci 3.5 cm, akapity trudno jest sformatowac tak aby
wysrodkowane BIEZACA LINIA wygladaly estetycznie, wiec tworzenie
wzgledem  linii takich waskich pudelek zazwyczaj nie
bazowej jest dobrym pomystem.

\parbox [b] {3.5cm}{To jest pudetko o szerokosci 3.5 cm, wysrodkowane wzgledem linii
bazowej} \hfill BIEZACA LINIA \hfill \parbox[t]{7.5cm}{To jest troche szersze
pudetko. Waskie akapity trudno jest sformatowaé tak aby wygladaty
estetycznie, wiec tworzenie takich waskich pudetek zazwyczaj nie jest dobrym
pomysiem. }

To jest pudetko o

szerokodci 3.5 cm,

wysrodkowane
wzgledem  linii
bazowej BIEZACA LINIA To jest troche szersze pudetko. Waskie

akapity trudno jest sformatowac tak aby
wygladaly estetycznie, wiec tworzenie
takich waskich pudetek zazwyczaj nie
jest dobrym pomystem.

Tojest pierwsze pu- To jest drugie
detko, nie ma w pudetko, tez nie
nim nic ciekawego ma w nim nic

Jesli chcemy ztozy¢ ciekawego akapit taki jak ten, tj. z dwoma pu-

detkami wystajacymi do gory, ale wyréwnanymi dolnymi krawedziami do dotu, to wydawatoby
sie logiczne, ze ponizszy kod zadziata:

Jesli chcemy zXozyé
\begin{minipage} [b]{7cm}
\parbox[t]{3.5cm}{To jest pierwsze pudelko, nie ma w nim nic ciekawegol}/
\hfilly
\parbox[t]{3cm}{To jest drugie pudelko, tez nie ma w nim nic ciekawego}
\end{minipage?}
akapit taki jak ten\dots
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Jesli chcemy ztozy¢ To jest pierwsze pu- To jest drugie akapit taki jak ten...
detko, nie ma w pudetko, tez nie
nim nic ciekawego ma w nim nic
ciekawego

Jak wida¢ efekt jest inny od zamierzonego. Wynika to z tego, ze uzywajac polecerr \parbox
sprawiamy, ze ich cata zawarto$¢ jest traktowana jak jedno pudetko, czyli jeden znak. To oznacza,
ze zawarto$¢ srodowiska minipage wg IXTEX-a sktada sie z dwéch znakéw obok siebie na jednej
linii. Dzialanie parametru opcjonalnego b, to jest wyréwnanie krawedzi dolnej do linii bazowej,
tak naprawde moéwi zeby najnizsza linijka tekstu w minipage byta wyréwnana do linii bazowej, a
poniewaz tekst skiada sie efektywnie z dwéch znakéw (wiec jednej linijki), to wg IKIEX-a wszystko
jest w porzadku. Zeby pozyskaé zamierzony efekt trzeba doda¢ sztuczna linijke do srodowiska
minipage:

Jesli chcemy zZozyé
\begin{minipage} [b]{7cm}
\parbox [t]{3.5cm}{To jest pierwsze pudetko, nie ma w nim nic ciekawegol}/
\hfilly
\parbox[t]{3cm}{To jest drugie pudetko, tez nie ma w nim nic ciekawego} \\ \mbox{}
\end{minipage?}
akapit taki jak ten...

gdzie \mbox{} jest kluczowe, poniewaz nowa linia nie moze by¢ pusta.
Polecenie \parbox oraz srodowisko minipage przyjmuja jeszcze dwa dodatkowe argumenty
opcjonalne:

\parbox[potozenie] [wysoko5é] [wew_potozeniel{szerokosé}{tekst}

To znaczy, mozemy z goéry okresli¢ wysokos¢ pudetka i mozemy okresli¢ potozenie zawartosci
wewnatrz pudetka. Argument wew_poZozenie przyjmuje wartosci: t—wyréwnanie do goéry, b—
wyréwnanie do dotu, c—wycentrowanie, s—wypelnienie pudetka (potrzebne elastyczne odstepy
wewnatrz).

PRZYKLADY

\begin{minipage} [t] [3cm] [t]{4cm}

To jest \texttt{minipage} o wysokoSci 3~cm z zawartoScig u gory.

\end{minipage}

\hrulefill

\parbox[t] [3cm] [c]{4cm}{Te same wymiary co \texttt{minipagel}. Wyrdwnanie
zawartosci do Srodka.}

\hrulefill

\begin{minipage} [t] [3cm] [b]{4cm}

To jest \texttt{minipage} o wysokosci 3~cm z zawartoscig u dotu.

\end{minipage}
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Tojest minipage o wy-
sokosci 3 cm z zawar- _
toscia u gory. Te same wymiary co

minipage. Wyréw-

nanie zawartosci do To jest minipage o wy-

srodka. sokodci 3 cm z zawar-

toscia u dotu.

V.4. Pudelka prostokatne

Pudetka ktére sa wypelnionymi prostokatami wykonujemy komenda

\rule[lift]{szerokosé}HwysokosSé}

gdzie znaczenie argumentu lift jest takie same jak w komendzie \raisebox. Przy pracy z
pudetkami przydatne sa tez komendy zdefiniowane w pakiecie calc

\widthof{tekst}
\heightof{tekst?}
\depthof{tekst}
\totalheightof{tekst?

ktére zwracaja odpowiednie wymiary podanego tekstu.

PRZYKELADY

To jest linijka z \rule{2mm}{2mm} kwadracikiem.\\

To jest linijka z\setlength{\dimenO}{\widthof{przekreS§leniem}}
\makebox [Opt]{\hspace{\dimenO}
\rule[0.2\baselineskip]{\widthof{przekre§leniem}}{0.5pt}
}przekre§leniem.

To jest linijka z m kwadracikiem.

To jest linijka z przekreSleniem.

V.5. Zagniezdzanie pudelek

Nic nie stoi na przeszkodzie zeby zagniezdza¢ okna réznego typu. Mozemy np. zagniezdzié
parbox w fbox zeby otrzymac obramowanie albo parbox w raisebox zeby przesuna¢ pudelko.
Pudetka akapitowe moga by¢ tez zapisywane poleceniem savebox tak samo jak pudetka LR.
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VI. Tabele

Do definiowania tabel wykorzystuje sie Srodowiska

\begin{tabular} [potozenie]l{kolumny} rzedy \end{tabular}
\begin{array}[polozeniel {kolumny} rzedy \end{array}

gdzie tabular jest uzywane w normalnym tek$cie, a array w trybie matematycznym. Znaczenie
argumentu potozenie jest takie same jak dla Srodowiska minipage, poniewaz kazda tabela jest
zawarta w §rodowisku minipage.

Parametr kolumny okresla formatowanie kolumn. Kazdej kolumnie tabeli musi odpowiada¢
specyfikacja jej formatowania, dodatkowo mozna umieszcza¢ symbole reprezentujace obramo-
wanie i dodatkowe odstepy miedzy kolumnowe. Dostepne symbole okreslajace formatowanie
kolumn to:

1 zawarto$é kolumny jest wyréwnana do lewej strony,

r zawarto$¢ kolumny jest wyréwnana do prawej strony,

c zawarto$¢ kolumny jest wySrodkowana,

p{szer} zawarto$¢ kolumny jest umieszczona w pudeltku \parbox[t]{szer}{...},

*{num}{kol} specyfikator col jest powtérzony num razy, np. specyfikacja *{6}{|c}| daje Iclclclclcl.

Poza tymi symbolami formatowania kolumn mozna jeszcze uzywacé nastepujacych symboli:

| rysuje pionowa linie,

|| rysuje podwojna pionowa linie,

@{tekst} powoduje wstawienie tekst w kazdym rzedzie, miedzy kolumnami lub na skrajach
tabeli. Uzycie tej konstrukgji usuwa automatyczny odstep miedzy kolumnami. Zeby go
wprowadzi¢ ponownie trzeba umiesci¢ komende \hspace{ } w tekst.

Rzedy zawieraja natomiast wladciwa zawartosc tabeli. Kazdy rzad jest zakaficzany komenda \\; w
obrebie kazdego rzedu kolumny oddzielane sa symbolem &. Kazda komorka jest interpretowana
tak, jakby byla otoczona nawiasami klamrowymi, wiec umieszczane deklaracje (np. zmiany
czcionki) maja dzialanie lokalne. W obrebie tabeli mozemy uzywac zestawu komend specjalnych:

\hline umieszczane przed pierwszym rzedem albo natychmiast po komendzie \\; wstawia linie
pozioma na cala szerokos¢ tabeli.

\cline {m-n} wstawia linie pozioma od lewej krawedzi kolumny m do prawej krawedzi kolumny
n.

\multicolumn {num}{col}{tekst} scala num komorek i ustawia formatowanie scalonej komorki
na col.

\vline wstawia pionowa linie o wysokosci danej komorki.

Na wyglad tabel ma réwniez wpltyw ponizszy zestaw dlugosci:

\tabcolsep dlugos¢ rowna potowie odstepu miedzy kolumnami w Srodowisku tabular,
\arraycolsep dlugoséc¢ rowna potowie odstepu miedzy kolumnami w §rodowisku array,
\arrayrulewidth grubo$¢ pionowym i poziomych linii w tabelach,

\doublerulesep odstep miedzy podwojnymi liniami w tabelach,

ktérych warto$¢ mozna standardowo zmieniaé¢ komenda \setlength. Ponadto istnieje komenda
\arraystretch, ktéra jest mnoznikiem (analogicznie do \baselinestretch) okreslajacym odstep
miedzy rzedami tabeli. Jej domyslna warto$¢ to 1.0 i moze by¢ zmieniona komenda
\renewcommand\arraystretch{mnoznik}.

Istnieje rowniez srodowisko tabular*, w ktérym mozna z gory ustali¢ szerokoS¢ tabeli. Mozna by sie
spodziewac ze dopasowanie szerokosci odbywa si¢ przez odpowiednie zwigkszanie szerokosci kolumn, lecz
zamiast tego zwiekszany jest jedynie odstep miedzy wybranymi kolumnami, tak aby osiggnac wymaganq
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szerokos¢ catej tabeli. To sprawia, Ze te Srodowisko nie jest zbyt uzyteczne i nie jest tutaj omowione.

VI.1. Pakiety rozszerzajace

PAKIET array Pakiet array wprowadza nowe definicje formatowania kolumn:

m{szer} zawarto$¢ kolumny jest umieszczona w pudetku \parbox{szer}{...},

b{szer} zawartos$¢ kolumny jest umieszczona w pudetku \parbox[b]{szer}{...}.

oraz symbole

>{tekst} wstawia tekst przed nastepna kolumna; przyktadowo specyfikacja >{\bfseries}rl
definiuje dwie kolumny, z czego w pierwszej tekst bedzie pogrubiony i wyréwnany do
prawej, a w drugiej bedzie ztozony zwykla czcionka i wyréwnany do lewej.

<{tekst} wstawia tekst po poprzedniej kolumnie.

{tekst} wstawia tekst miedzy kolumnami, nie usuwajac odstepu miedzy kolumnami.

Ponadto mozemy zdefiniowaé wlasne symbole formatowania kolumn komenda:

\newcolumntype{symbol }{deklaracje}

Przykladowo

\newcolumntype{C}{>{\itshapel}c}

definiuje wysrodkowana kolumne ztozona kursywa.

PAKIET dcolumn Automatycznie taduje pakiet array i definiuje nowy symbol formatowania
kolumn stuzacy do formatowania liczb:

D{wej Huwyj t{num?

gdzie wej okresla znak wejSciowy reprezentujacy separator dziesietny, wej okres$la znak, ktéry
ma by¢ wstawiony na jego miejsce w tekscie, a num okre$la maksymalna ilo$¢ cyfr po separa-
torze dziesietnym. Jesli num jest ujemny to kolumna jest wycentrowana wzgledem separatora
dziesietnego, a jesli nie to jest wyréwnana do prawej. Tzn. jesli chcemy wstawic¢ do tabeli szereg
liczb rzeczywistych i mamy je zapisane z cze$cia dziesietna oddzielona kropkami, a—zgodnie z
polska norma—chcemy jako separatora dziesietnego uzy¢ przecinka i wyréwnac liczby wzgledem
przecinka, to uzyjemy deklaracji

D{.}{,X{-1*

Kolumny typu D sq sktadane w trybie matematycznym, o ktérym bedzie mowa pdozniej. Nie rodzi to
problemow jesli w danej kolumnie znajdujq sie tylko liczby, ale moze powodowaé trudnosci przy sktada-
niu nagltéwkéw kolumn. Zeby z trybu matematycznego wrécié do trybu zwyktego nalezy uzyé komendy
\text{zawartosé}t.

PAKIET tabularx Pakiet ten definiuje nowe srodowisko tabularx pozwalajace na wstawienie
tabeli o z géry ustalonej szerokosci i wskazanie ktérych kolumn szeroko$¢ ma by¢ elastycznie
dopasowywania, tak aby otrzyma¢ wskazana szerokos¢. Przyktadowo
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\begin{tabularx}{10cm}{rX1X}
rzedy
\end{tabularx}

wstawi tabele o szerokosci 10 cm z druga i czwarta kolumna o elastycznej szeroko$ci.

VI1.2. Przyklady tabel

W praktyce tworzenie wigekszosci tabel w IXIEX-u nie jest zbyt skomplikowane, aczkolwiek przydaja
sie narzedzia, ktére automatycznie przetwarzaja dane tabelaryczne na odpowiedni kod ETEX-owy.
Ponizej znajduje przyktad jednej z prostszych tabel

\begin{center}
\begin{tabular}{rlrrr}
Pozycja & Gracz & Punkty & Wygrane & Przegrane \\[0.5ex]
1 & [Ence] Serral & 3350 & 221 & 84\\
2 & ITIIIIIIT & 1390 & 43 & 8\\
3 & I1I1T1TI1I1I1 & 3326 & 160 & 56\\
4 & [M3GA] Fietsendief & 1191 & 143 & 68\\
5 & [1ARMA1l] ShoWTimE & 3297 & 228 & 78

\end{tabular}
\end{center}
Pozycja Gracz Punkty Wygrane Przegrane
1 [Ence] Serral 3350 221 84
2 IIIIIIIIT 1390 43 8
3 IIImImmn 3326 160 56
4 [MB3GA] Fietsendief 1191 143 68
5 [IARMAI] ShoWTimE 3297 228 78

gdzie zwiekszyliSmy odstep miedzy pierwszym a drugim wierszem podajac argument opcjonalny
komendy famania linii. Mozemy zmodyfikowaé powyzsza tabele i doda¢ linie pionowe do niej:

\begin{center}
\begin{tabular}{r|1l| |r|rr}
Pozycja & Gracz & Punkty & Wygrane & Przegrane \\[0.5ex]
1 & [Ence] Serral & 3350 & 221 & 84\\
2 & IIIIIIIII & 1390 & 43 & 8\\
3 & I1TIITITITII1 & 3326 & 160 & 56\\
4 & [M3GA] Fietsendief & 1191 & 143 & 68\\
5 & [1ARMA1l] ShoWTimE & 3297 & 228 & 78

\end{tabular}
\end{center?}
Pozycja | Gracz Punkty | Wygrane Przegrane
1 | [Ence] Serral 3350 221 84
2 | TITIIIIIT 1390 43 8
3 | TIIinIn 3326 160 56
4 | [M3GA] Fietsendief 1191 143 68
5 | [TARMAI] ShoWTimE 3297 228 78
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i doda¢ linie poziome

\begin{center}
\begin{tabular}{|r|1l||rlrr|}
\hline
Pozycja & Gracz & Punkty & Wygrane & Przegrane \\\hline\hline
1 & [Ence] Serral & 3350 & 221 & 84\\\hline
2 & IIIIIIIII & 1390 & 43 & 8\\\hline
3 & I1I1T1I1I1I1 & 3326 & 160 & 56\\\hline
4 & [M3GA] Fietsendief & 1191 & 143 & 68\\\hline
5 & [1ARMAl] ShoWTimE & 3297 & 228 & 78\\\hline

\end{tabular}
\end{center}
| Pozycja | Gracz | Punkty | Wygrane Przegrane |

1 | [Ence] Serral 3350 221 84
2 | IIIIIIIII 1390 43 8
3 | IIIIIIHI 3326 160 56
4 | [M3GA] Fietsendief 1191 143 68
5 | [TARMAI] ShoWTimE 3297 228 78

\renewcommand\arraystretch{1.2}
\begin{center}
\begin{tabular}{lclr|lllclclr@{:}1|}\hline
\multicolumn{7}{lc|}{\rule[-3mm] {Omm}{9mm}\bfseries
Liga arcymistrzowska --- 2017 Sezon 1 --- Europal}\\ \hline
& & \itshape Gracz & \itshape Rasa & \itshape Punkty &
\itshape W & \itshape P \\\hline\hline
-- & 1 & [Ence] Serral & Zerg & 3350 & 221 & 84\\\hline
! & 2 & IITIIIIIII & Protoss & 1390 & 43 & 8\\\hline
-- & 3 & I1I1I1I1TI1I1 & Protoss & 3326 & 160 & 56\\\hline
! & 4 & [M3GA] Fietsendief & Protoss & 1191 & 143 & 68\\\hline
-- & 5 & [1ARMAl] ShoWTimE & Protoss & 3297 & 228 & 78\\\hline
$\uparrow$ & 6 & [IESGI] Nerchio & Zerg & 3070 & 206 & 99 \\\hline
\end{tabular}
\end{center}

Liga arcymistrzowska — 2017 Sezon 1 — Europa

Gracz Rasa | Punkty | W:P
- [Ence] Serral Zerg 3350 | 221:84
! TIIIIIIIT Protoss | 1390 43:8
- T Protoss | 3326 | 160:56

[M3GA] Fietsendief Protoss | 1191 | 143:68
[IARMAI] ShoWTimE || Protoss | 3297 | 228:78
[IESGI] Nerchio Zerg 3070 | 206:99

NGB | W N -
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VII. Definiowanie komend i Srodowisk
VII.1. Liczniki

Poznali$my juz niektore liczniki, czyli de facto zmienne liczbowe, ktére sa uzywane do nume-
rowania elementéw dokumentu, i ktére sa inkrementowane przy wywotywaniu odpowiednich
komend i ktérych wartosci sa odczytywane i formatowanie przy pomocy innych komend. Przy-
ktadowo, licznik section stuzy do numerowania sekgcji artykutéw i jest zwiekszany o jeden za
kazdym razem, gdy uzyjemy komendy \section. Mozemy sie odwotaé do jego wartosci (ale
nie wyswietli¢) komenda \value{section}. Mozemy wyswietli¢ jego wartos¢ przy pomocy ko-
mend \styl{section}, gdzie styl jest jedna z wartosci z listy w dziale IIL.5. Przykladowo,
\arabic{section} wyswietli numer aktualnej sekcji cyfra arabska. Kazdemu licznikowi jest przy-
pisana réwniez komenda \thelicznik, ktéra mozemy wyswietli¢c wartosé licznika. Wiasnie
definicja tych komend decyduje jak bedzie wyglada¢ numeracja w nagtéwkach rozdziatéw, sekgji,
itd. W preambule biezacego dokumentu znajduja sie ponizsze redefinicje komend okreslajace
wyglad numeracji nagléwkow:

\renewcommand\thesection{\Roman{section}}
\renewcommand\thesubsection{\thesection.\arabic{subsection}}
\renewcommand\thesubsubsection{\thesubsection.\Alph{subsubsection}}

W EIgX-u domysélnie zdefiniowane sa liczniki: sekcjonowania — part, chapter, section,
subsection, subsubsection, paragraph, subparagraph, list numerowanych — enumi, enumii,
enumiii, enumiv, i pozostaie — page, equation, figure, table, footnote, mplfootnote.

Nowy licznik definiujemy komenda

\newcounter{licznik} [nadrzedny]

gdzie licznik to nazwa nowego licznika. Jedli nadrzedny jest podany, to musi by¢ nazwa juz
istniejacego licznika i moéwi o tym zeby zresetowac licznik za kazdym razem, gdy nadrzedny
jest inkrementowany komenda \stepcounter lub \refstepcounter. Latwo sie domysle¢, ze dla
section licznikiem nadrzednym jest chapter, dla subsection jest to section, itd.

Liczniki mozemy modyfikowaé¢ komendami:

\setcounter{licznik}{num} Ustawia licznik na wskazana warto$¢ num.
\addtocounter{licznik}{num} Dodaje do licznika wskazana warto$¢ num.
\stepcounter{licznik} Inkrementuje licznik i resetuje wszystkie liczniki podrzedne.

VII.2. Dlugosci

Od dtugosciach byta juz mowa w dziale I1.4. W dziale o pudetkach prostokatnych (V.4) byly opisane
komendy zwracajace szeroko$¢, wysokos¢ i gtebokos¢ podanego fragmentu tekstu. Mamy tez do
dyspozycji komendy, ktére przypisuja wskazanej komendzie dlugosci wartos¢ odpowiadajaca
dtugosci podanego tekstu. Sa to:

¢ \settodepth{\dlugosc}{tekst},

® \settowidth{\dlugosc}{tekst},

¢ \settoheight{\dlugosc}{tekst}.

Nowe dlugosci definiujemy z kolei komenda \newlength{\dlugosc}, domys$lna dlugos¢ wynosi
Opt.

32



VII.3. Definiowanie komend

Komendy definiujemy jedna z trzech ponizszych komend:

\newcommand{\nazwa} [nargl [opcl{definicjal
\renewcommand{\nazwa} [narg] [opcl{definicjal
\providecommand{\nazwa } [nargl lopcl{definicja}

gdzie nazwa to nazwa nowej komendy, argument opcjonalny narg to ilos¢ argumentéw przyj-
mowanych przez komende, a opc to wartoé¢ domyslna pierwszego argumentu. To znaczy, jesli
podamy opc, to mozemy wywolywa¢é zdefiniowana komende bez podawania pierwszego ar-
gumentu i wtedy w jego miejsce w ciele funkcji bedzie wstawiona warto$¢ opc. \newcommand
pozwala zdefiniowa¢ nowa komende, jesli podana nazwa nowej komendy jest juz zajeta, to
zostanie zwrdcony btad i dokument sie nie skompiluje. Podobnie \renewcommand — pozwala
zredefiniowac istniejaca komende i zwrdci blad jesli komenda o takiej nazwie nie istnieje. Z kolei
\providecommand zdefiniuje nowa komende, jesli komenda o podanej nazwie nie istnieje i nic nie
zrobi, jesli komenda juz istnieje.

Komendy bez argumentéw sa przydatne, jesli czesto w dokumencie chcemy wprowadzi¢ ten
sam tekst i chcemy sie ustrzec przed pomytkami i nieczytelnym kodem. Koronnym przyktadem
jest komenda \LaTeX (I£IEX), ktéra w specyficzny sposéb formatuje ciag znakéw ,,LaTeX” i wy-
magataby inaczej za kazdym razem wprowadzania komend zmieniajacych kréj czcionki oraz
uzycia \raisebox zeby odpowiednio podnies¢ i obnizy¢ pudetka niektérych liter. Przykladowo,
wykrzyknik na marginesie w dziale VI (akapit Pakiet dcolumn) zostat ztozony przy pomocy dwaéch
komend:

\newcommand{\exclamation}{{\normalfont\Large\sffamily !}} 7 wykrzyknik
\newcommand{\important} [1]1{/

{\setlength{\fboxsep}{2mm}

\noindent\makebox [Opt]{\hspace{-15mm}
\raisebox{#1} [0pt] [Opt]{\fbox{\exclamation}}}}} /7 pudetko na marginesie

Jesli chcielibySmy wyswietli¢ w tekScie oznaczenie na wektor n-elementowy, to moglibySmy
uzy¢ kodu $x_1,\1dots,x_n$ (z1,...,x,) i zdefiniowa¢ komende

\newcommand{\xvec}{$x_1,\1ldots,x_n$}
\xvec

jesli wprowadzaliby$Smy to oznaczenie czeéciej. Przy pomocy argumentéw mozemy tatwo uogoélnic¢
ten przypadek

\newcommand{\xvec}[1]{$#1_1,\1ldots,#1_n$}
\xvec{y?}

Wtedy zamiast wektora z-6w mozemy na przykiad wywota¢ \xvec{y} i dosta¢ wektor y-6w. Jak
mozna zauwazy¢, do wartosci argumentéw odwotujemy sie w ciele funkcji konstrukcja #num.
Mozemy jeszcze bardziej uog6lni¢ komende, pozwalajac na inne wartosci indeksu poczatkowego i
koricowego:
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\newcommand{\xvec} [3] {$#1_{#2},\ldots,#1_{#3}$}
\xvec{y}{k{m}

Poniewaz prawdopodobnie najczesciej bedziemy uzywac wektoréw z-6w, wykorzystajmy argu-
ment opcjonalny:

\newcommand{\xvec}[3] [x]{$#1_{#2},\1dots,#1_{#3}$}
\xvec{k}Hm}F\\
\xvec[z]{1}{n}

VII1.4. Definiowanie srodowisk

Srodowiska definiuje sie analogicznie do komend:

\newenvironment{nazwa}[narg]l [opcl{poczgtek}{koniec?
\renewenvironment{nazwa} [narg] Lopcl{poczgtek}I{koniec?

gdzie znaczenie wiekszosci argument jest takie same jak przy definiowaniu komend. poczgtek
jest wstawiane w miejsce \begin{nazwa}, a koniec w miejsce \end{nazwa }. Przykladowo:

\newenvironment{mycomment}{\begin{quote}\small\itshape}{\end{quote}}
\begin{mycomment}

To jest Srodowisko z wcigciami po lewej i po prawej stronie, siuzace do
wprowadzania komentarzy do gidwnego tekstu.

\end{mycomment}

To jest Srodowisko z wcigciami po lewej i po prawej stronie, stuzace do wprowadzania komentarzy
do gtéwnego tekstu.

WprowadZmy teraz nagléwek komentarza i numeracje komentarzy:

\newcounter{com}

\newenvironment{mycomment}{/

\noindent\slshape Komentarz:/

\begin{quote}\small\itshape}

{\stepcounter{com}\hfill (\arabic{com})\end{quote}}

\begin{mycomment}

To jest Srodowisko z wcieciami po lewej i po prawej stronie, stuzace do
wprowadzania komentarzy do gidwnego tekstu.

\end{mycomment}

Komentarz:

To jest Srodowisko z wcigciami po lewej i po prawej stronie, stuzace do wprowadzania komentarzy
do glownego tekstu. (1)
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i autora komentarza z domyslnym autorem:

\newenvironment{mycomment}[1] [G. ~Kowzan] {/

\noindent\slshape Komentarz: #1/

\begin{quote}\small\itshape}

{\stepcounter{com}\hfill (\arabic{com})\end{quote}}

\begin{mycomment} [T.~Student]

To jest Srodowisko z wcigciami po lewej i po prawej stronie, siuzgce do
wprowadzania komentarzy do gidéwnego tekstu.

\end{mycomment}

Komentarz: T. Student

To jest Srodowisko z wcigciami po lewej i po prawej stronie, stuzace do wprowadzania komentarzy
do glownego tekstu. (2)
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VIIl. Wstawki
VIIIL.1. Elementy graficzne

Komendy potrzebne do umieszczania elementéw graficznych sa zawarte w pakiecie graphicx.
Jesli uzywamy programu pdfLaTeX', to mozliwe jest umieszczanie grafiki w formatach: pdf, jpeg,
jbig2, png oraz eps?. Pliki graficzne wstawia sie¢ do dokumentu komenda:

\includegraphics[klucz=wartosé,...]l{nazwa_pliku}

gdzie nazwa_pliku to Sciezka do pliku graficznego bez rozszerzenia. Dla wygody mozemy jeszcze
w preambule wywota¢ komende

\graphicspath{{katalogl}{katalog2}...?}

po wywolaniu tej komendy \includegraphics bedzie szuka¢ pliku o podanej nazwie w katalogach
podanych jako argumenty \graphicspath i nie bedzie konieczne podawanie pelnych Sciezek do
plikéw.

Podajac odpowiednie argumenty opcjonalne (pary klucz=wartos¢) komendzie
\includegraphics, mozemy manipulowa¢ na r6zne sposoby elementem graficznym przed umiesz-
czeniem go w dokumencie. Dostepne opgcje to

scale=liczba Przeskalowuje wstawiany obrazek o podany czynnik.

width=szerokosé

height=wysokosé Zmienia szeroko$¢ (wysokos¢) grafiki. Jesli tylko jeden z wymiaréw jest podany,
to drugi jest automatycznie skalowany, tak aby stosunek wymiaréw zostal zachowany.

keepaspectratio=(true/false) Jesli true i zar6wno wysokos¢ i szerokosé grafiki jest zmie-
niana obydwoma poprzednimi opcjami, to graphicx zmniejsza wartos¢ jednego z podanych
wymiaréw tak, aby oryginalny stosunek wymiaréw byt zachowany.

angle=1liczba Obraca rysunek o liczba stopni w kierunku przeciwnym do wskazéwek zegara.

origin=punkt Okresla punkt wzgledem, ktérego rysunek ma by¢ obrécony. Dopuszczalne war-
tosci: ¢ — drodek, t — goéra, b — sp6d, B — linia bazowa, 1 — lewa krawedz, r — prawa
krawedz, oraz kombinacje. Domyslna warto$¢ to bl, czyli lewy dolny rég.

draft=(true/false) Jedlitrue, to na miejsce obrazka wstawiany jest prostokat z obramowaniem
o takich samych wymiarach co obrazek. Moze by¢ uzyte jako opcja pakietu, wtedy stosuje si¢ do
kazdego obrazka.

viewport=1l1lz lly urz ury Okresdla fragment obrazka, ktéry ma by¢ wstawiony do dokumentu
poprzez podanie wspoélrzednych lewego dolnego rogu (11x 1ly) oraz prawego goérnego
rogu (urx ury) prostokata kadrowania. Patrz Rys. 5.

trim=dllz dlly durz dury Przycina wstawiany obrazek obcinajac d11y od dotu, d11x od lewe;j,
durx od prawej i dury od gory. Patrz Rys. 5.

clip=(true/false) Okresla czy obszar obrazka poza obszarem ograniczonym przez opcje view-
port albo trim ma by¢ wysSwietlany. Jesli false to zostanie wySwietlony caly, ale bedzie
potraktowany tak jakby zajmowat tylko obszar wskazany przez wyzej wymienione opgje.

'Na zajeciach uzywamy tego programu.
?Dochodzi do automatycznej konwersji z formatu eps do pdf. W katalogu z plikami eps zostana zapisane pliki z
nazwa nazwa -eps—-converted-to.pdf.
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Rysunek 5: Ilustracja dzialania opcji viewport oraz trim komendy \includegraphics z pakietu
graphicx. Obydwie komendy stuza do przyciecia (lub zwiekszenia margineséw) wstawianego
obrazka. Rysunek pokazuje jak z elementu graficznego (niebieski prostokat) o rozmiarach 70 mm
x 70 mm wycia¢ fragment (czerwony prostokat) o rozmiarach 50 mm x 60 mm.

VIIL.2. Wstawki

Elementy dokumentu takie jak rysunki czy tabele mozemy umieszcza¢ bezposrednio w tekscie
odpowiednimi komendami — komenda \includegraphics i Srodowisko tabular — wtedy znajda
sie one w wygenerowanym PDF-ie doktadnie w tym miejscu, w ktérym byly umieszczone w kodzie
zrodtowym. Jesli okaze sie, Ze to miejsce przypada na koniec strony (lub kolumny) i brakuje miejsca
na dany element, to zostanie rozpoczeta nowa strona (lub kolumna) i tam znajdzie sie ten element,
a cze$¢ poprzedniej strony zostanie nie wykorzystana. W ogélnosci, decydujac samodzielne o
rozmieszczeniu tego typu elementéw bardzo tatwo uzyskaé nieestetyczny efekt koficowy i narazi¢
sie na konieczno$¢ ponownego rozmieszczana elementéw przy zmianie margineséw, rozmiaru
czcionki czy jakichkolwiek innych aspektéw formatowania dokumentu. Ponadto, zazwyczaj
istnieje koniecznoé¢ umieszczania podpiséw do elementéw, numerowania ich i odwolywania
sie do nich w tekscie, czego poprawne wykonywanie wlasnymi sitami wymaga duzo pracy.
Rozwiazaniem tego problemu sa wstawki, czyli elementy ptywajace (ang. float), tj. takie ktére nie sa
umieszczane dokladnie w tym miejscu, w ktérych sa wprowadzone, lecz w poblize i zgodnie z
wytycznymi EIgX-a.
Do wprowadzania wstawek uzywamy srodowisk:

\begin{figure}[gdzie] rysunek \end{figure}
\begin{figure*}[gdzie] rysunek \end{figurex}
\begin{table}[gdzie] rysunek \end{table}
\begin{tablex}[gdzie] rysunek \end{tablex}

gdzie wersje z gwiazdkami sa uzywane w dokumentach dwukolumnowych, aby umiesci¢ tabele
lub rysunek zajmujace obydwie kolumny. Standardowo do umieszczenia rysunku w dokumencie
uzywamy fragmentu kodu:
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\begin{figure} [ht]

\centering

\includegraphics{séciezka }

\caption{0Opis rysunku...\label{fig:nazwa}}
\end{figure}

Na Rysunku~\ref{fig:nazwal} (strona~\pageref{fig:nazwal}) widoczna jest zaleznos¢...

Komenda \caption umieszcza pod rysunkiem jego opis poprzedzony numerem rysunku. Ko-
menda \label powoduje zapamietanie numeru aktualnego rysunku i numeru strony, na ktérym
sie znajdzie, dzieki czemu mozna sie potem odwota¢ do nich komendami \ref oraz \pageref,
odpowiednio.

Komenda \caption przyjmuje jeszcze arqument opcjonalny, ktory jest krétszym podpisem umieszczanym
w spisie rysunkdéw zamiast podpisu gtéwnego.

O potozeniu rysunku decyduje warto$¢ argumentu gdzie potaczone z algorytmem umieszcza-
nia wstawek parametryzowanym przez wartosci szeregu komend i licznikéw (podsekcja VIIIL.3),
ktore zostana oméwione pdZniej. Argument gdzie moze przyjmowac wartosci bedace sekwen-
cjami ponizszych liter’:

h tutaj: rysunek jest umieszczony w miejscu wystapienia w kodzie; po zatadowaniu pakietu here
dostepna jest opcja H, ktéra wymusza umieszczenie rysunku doktadnie w miejscu jego wystapienia w
kodzie.

t u gory: rysunek jest umieszczony na poczatku biezacej strony, o ile jest na niej wystarczajaca
iloé¢ na tekst przed rysunkiem i na rysunek; jesli nie, to rysunek jest umieszczany na poczatku
nastepnej strony.

b na dole: rysunek jest umieszczony na koncu biezacej strony, o ile jest na niej wystarczajaca
iloé¢ na tekst przed rysunkiem i na rysunek; jeéli nie, to rysunek jest umieszczany na koricu
nastepnej strony.

p strona: rysunek jest umieszczony na osobnej stronie, na ktérej nie ma normalnego tekstu,
potencjalnie z innymi rysunkami.

! uzywane razem z innymi literami, zawiesza ograniczenia opisane w podsekgji VIIL.3, oprocz
\topfractioni \bottomfraction.

Rysunki umieszczane sa tak szybko jak to mozliwe, zgodnie z ponizszymi zasadami:

* wstawki sa umieszczane nie wczedniej niz na stronie, na ktérej sa wstawione;

* rysunkiitabele sa wstawanie zgodnie z kolejnoscia wystepowania w kodzie; tzn. dla kazdego
typu wstawek (rysunkéw, tabel i potencjalnie innych) jest zdefiniowana oddzielna kolejka
FIFO;

¢ dopuszczalne potozenia na stronie sq okre$lone przez argument opcjonalny gdzie,

* bez argumentu ! stosowane sa dodatkowe ograniczenia opisane w podsekgji VIIL.3,

* w kombinacji argumentéw ht, argument h ma priorytet.

Ponadto wywotanie komendy \clearpage lub \cleardoublepage wymusza umieszczenie wszyst-
kich wstawek w kolejce na nastepnej i kolejnych stronach.

Poniewaz uzywane sq kolejki FIFO, moze si¢ zdarzy¢ tak, Ze obrazek zbyt duzy aby byt umieszczony na
stronie razem z tekstem ,zepchnie” wszystkie inne wstawki, ktére byty umieszczone po nim na osobnq
strong dla wstawek na sam koniec dokumentu. Mozemy wtedy tymczasowo zmieni¢ wartosci parametréw z
nastepnej sekcji (zaczynajq one dziata¢ dopiero od nastepnej strony) albo wykorzystac pakiet here.

3Kolejnosé nie ma znaczenia i nie okresla ktéra ewentualnosé jest preferowanal!
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VIIL.3. Parametry rozmieszczania wstawek

Algorytm umieszczania wstawek na stronie jest parametryzowany przez wartosci ponizszych
licznikow*:

topnumber maksymalna ilo$¢ wstawek na gorze strony,

bottomnumber maksymalna ilo§¢ wstawek na dole strony,

totalnumber catkowita maksymalna iloé¢ wstawek na stronie,

dbltopnumber tosamo co topnumber, tylko dla wstawek dwukolumnowych z gwiazdka.

Jesli chodzi o umieszczanie wstawek to istotne sa jeszcze wartosci ponizszych komend”:

\topfraction maksymalny ulamek wysokosci strony (\textheight) do wykorzystania na gérne
wstawki,

\bottomfraction j.w. tylko, ze dla dolnych wstawek,

\textfraction minimalny utamek strony, ktéry musi byé wykorzystany na tekst; ma wyzszy
priorytet niz powyzsze parametry,

\floatpagefraction minimalny utamek wysokosci strony przeznaczonej tylko na wstawki, ktéry
musi by¢ wykorzystany przed przejSciem do nowej strony,

\dbltopfraction

\dblfloatpagefraction to samo co \topfractioni \floatpagefraction, odpowiednio, tylko
ze dla wstawek z gwiazdkami.

Ponadto mamy jeszcze dtugosci® okreslajace odstepy miedzy wstawkami:

\floatsep odstep pionowy miedzy nastepujacymi bezposrednio po sobie wstawkami.
\textfloatsep odstep pionowy miedzy wstawka a tekstem.

\intextsep odstep pionowy miedzy wstawka umieszczona parametrem h a tekstem.
\dblfloatsep

\dbltextfloatsep j.w. tylko ze dla wstawek z gwiazdka.

\abovecaptionskip

\belowcaptionskip odstep pionowy nad i pod podpisem rysunku lub tabeli.

Dla klasy article’” ich domyslne wartosci sa zdefiniowane w pliku article.cls, ktorego
fragment jest przytoczony ponizej:

\setcounter{topnumber}{2}
\renewcommand\topfraction{.7}
\setcounter{bottomnumber}{1}
\renewcommand\bottomfraction{.3%}
\setcounter{totalnumber}{3}
\renewcommand\textfraction{.2}
\renewcommand\floatpagefraction{.5}
\setcounter{dbltopnumber}{2}
\renewcommand\dbltopfraction{.7}
\renewcommand\dblfloatpagefraction{.5%}
\setlength\abovecaptionskip{10pt}
\setlength\belowcaptionskip{Opt}

4Zmieniane komenda \setcounter.
5Zmieniane komenda \renewcommand.
®Zmieniane komenda \setlength.
’Tak samo dla klasy book oraz report.

39



VII1.4. Odnos$niki

Komendy \label, \ref oraz \pageref maja znacznie szersze zastosowanie niz numerowanie
wstawek. Gdy wywotywania jest komenda \label{znacznik}, sprawdzany jest kontekst jej wy-
wolania, tzn. czy jesteSmy aktualnie w Srodowisku figure, equation, jaka byla ostatnia wywolana
komenda sekcjonowania i warto$¢ odpowiedniego licznika razem z numerem biezacej strony jest
wiazana ze znacznikiem. Nalezy pamietad, ze zapisywana jest wartos¢ ,najgtebszego” licznika, tj.
dla fragmentu kody:

\section{Wstawki}
\label{sec:wstawki}
\subsection{0Odnoéniki}
\label{ssec:odnosniki}

do znacznika sec:wstawki bedzie przypisany numer sekcji, a do znacznika ssec:odnoéniki —
numer podsekcji. Zwyczajowo przyjelo sie, ze wlasciwa nazwa znacznika jest poprzedzana skré-
tem od typu znacznika, tzn. dla sekcji uzywamy nazwy sec:nazwa, dla rysunkéw — fig: nazwa,
dla réwnan — eq: nazwa, itd. Nic nie stoi na przeszkodzie zeby komende \label umieszcza¢ w
argumencie odpowiedniej komendy powiazanej z licznikiem:

\section{Wstawki\label{sec:wstawkil}}
\caption{Wykres zalezno§ci...\label{fig:I-T-dep}}
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