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O godzinie 10 wieczorem, 11 paZdziernika 1492 roku, ze
statku “Santa Maria” , ktorego kapitanem byt Krzysztof
Kolumb, dostrzezono przy swietle ksi¢Zyca zarys brzegu.
Wyczerpana zatoga wpatrywala si¢ w ciemnosé az do drugiej
w nocy, kiedy to brzeg pojawit si¢ wyrazniej. Po 33 dniach
podrozy trzy statki wyprawy Kolumba dotarly do ladu. Ale
Jakiego lgdu? Zagadnienie to wyjasniono - jak si¢ zdaje —
ostatecznie dopiero przy pomocy metod komputerowych.

Wieloletnia dyskusja nad
miejscem ladowania Kolumba
rozgorzala na dobre w 1980 ro-
ku, po opublikowaniu pracy Pie-
tera Verhooga argumentujacego,
ze odkrycie Nowego Swiata roz-
poczelo sig od wyspy Caicos.
Dyskusja przyciagnela uwage
Josepha Judge’a, jednego z wy-
dawcéw NATIONAL GEO-
GRAPHIC. Przeczytal on-uwaz-
nie kopi¢ dziennika Kolumba
i doszedt do wniosku, Ze dane,
dotyczace odlegiosci, kierun-
kéw rejsu, wiatru i pradow
morskich powinny wystarczy¢
do rozstrzygnigcia sporu. Dane
te nigdy nie byty przez history-
kéw brane pod uwage, gdyz
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data, Joseph Judge natrafil na Ro-
berta Lillestranda, wiceprezyden-
ta dobrze znanej (réwniez w Pol-
sce) firmy komputerowej CDC
(Control Data Corporatioen), wete-

rana dwdoch ekspedycji na biegun’

p6inocny. Lillestrand uzywal po-
przednio komputera do odtworze-
nia trasy wyprawy odbytej w 1909
roku przez Roberta Pearyego na
biegun péinocny.

W 1986 roku Lillestrand i jego
programisci opracowali program
komputerowy, nazwany CRT (Co-
lumbus Research Tool, czyli do-
slownie narzedzie badawcze Ko-
lumba), pozwalajacy na elektro-
niczne odtworzenie trasy wypra-
wy Kolumba. Do bazy danych
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lingwistyka komputerowa. Jest to
jednak czg$¢ informatyki i mozna
ja raczej zaliczy¢ do nauk $cistych
niz humanistycznych. Lingwistyka
komputerowa zajmuje si¢ teoria je-
zykow stworzonych sztucznie, ale
tez podejmuje proby (oparte na me-
todach sztucznej inteligencji) two-
rzenia systeméw prowadzacych
dialog w jezyku naturalnym czy

thumaczacych z jednego jgzyka na

drugi. Wiele ambitnych zastosowari
i modeli komputerowych tworzy
si¢ dla potrzeb socjologii, lecz i ta
nauka réwniez nie nalezy juz do
klasycznych nauk humanistycz-
nych, chociaz w Polsce czgsto upra-
wiana jest w spos6b jakosciowy, na
zasadzie filozoficznej refleksji. Po-
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Czy jest mozliwa humanistyka komputerowa?

Elektroniczne podroze w przeszios¢

czom w komputerowych archi-
wach i zamiast szpera¢ po starych
dokumentach historycy bedg spe-
dzali cale dnie przed monitorami.

Stworzenie takich archiwow
(nie tylko samych tekstéw, ale i gra-
fiki), czyli baz danych, i ich pow-
szechne udostgpnienie poprzez sie-
¢i komputerowe to ogromne zada-
nie, kitdére zajmie znaczng czgs¢ zy-
cia obecnemu pokoleniu history-
kéw. Mozna to bardzej okresli¢
jako historie w komputerze niz kom-
puterowq historig. Kolejnym kro-
kiem bedzie przeksztalcenie tych
baz danych w bazy wiedzy dzigki
zastosowaniu metod sztucznej inte-
ligencji. Pozwoli to na automatycz-
ne wyszukiwanie powiazan i sprze-
cznosci pomigdzy znanymi faktami
i umozliwi wiarygodna rekonstruk-
cje niektorych zdarzen. Sa to zasto-
sowania komputeréw wymagajace
réwnie wyrafinowanych metod jak
te, kt6rych uzyto do ustalenia trasy
wyprawy Kolumba.

Archeolog
przed monitorem

Nauka, w ktérej komputery

przydaja si¢ nie tylko do zbierania-

i przechowywania danych, jest réw-

stéw, Ojciec Busa doszed! do
wniosku, Zze jedynym rozwiaza-
niem jest stworzenie peinej kon-
kordancji wszystkich tych teks-
téw. W 1949 roku ojciec Busa na-
pisal do szefa i zalozyciela miodej
firmy IBM Thomasa Watsona.
W poczekalni do biura Watsona
zauwazyl hasto firmy: Rzeczy
trudniejsze zalatwiamy od reki;
niemozliwe zajmujq nam trochg
wigcej czasu.

Powolujac sig¢ na to haslo oj-
ciec Busa uzyskat od szefa IBM
obietnice pomocy. W tych cza-
sach informacje zrozumiale dla
maszyny zapisywane byly na
specjalnych kartach, nie wigcej
niz 80 znakow na karcie, w pos-
taci kombinacji dziurek repre-
zentujacych litery (system ten
przetrwat do poczatkow lat 80.).
W kosciele w poblizu Mediola-
nu zainstalowano kilka dziurka-
rek kart perforowanych, czytnik
kart i drukarke a péZniej (sprze-
daz pierwszych komputeréw
IBM rozpoczal w pare lat po opi-
sanym spotkaniu) réwniez kom-
puter. Kazda pomytka we wpisy-
waniu danych wymagala druko-
wania kart od nowa.

Byla to prawdziwie pionierska
praca, trwajaca przez lat 8, az do
roku 1967! Nie wystarczylo po



dotyczace odleglosci, kierun-
kow rejsu, wiatru i pradow
morskich powinny wystarczyé
do rozstrzygnigcia sporu. Dane
te nigdy nie byly przez history-
k6w brane pod uwagg, gdyz
trudno jest wykona¢ na papierze
wszystkie obliczenia celem od-
tworzenia calej trasy, zwlaszcza
ze dane te. nie byly kompletne
i zawieraly bledy.

Zegluga
symulowana
na ekranie

Wigkszo$¢ historykéw nie
przepada za matematycznymi ra-
chunkami. Od czego jednak sa
komputery? Joseph Judge popro-
sit swojego przyjaciela, Louisa
Mardena, doSwiadczonego zegla-
‘rza, ktory sam niejednokrotnie
przemierzyl na pokiadzie jachtu
Atlantyk, o wykre$lenie trasy
~ podrozy odkrywcy. Marden, do
_ sp6lki ze swoja zona, wykonal
* mnéstwo obliczen, biorac pod
uwagg nie tylko dane z dziennika
statku Santa Maria, lecz rowniez
prady oceaniczne i dryf statku. Na
koricu wyliczonej trasy znalazl
niewielka wysepke Samana Cay,
~ polozong 100 kilometréw na po-
ludnie od Wyspy Watlinga.

Obliczenia Mardena stanowity
pierwsza powazng wskazéwke, ze
historycy nie mieli racji: pierwsza
nie byla ani Wyspa Watlinga ani
wyspa Caicos. Jak mozna si¢ bylo
jednak upewnié, Zze byla to Sa-
mana Cay? Do lgj pory prowa-
dzono jedynie rachunki, teraz
przyszta kolej na bardziej wyrafi-
nowane wykorzystanie mozliwos-
ci komputerow. Trzeba bylo
stworzy¢ kemputerowy model
brzegoéw wszystkich wysp Baha-
my i powtérzy¢ podréz Kolumba
na ekranie monitora. Potrzebny
byt do tego doswiadczony progra-
mista, znajacy sig nie tylko na gra-
fice komputerowej ale i na karto-
grafii. Po dlugotrwatych poszuki-
waniach” odpowiednieco kandv-

komputerowy, nazwany CRT (Co-
lumbus Research Tool, czyli do-
stownie narzedzie badawecze Ko-
lumba), pozwalajacy na elektro-
niczne odtworzenie trasy wypra-
wy Kolumba. Do bazy danych
wprowadzono informacje
0 ksztaltach brzegéw 343 wysp,
o plyciznach i o niebezpiecznych
wodach w okolicach wysp Baha-
my. Celem byto nie tylko zbada-
nie, na ktérej wyspie wyladowat
po raz pierwszy Kolumb, ale i od-
tworzenie pelnej trasy jego pod-
rozy. Uwzgledniono przy tym na-
wet takie informacje jak wyso-
kos¢ drzew porastajacych brzegi
wysp. Okazalo sig, ze obliczenia
Mardena byly stuszne: Kolumb
dobil do brzegu Samana Cay.
Dokladne odtwarzanie tras
wielkich wypraw, to jedno z wielu
interesujacych zastosowari kom-
puteréw w naukach humanistycz-

nych. Wigkszo$¢ z nas wie oczy-

wiscie, ze komputery nadajg si¢
do prac pomocniczych, pisania,
przechowywania i wyszukiwania
danych, moga sluzyé jako pod-
r¢czne notatniki'w pracy archeo-
loga i jako narzedzie dla obliczer
matematycznych w  naukach
przyrodniczych i inzynierskich.
Czy mozna jednak mowié o czyms
takim, jak komputerowa humanisty-
ka? Do niedawna komputery byly
duze, nieprzyjazne dla uzytkow-
nika i znajdowaly si¢ gdzies tam,
daleko od nas. W ostatnim dzie-
sigcioleciu zaszla radykalpa zmia-
na: komputery pojawity si¢ na
biurkach, staly si¢ tatwe w obstu-
dze, a ich mozliwosci czynig je
interesujacym narzedziem pracy
do rozstrzygania probleméw nauk
humanistycznych.

Tajemnice
kliometrii

Ktére z galgzi nauk humanis-
tycznych wykorzystuja najbar-
dziej metody komputerowe? Naj-
czesciej przychodzi nam tu na
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nauka réwniez nie nalezy juz do
klasycznych nauk humanistycz-
nych, chociaz w Polsce cz¢sto upra-
wiana jest w spos6b jakosciowy, na
zasadzie filozoficznej refleksji. Po-
jawiaja si¢ jednak inne zastosowa-
nia komputeréw, blizsze temu, co
mozna okresli¢ jako kompurerowa
humanistyka. '

Klio, muza historii, udzielita
swojego imienia nauce o nazwie
kliometria, zajmujacej sig¢ ilos-
ciowymi (statystycznymi) meto-
dami w historii. Przoduja w tej
dziedzinie Amerykanie: juz w po-
fowie lat 70. komputerowa baza

~ danych, zwana Archiwum Histo-

ryezne, zawierata ogromna liczbe
informacji (ponad miliard zna-
kéw), wlaczajac w to wszystkie
dane dotyczace wyboréw na réz-
nych szczeblach od 1790 roku.
Dane zawarte w tym kompute-
rowym archiwum pozwolity na
nowe spojrzenie na wiele aspek-
16w amerykariskiej historii. Jed-
nym z pierwszych przykladow
byla radykalna reinterpretacja
sprawy niewelnictwa, bedaca wy-
nikiem przebadania aspektow

- ekonomicznych utrzymywania te-

go systemu. Do korica lat 60. pa-
nowal poglad, Ze system oparty na
niewolnictwie juz przed wojna
domowa byt bliski zalamania,
okazuje si¢ jednak, 7e nie jest to
prawda. Inwestycje rolnicze,
oparte na pracy niewolniczej, byly
réwnie dochodowe-co najlepsze
inwestycje przemystowe.
Amerykariscy studenci maja
do dyspozycji stworzony w 1987
roku program o nazwie Wielka
Maszyna Amerykaiiskiej Historii,
przedstawiajacy rozne aspekty de-
mograficzne i ekonomiczne w za-
danym okresie czasu bezposred-
nio. na mapach Kartograficznych
i wykresach dla podanych obsza-
row. Mozna na przykiad poréw-
nac ze sobg syluacig ludnosci po-
chodzenia polskiego i irlandzkie-
go w 1870 roku w stanie lilinois.
Wkrdtce doczekamy czasow. gdy
wszystkie informacje historyczne
heda natvehmiiact doctemnne Bodas

przed inbmtoréin

Nauka, w ktorej komputery

przydaja si¢ nie tylko do zbierania-

i przechowywania danych, jest row-
niez archeologia. Rekonstrukcje
znanych zabytkéw, np. kompleksu
Borobodur na Jawie, nie bylyby
mozliwe bez wyszukiwania pasuja-
cych do siebie fragmentéw kamien-
nych przy pomocy komputera.
W archeologii uzywa si¢ rowniez
zaawansowanych technik kompute-
rowej analizy obrazu, wykorzystu-
jac do tego celu zdjecia lotnicze
i zdjgcia z amerykanskiego satelity
LANDSAT i francuskiego satelity
SPOT. System Informacji Geogra-
ficznej (GIS) zawiera informacje
z roznych Zrodel, takich jak zdjecia
i wykopaliska archeologiczne. Ba-
dacze maja nadzieje, Ze mozna be-
dzie na podstawie informacji zawar-
tych w tym systemie okreslac poten-
cjalne miejsca wykopalisk nie rusza-
jac si¢ sprzed monitora.
Komputery przydaja si¢ tez
w badaniach literackich. Przy
koricu XIH w. wynaleziono kon-
kordancje — indeksy stéw, podaja-
cych miejsce ich wystgpowania
i fragmenty tekstu, w ki6rych wy-
stgpuja. Jest 1o ogromnie praco-
chlonne. Dochodzimy w ten spo-
s6b do jednego z bardziej niespo-
dziewanych zastosowari kompu-
terow: w teologii. Poczatkowo je-
dynie Biblia byla dzielem godnym
opracowania konkordancji, jed-

. nakze w XIX wieku praktyka ana-

lizowania tekstu za pomoca kon-
kordancji rozszerzyla sig na dzieta
literackie. Jednym z pierwszych
zastosowan komputeréw do tego
typu pracy bylo stworzenie kon-
kordancji dziel Swigtego Tomasza
z Akwinu.

Wloski jezuita, ojciec Roberto
Busa, zglebial teologiczne subtel-
nosci stowa obecnosé w dzietach
Sw. Tomasza z Akwinu. Niestety,
bardzo czesto slowo to zastgpo-
wane bylo po prostu skrétem w,

np. jest w czyms, pomijajac stowo
m'm Ty. Pu Iatm.h pracy nad thx
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puter. Kazda pomylka we wp: sy-
waniu danych wymagala druko-
wania kart od nowa.

Byla to prawdziwie pionierska
praca, trwajaca przez lat 8, az do
roku 1967! Nie wystarczylo po
prostu przepisac sam tekst, trzeba
bylo zaznaczaé, z jakiego dziela
i ktérej strony pochodzi. Przez ko-
lejne 13 lat ojciec Busa sortowat i
przygotowywal do druku kores-
pondencj¢. Dziurkowane karty
zajmowaly kilka cigzaréwek. Ich
sortowanie i sporzadzanie wycia-
gow odbywalo si¢ wszedzie tam.
gdzie firma IBM pozwalata ko-
rzystaé wytrwalemu jezuicie ze
swoich komputeréw. W sumie
projekt ten trwal ponad 30 lat, wy-
magal 1,8 miliona godzin pracy
ludzkiej i zajat 10 tysigcy godzin
czasu pracy komputeréw. Jego re-
zultatem bylo 60-tomowe dzielo,
zawierajace 70 tysigcy stron!

Dzisiaj komputer osobisty, wy-
posazony w czytnik dyskow po-
dobnych do piyt kompaklowych
(CD ROM), pazwala w magu se-
kund odszukaé kolejne pojawienie
si¢ danego stowa w tekscie. Bez
trudu zakupi¢ mozna dzieta wszy-
stkie Szekspira, a ngwet poezje ze-
brane wydane w jezyku angiel-
skim od poczatku swiata, na jednej
takiej plycie. Wprowadzanie teks-
tu do komputera nie wymaga juz
jego przepisywania, gdyz specjal-
ne urzadzenia, zwane skanerami,
pozwalaja na bezposrednie wczy-
tywanie calych stron. Tworzenie
konkordancji duzych tekstow, jesli
juz ktos bardzo chee to zrobic, nie
zajmuje godziny, a publikacja ta-
Kich wynik6éw na papierze mija sig
catkowicie z celem.

Szybkosé™ rozwoju technik
komputerowych ‘powoduje, ze
w wielu dziedzinach pracg calego

+ zycia daje sig, lub da si¢ wkrétce,

powtdrzyC w ciggu godziny. . Jest
to optymistyczna, chociaz dos¢
melancholijna refleksja.
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