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II. Aplikacje ustug stron WWW

Uwagal!

Aby moc testowaé stworzone w tym skrypcie aplikacj¢ niezbedny jest serwer WWW. Idealnie do tego nadaje si¢
serwer Microsoft dotaczany do niektorych wersji Windows IS (Internet Information Services — Internetowe
ustugi informacyjne) lub uznany serwer Apache (http://www.apache.org). Ponadto niezbgdne jest Delphi/C++
Builder w wersji co najmniej 4 Professional.

Jest kilka standardéw tworzenia aplikacji — rozszerzen serweréw WWW. Historycznie pierwszym byt CGI
(Common Gateway Interface), ktéry umozliwia zastosowania kazdego jezyka programowania, w tym jezykow
skryptowych, a jedynym warunkiem jest to, zeby system serwera potrafit je wykonac lub zinterpretowac. Maja
one jednak te stabos¢, ze kazde wejscie internauty na strong wiaze z uruchomieniem osobnej instancji aplikacji.
Powstaty wigc standardy ISAPI (dla serwera IIS Microsoftu) i NSAPI (dla serwera Netscape’a Enterprise
Server), w ktorych aplikacja w postaci biblioteki DLL uruchamiana jest wylacznie raz i obstuguje wszystkie
wejscia uzytkownikow sieci.

Z dydaktycznego punktu widzenia lepiej jest zacza¢ od CGI — pozwala on na podmienianie kolejnych wersji
programu bez zatrzymywania i ponownego uruchamiania serwisu IIS lub Apache, co jest konieczne w
przypadku ISAPI/NSAPI. Ponadto po napisaniu w Delphi aplikacji CGI niezwykle tatwo ja przeksztalci¢ w
ISAPI/NSAPL

1. Lista mailowa (CGI)

Rozszerzenia serwerow WWW w standardzie CGI to aplikacje, ktore pobierajac dane ze standardowego
strumienia wej$cia, na standardowy strumien wyjs$cia wysytaja kod HTML, ktory jest interpretowany przez
przegladarke.

TPageProducer

Kluczowym komponentem wspomagajacym tworzenie serwisow Webowych w Delphi i C++ Builderze jest
TPageProducer, ktory z podanego szablonu dokumentu HTML przygotowuje gotowe kody stron WWW. W
szablonie mozna umieszczac znaczniki typu <#NAZWA>, ktore za pomoca metody zwiazanej ze zdarzeniem
OnHTMLTag tego komponentu moze by¢ podmieniany na dowolny tekst lub kod HTML.

TPageProducer ma kilka pochodnych komponentow stuzacych do prezentacji danych z baz danych (np.
TDataSetTableProducer)

WebModule.Actions

Zasadnicza pracg wykonuje za nas klasa TCGIApplication obstugujaca strumienie wejscia 1 wyjscia,
odbiera zapytania HTTP, a do przegladarki zwraca kod HTML. Jedyny obiekt tej klasy nazywa sig tak jak w
typowych projektach po prostu Application. W trakcie inicjacji aplikacji wywotywana jest metoda
Application.CreateForm, ktdra tworzony modut typu TWebModule dziedziczacy ze znanego skadinad
TDataModule. Zasadniczym dla projektow CGI sa zdefiniowane w jego obrgbie akcje. Zwiazane z nimi
wzgledne adresy dostgpu do aplikacji (wlasnos¢ TWebActionltem.PathInfo) zastgpuja przekazywanie
argumentow do aplikacji CGI (tzn. zamiast pisac¢ http://localhost/Projectl.exe?hello napiszemy
http://localhost/Projectl.exe/hello).

Z tych dwoch elementoéw mozna juz zbudowac aplikacje CGI. W menu New w zaktadce New wybierzmy
pozycje Web Server Application. W okienku dialogowym mamy do wyboru przedstawione wyzej typy
rozszerzen serwerdw, a ponadto mozemy wybraé projekt aplikacji wspotpracujacej z serwerami Apache. My
wybieramy ,,CGI Stand-alone executable”. Nasz pierwszy projekt bedzie sktadat si¢ z kilku komponentow
TPageProducer:


http://www.apache.org/
http://localhost/Project1.exe?hello
http://localhost/Project1.exe/hello
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FormPageProducer
Do wiasnoéci HTMLDoc wpisujemy szablon strony':

<HTML>

<HEAD>
<TITLE><#tytul></TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2><#naglowek></H2>

<A HREF="./about"><FONT COLOR="black">Opis listy</FONT></A><P>

<FONT COLOR="navy"><B>Wypelnij pola formularza</B></FONT><BR>
Uwaga! E-mail powinien mieé¢ format <I>login@serwer.domena</I><P>

<FORM ACTION="./post" METHOD="post">

Imie i nazwisko:<BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="nazwisko" SIZE=30><P>

e-mail:<br>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="email" SIZE=30><P>

<INPUT TYPE=RADIO NAME="akcja" VALUE="dodaj" CHECKED>Dodaj do
listy</INPUT><BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="akcja" VALUE="usun">Usun z listy</INPUT><P>

<INPUT TYPE=RESET VALUE="Usun wszystko">
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Wy$lij">
</FORM>

! Bardzo skrotowy elementarz HTML mozna znalez¢ na stronie
http://www.phys.uni.torun.pl/~jacek/dydaktyka/puk/html.htm.




</BODY>
</HTML>

Alternatywnie mozna wczyta¢ kod z pliku wskazujac na niego we wlasnosci HTMLFile.
Kod szablonu zawiera znaczniki <#tytul> i <#naglowek>, ktére moga by¢ zamienione przez aplikacjg na
dowolny tancuch zawierajacy formatowania HTML. Interpretacja szablonu przez IE pokazana jest na rysunku:
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Strona zawiera formularz pozwalajacy na wpisanie Imienia i nazwiska oraz adresu e-mail, a nastgpnie na wybor
akcji w liscie mailowej (dodaj lub usun) oraz przycisk stuzacy do wystania danych metoda POST. W zasadzie
cala pozostala czgs¢ aplikacji bedzie reakcja na nacisnigcie tego przycisku.

Z tym komponentem TPageProducer zwiazemy akcj¢ o nazwie hello. Poniewaz ma to by¢ akcja
pojawiajaca si¢ na powitanie musimy ustawic jej wlasnos¢ Default = True. Nalezy poda¢ wzgledna
Sciezke PathInfo = /hello. oraz ustawi¢ wlasno$¢ Producer = FormPageProducer.

Aby szablon zaczat wyglada¢ odpowiednio napiszmy metodg zdarzeniowa zwiazana z
FormPageProducer.OnHTMLTag:

procedure TWebModulel.AddedPageProducerHTMLTag (Sender: TObject; Tag: TTag;
const TagString: String; TagParams: TStrings; var ReplaceText: String);

begin

if TagString='tytul' then ReplaceText:='Jacek Matulewski - Lista mailowa';
if TagString='naglowek' then ReplaceText:='Lista mailowa';

end;



Metoda wywotywana jest za kazdym razem, gdy przy przesytaniu zawarto$§ci HTMLDoc lub HTMLFile do
standardowego strumienia wyjscia program napotka struktur¢ <#nazwa>. Nazwa nazwa zostanie umieszczona w
argumencie TagString. Zwracany przez nas zamiennik powinien zosta¢ przypisany do referencji
ReplaceText. Warto zauwazy¢, ze znacznik moze posiadac¢ ogdlng forme <#nazwa parametri=wartoscl
parametr2=wartosc2> — lista parametrow przesytana jest w liscie tancuchow TagParams.

Mozemy uruchomi¢ aplikacj¢. Korzystanie z klawisza F9 na niewiele sig zda, bo aplikacja tylko mignie nam
przed oczami. Najlepiej otworzy¢ sobie intepreter polecen MSDOS (command.com lub cmd.com w NT) i
napisa¢ Projectl.exe > test.html, aby zapisa¢ strumien wyjscia do pliku. Plik ten zawiera
petoprawny dokument HTML, ktéry mozna obejrze¢ w przegladarce.

Reakcja aplikacji na wyslanie (akcja post)

Poniewaz w formularzu adresem wyslania jest . /post to przegladarka postara si¢ wczytaé nasza aplikacjeg z
adresem wzglednym post np. http://localhost/Scripts/Project.exe/post. To bedzie
kluczowy moment dla jej dziatania. Nalezy doda¢ akcje¢ o nazwie post (MethodType = mtPost, PathInfo
= /post?, wlasno$¢ Producer pozostaje puste). Kod decydujacy co pokaze sig w okienku przegladarki
umieszczamy w metodzie zwigzanej ze zdarzeniem OnAction akcji:

procedure TWebModulel.WebModulelPostAction (Sender: TObject;
Request: TWebRequest; Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);
var
email,nazwisko :String;
email correct,akcja :Boolean;
begin
email:=Request.ContentFields.Values['email'];
email correct:=True;
nazwisko:=Request.ContentFields.Values|['nazwisko'];
if Request.ContentFields.Values|['akcja']="'dodaj' then akcja:=True
else akcja:=False;

if akcja
then //dodawanie do listy
begin
if (Pos('@',email)=0) or (Pos('.',email)=0) then email correct:=False;
if (Request.ContentFields.Values['nazwisko']<>'"') and email correct
then
begin

Response.Content:=AddedPageProducer.Content;
ZapiszDoPliku (email, nazwisko) ;
end
else Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end
else //usuwanie z listy pierwszego napotkanego
begin
UsunzPliku (email, nazwisko) ;
Response.Content:=RemovedPageProducer.Content;
end;
end;

Jej struktura jest do§¢ prosta. Na poczatku sprawdzane sg poprawno$¢ podawanych danych i jezeli wszystko jest
w porzadku w zaleznosci od wyboru dodaj/usun wywotywana jest metoda ZapiszDoPliku () lub
UsunZPliku (). Rownoczesnie ustalana jest wartos¢ Response.Content na komponenty
TPageProducer.Content, ktdéry wysytany jest do standardowego strumienia wyjscia. Przygotowaé
musimy trzy szablony — reakcja na dodanie, usunigcie i btednie wpisane dane. Jak zwykle w tym skrypcie
pominigta zostala obstuga btedéw dziatania aplikacji.

* Nie nazwa akcji, ale jej wlasno$¢ Path decyduje o tym ktora akcja bedzie wywotana na skutek wywotania
http://localhost/Scripts/Projectl.exe/post



AddedPageProducer:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE><#tytul></TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2><#naglowek></H2>

<FONT COLOR="green"><B>Operacja zakonczona pomys$lnie.</B></FONT><BR>
Adres e-mail zostal dodany do listy.<P>

E-mail: <#email> (<#nazwisko>)

</BODY>
</HTML>

RemovedPageProducer:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE><#tytul></TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2><#naglowek></H2>

<FONT COLOR="green"><B>Operacja zakonczona pomys$lnie.</B></FONT><BR>
Adres e-mail zostal usuniety z listy.<P>

E-mail: <#email> (<#nazwisko>)

</BODY>
</HTML>

oraz
ErrorPageProducer:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE><#tytul></TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2><#naglowek></H2>

<FONT COLOR="red"><B>Blad!</B></FONT></BR>
Niewypeinione pole "Imie i Nazwisko" lub adres e-mailowy nie posiada
wtasciwego formatu (<I>login@serwer.domena</I>)<P>

</BODY>
</HTML>

We wszystkich tych szablonach wykorzystywane sa znaczniki <#tytul> i <#naglowek>. Dla prostoty
mozna podlaczy¢ do ich zdarzenia OnHTMLTag przygotowana wczesniej, ale uzupetniong metode:



procedure TWebModulel.AddedPageProducerHTMLTag (Sender: TObject; Tag: TTag;
const TagString: String; TagParams: TStrings; var ReplaceText: String);

begin
if TagString='tytul' then ReplaceText:='Jacek Matulewski - Lista mailowa';
if TagString='naglowek' then ReplaceText:='Lista mailowa';

if TagString='email' then ReplaceText:=Request.ContentFields.Values['email'];
if TagString='nazwisko' then ReplaceText:=Request.ContentFields.Values['nazwisko'];
end;

Lancuchy ,Imi¢ i nazwisko” oraz ,,e-mail” pobierane sa wprost ze strony zawierajacej formularz, a wigc strony
zglaszajacej zapytanie HTTP — umieszczonej w argumencie Request.

Pozostaje napisa¢ metody operujace na pliku (nazwa tego pliku umieszczone sa w stalej const
datafilename='Projectl.txt';). Implementujemy dodanie zapisu do pliku

procedure TWebModulel.ZapiszDoPliku (email,nazwisko :String);
var tf: TextFile;
begin
AssignFile (tf,datafilename); //W TurboPascalu bylo Assign, ale jest taka metoda w VCL
if FileExists(datafilename)
then Append (tf)
else Rewrite (tf);
WriteLn (tf,email+' ('+nazwisko+')"');
CloseFile(tf); //W TurboPascalu bylo Open, ale np. forma ma taka metode
end;

1 jego usunigcie

procedure TWebModulel.UsunZPliku(email,nazwisko :String);
var
tf: TextFile;
linia, szukany :String;
bufor :TStringlList;
begin
szukany:=email+' ('+nazwisko+')';
linia:="'";
bufor:=TStringList.Create;
bufor.Clear;

AssignFile(tf,datafilename) ;
if not FileExists (datafilename)
then Exit
else
begin
Reset (tf) ;
while not Eof (tf) do
begin
ReadLn (tf, linia);
//przy okazju wyrzucamy puste
if (linia<>szukany) and (linia<>'"') then bufor.Add(linia);
end;
CloseFile(tf);
bufor.SaveToFile (datafilename) ;
end;
end;

Procedury te nalezy jeszcze zadeklarowaé w sekcji interface. To konczy zasadnicza czgs$¢ aplikacji. Mozna
jeszcze dodac¢ akcje 1ist (PathInfo = /list,Producer = ListPageProducer)izwiazany z nig
komponent TPageProducer pokazujacy aktualna list¢ zapisanych. Jej wlasno§é HTMLDoc zawiera jedynie
poczatek kodu.



<HTML>
<HEAD>
<TITLE><#tytul></TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2><#naglowek></H2>

<B>Lista adresdéw e-mail:</B><BR>

(rowniez tu wykorzystamy ta sama metode w zdarzeniu OnHTMLTaq). Reszta strony zostanie dodana w
metodzie zwigzanej ze zdarzeniem OnAction akcji 1ist:

procedure TWebModulel.WebModulelListAction (Sender: TObject;
Request: TWebRequest; Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);
var
tf: TextFile;
linia :String;
begin
AssignFile(tf,datafilename) ;
if FileExists (datafilename) then
begin
Reset (tf);
while not Eof(tf) do
begin
ReadLn (tf, linia);
ListPageProducer.HTMLDoc.Add (linia+'<BR>")
end;
CloseFile (tf);
end
else ListPageProducer.HTMLDoc.Add ('<I>Lista Jjest pusta</I>');
ListPageProducer.HTMLDoc.Add ('</BODY></HTML>"') ;

Response.Content:=ListPageProducer.Content;
end;

Jak wida¢ do kodu dodawana jest zawarto$¢ pliku z uwzglednieniem znacznikow konca linii <BR> oraz
zakonczenie dokumentu </BODY></HTML>. W razie braku pliku w kodzie umieszczany jest odpowiedni napis.

Umieszczanie na serwerze

Dziatajaca aplikacj¢ umieszczamy w odpowiednim katalogu serwera, w ktorej moga by¢ wykonywane programy
(w IIS jest to katalog Inetpub\Scripts, a Apache katalog CGI). Wywolanie naszego serwisu moze by¢
nastgpujace (dla IIS):

<A HREF="http://localhost/scripts/Projectl.exe/">Lista mailowa</A>
a listy zapisanych adresow:
<A HREF="http://localhost/scripts/Projectl.exe/list">Lista</A><BR>

W pierwszym przypadku dodanie ,,/”” na koficu adresu jest zabiegiem oszukujacym programy wspomagajace
Sciaganie plikow z Internetu (GetRight, FlashGet, Download Accelerator itp.), ktore reaguja na pliki z
rozszerzeniem exe probujac je sciaga¢. ROwnoznacznym do pierwszego wywotania jest jawne wskazanie na
akcje hello przez dodanie ,/hello” na koncu adresu.

Zadanie
W formularzu gtéwnym znajduje sig link do opisu strony. Zdefiniowa¢ akcj¢ ze wzgledna Sciezka /about,
ktéry bedzie zwiazany z komponentem TPageProducer zawierajacym odpowiedni opis.



2. Projekty zaliczeniowe (CGI + bazy danych, ADO)

Rozbudujemy teraz nasz projekt w taki sposob, zeby poza imieniem i nazwiskiem oraz adresem e-mail
przechowywat dodatkowe informacje np. temat i opis pracy zaliczeniowej. Ponadto dane, ktorych bedzie teraz
znacznie wigcej niz poprzednio przechowywac bedziemy w znacznie wygodniejszy sposob — umiescimy je w
bazie danych Microsoft Access, z ktora bedziemy sig laczy¢ za posrednictwem mechanizmu systemu Windows o
nazwie ADO (wigcej np. w RAD2).

W nowym projekcie rozbudujemy formularz dodajac okienka edycyjne pozwalajace na wpisanie hasta i jego
potwierdzenia, tytutu projektu i jego opisu. Peten kod strony zawierajacej formularz moze by¢ nastepujacy:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE><#tytul></TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2><#naglowek></H2>

<A HREF="./about"><FONT COLOR="black">Instrukcja</FONT></A> &nbsp;
<A HREF="./data"><FONT COLOR="black">Zawartos$¢ bazy danych</FONT></A><P>

<FONT COLOR="navy"><B>Wypelnij pola formularza</B></FONT><BR>
Uwaga! E-mail powinien mieé¢ format <I>login@serwer.domena</I><P>

<FORM ACTION="./post" METHOD="post">

<TABLE>

<TR>

<TD>

Imie i nazwisko:<BR>

<INPUT TYPE=TEXT NAME="nazwisko" SIZE=30><P>
</TD>

<TD WIDTH=30></TD>

<TD>

e-mail:<br>

<INPUT TYPE=TEXT NAME="email" SIZE=30><P>
</TD>

</TR>

<TR>

<TD>

Hasto:<br>

<INPUT TYPE=PASSWORD NAME="haslo" SIZE=30><P>
</TD>

<TD></TD>

<TD>

Potwierdzenie hasta:<br>

<INPUT TYPE=PASSWORD NAME="haslo2" SIZE=30><P>
</TD>

</TR>

</TABLE>
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Tytul projektu (maks. 50 znakédw) :<br>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="tytul" SIZE=70><P>

Opis projektu:<br>
<TEXTAREA NAME="opis" ROWS=7 COLS=50></TEXTAREA><P>

<INPUT TYPE=RADIO NAME="akcja" VALUE="dodaj" CHECKED>Dodaj do
bazy</INPUT><BR>

<INPUT TYPE=RADIO NAME="akcja" VALUE="usun">Usun z bazy</INPUT> (wymagane
jedynie haslo i1 e-mail)<P>

<INPUT TYPE=RESET VALUE="Usunh wszystko">
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=" Wys$lij ">
</FORM>

</BODY>
</HTML>

Jego interpretacja jest przedstawiona na rysunku.

2} <#tytul> - Microsoft Internet Explorer _ o] x|
Plile Edycja widok Ulubione Narzedzia Pomoc | o
\ A ~N s »
Q. © . [ 2 (u > XS Ly
Ystecz Dale Zatrzymaj Odswiez Start Wyszkaj  Ulubione  Mulimedia
Jﬁdr’es I. v orgj JelphiZihtmlyform, heml| j Przejdi‘
=

- Przeid? d
Wypehnij pola formularza ket

Uwagal E-mail powinien mie¢ format login@serwer.domena

Imie i nazwisko: e-mail:

Haslo: Potwierdzenie hasta:

Tytutl projektu (maks. 50 znakéw):
|

Opis projektu:

@ Dodaj do bazy
« Usun z bazy (wymagane jedynie haslo i e-mail)

Usun wszystko | Wyslij |

a

@Gotowe | | | EjMéj kompuiter

Konieczne sa zmiany zwiazane z obstuga bazy danych: dodawanie i usuwanie rekordu zastapi operacje na pliku,
a komponent TDataSetTableProducer jest doskonalym sposobem udostgpnienia zawarto$ci tabeli z
danymi. Podobnie jak w standardowym komponencie bazodanowym TDBGrid mozna wybra¢ prezentowane
kolumny. Jego polaczenie z baza danych jest rowniez bardzo podobne do TDBGrid, nie musi by¢ jednak
zaposredniczone komponentem TDataSource. Do projektu dodajemy komponenty ADODataSetl i
DataSetTableProducerl. Konfiguracja ich wlasnosci przedstawiona jest w tabelach.
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B Projekty : Tabela

(ALtonumer)

Identyfikator nazwisko email haslo tytul | opis
- 1 Pienwsza osobz 1i@server.pl |1 Tytut 1 Opist
- 2 Druga osoba | 2f@serwer.pl 2 Tytut 2 Opis?
- 3 Trzecia osoba | 3f@serwer.pl 3 Tytut 3 Opis3
_t_ 14 Pienwsza osobe 1@@sernaer.pl |1 Tyt 1 Jpis’
*

Rekord: I4| 4 || 4 |H|H€|24

Nalezy takze przygotowac bazg danych zawierajaca tabelg ,,Projekty” z sze§cioma kolumnami: automatycznie
utworzony Identyfikator, nazwisko, email, haslo, tytul i opis. Plik bazy danych powinien nazywac sig

Projekt2.mdb.

ADODataSet1

Wiasnosé Ustalona warto$¢ Uwagi

ConnectionString Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data |Lancuch moznaz
Source=Project2.mdb;Persist Security fatwoscia zbudowacé
Info=False edytorem wilasnosci

CommandType cmdText Podamy polecenie SQL

CommandText select * from Projekty W bazie danych

Projekt2.mdb

korzystamy z tabeli
Projekty. Program

wymaga istniejacej
tabeli.
DataSetTableProducerl
Wiasno$é Ustalona warto$¢
DataSet ADODatasSetl
Columns Nalezy uwzgledni¢ kolumny nazwisko, email, tytul
Header <HTML>
<HEAD>
<TITLE>Jacek Matulewski - Projekty zaliczniowe</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H2>Projekty zaliczeniowe:</H2>
Footer <P><A HREF="./"><FONT COLOR="black">Powrdt</FONT></A>
</BODY>
</HTML>
MaxRows

-1 (dzigku temu ilo$¢ wierszy jest nieograniczona)

W lancuchu ConnectionString komponentu ADODataSet1 podano nazwe danych bez §ciezki dostepu, co
oznacza, ze powinna znajdowac si¢ w katalogu roboczym aplikacji. Analogicznie do poprzedniego projektu
przygotowujemy metode zdarzeniowa akcji Post. Tym razem nieco wigcej uwagi trzeba byto poswigcic¢

obstudze btedow.

procedure TWebModulel.WebModulelPostAction (Sender:
TWebRequest;

Request:

TObject;

Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);
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var
nazwisko,email, haslo,haslo2,tytul,opis :String;
email correct,haslo zgodne,akcja :Boolean;
begin
email :=Request.ContentFields.Values['email'];
email correct:=True;
nazwisko:=Request.ContentFields.Values|['nazwisko'];
haslo:=Request.ContentFields.Values['haslo'];
haslo2:=Request.ContentFields.Values|['haslo2'];
tytul:=Request.ContentFields.Values['tytul'];
opis:=Request.ContentFields.Values|['opis'];

if Request.ContentFields.Values|['akcja']="'dodaj' then akcja:=True
else akcja:=False;

//Bledy
if Request.ContentFields.Values|['nazwisko']="'"' then
komunikat:="'Wypeinij pole "Imie i nazwisko"';
if Request.ContentFields.Values['tytul']='"'"' then
komunikat:='Wypeitnij pole "Tytul projektu"';
if Request.ContentFields.Values['opis']='"'"' then
komunikat:="'Wypeinij pole "Opis projektu"';
if (Pos('Q@',email)=0) or (Pos('.',email)=0) then
begin
email correct:=False;
komunikat:='Zly format e-maila.';
end;
haslo zgodne:=((haslo=haslo2) and (haslo<>'"));

if not haslo_zgodne then
komunikat:='Brak hasla lub potwierdzenie nie jest identyczne';

//BAkcja
if akcja then

begin //dodawanie do listy
if (Request.ContentFields.Values|['nazwisko']<>"'")
and email correct
and haslo zgodne
and (Request.ContentFields.Values['tytul']<>"'")
and (Request.ContentFields.Values|['opis']<>"'")
then //dodawanie do listy, Jjezeli nie ma bteddw
begin
if ZapiszDoBazy(nazwisko,email,haslo,tytul,opis)
then Response.Content:=AddedPageProducer.Content
else begin

komunikat:='Identyczny rekord istnieje.';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end;

end
else //dodawanie do listy, blad danych
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content
end

else
begin //usuwanie z listy
if email correct and haslo zgodne then //usuwanie z listy, email i haslo

begin
if UsunZBazy (email,haslo)
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then Response.Content:=RemovedPageProducer.Content
else begin
komunikat:='W bazie danych nie ma rekordu
zawierajacego podany e-mail i haslo';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content
end;
end
else
begin

komunikat:="'Niewypelnione pole "e-mail" lub brak zgodnos$ci hasta.';

Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end;
end;

end;

Nalezy zastapi¢ obstuge plikow wykorzystaniem bazy danych. Oto metody ZapiszDoBazy () i
UsunZBazy ():

function TWebModulel.ZapiszDoBazy(nazwisko,email,haslo,tytul,opis
:Boolean;
begin
Result:=True;
ADODataSetl.Open;
if ADODataSetl.Locate('email;tytul', VarArrayOf ([email, tytull]),
[loCaseInsensitive]) then
begin
Result:=False;
Exit;
end;
//nil dla automatycznego identyfikatora
ADODataSetl.AppendRecord([nil,nazwisko,email, haslo, tytul,opis]);
ADODataSetl.Close;
end;

function TWebModulel.UsunZBazy(email,haslo :String) :Boolean;
begin

Result:=False;

ADODataSetl.Open;

ADODataSetl.Filter:='email = '+QuotedStr (email)+

:String)

' AND haslo='+QuotedStr (haslo);

ADODataSetl.Filtered:=True;
while not ADODataSetl.Eof do //jezeli sie powtarzaja
begin
ADODataSetl.Delete;
Result:=True;
end;
ADODataSetl.Filtered:=False;
ADODataSetl.Close;
end;

W pierwszej metodzie metoda TADODataSet . Locate sprawdzam, czy w tabeli jest rekord posiadajacy ten
sam e-mail’ i tytut projektu zaliczeniowego. Jezeli istnieje funkcja natychmiast zwraca warto$¢ False.
Podobnie w drugiej metodzie poszukuje rekordow do skasowani. Tym razem korzystam z prostej sztuczki
pozwalajacej sprawdzi¢ nie tylko czy interesujacy nas zapis juz istnieje w bazie, ale takze sprawdza czy sig
powtarzaja, co jest mozliwe pomimo weryfikowania danych przy zapisie do bazy i kasuje wszystkie. Wystarczy

ustali¢ 1 uaktywni¢ odpowiedni filtr sprawdzajacy e-mail i hasto.

? Praktyka mowi, ze lepiej sprawdza¢ e-mail niz Imig i Nazwisko, bo format zapisu jest doktadnie okreslony, nie

ma mozliwo$ci zamiany miejscami wyrazoéw lub dopisania niepotrzebnej spacji.
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Aby dodac i usuna¢ rekord z bazy danych mozna postuzy¢ si¢ odpowiednimi metodami komponentu
ADODataSet1 a mianowicie AppendRecordiDelete.

Aby dowiedziec sig dalszych szczegotow polecam analizg Zrodia projektu umieszczonego w pliku
http://www.phys.uni.torun.pl/~jacek/dydaktyka/rad/rad4 www.zip.

3. Przeksztalcenie projektu do standardu ISAPI/NSAPI

Przeksztalcenie gotowego projektu CGI do standardu ISAPI/NSAPI okazuje si¢ dziecinnie proste. Tworzymy
nowy projekt Web Service Application wybierajac tym razem ISAPI/NSAPI. Zapisujemy na dysk, a nastgpnie
podmieniamy wszystkie pliki zwigzane z WebModulel (pliki z rdzeniem Unit1. *). I gotowe.

Dziatanie takiego rozszerzenia serwera WWW jest inne niz w przypadku CGI. Aplikacja dla kazdego klienta
strony WWW uruchamia osobny watek, zamiast oddzielnej instancji aplikacji. To pozwala zaoszczgdzi¢ zasoby
systemowe serwera.

Poniewaz serwis typu ISAPI kompilowany jest do postaci biblioteki DLL katalogiem roboczym bedzie katalog
wywotlujacego ja serwisu IIS lub innego serwera, a wigc najprawdopodobniej katalog systemowy
(prawdopodobnie WINDOWS\SYSTEM32). Skoro nie podalismy $ciezki dost¢pu do bazy danych, to w tym
katalogu nalezy umiesci¢ plik bazy danych (nazwa pliku Project2.mdb — co wynika z tego, ze skopiowalismy
pliki z poprzedniego paragrafu).
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III. Rejestrowanie uruchomien, wykorzystanie ,,ciasteczek”,
informacje o zdalnym komputerze

W tej czesci znajduje sig kilka usprawnien do projektu CGI z paragrafu I1.2°,

1. Pobieranie podstawowych informacji o zdalnym komputerze (kliencie)
Dodajmy do strony z formularzem (FormPageProducer . HTMLDoc) informacje o komputerze kliencie:

<FONT COLOR="navy"><B>Informacje o Twoim komputerze</B></FONT><BR>
Komputer: <#remotehost><BR>
Przegladarka: <#browser><P>

W konsekwencji do metody TWebModulel .AddedPageProducerHTMLTag, ktorej adres przechowuje
zdarzenie FormPageProducer . OnHTMLTag nalezy dopisa¢ wythuszczona czg$¢ ponizszego kodu:

procedure TWebModulel.AddedPageProducerHTMLTag (Sender: TObject; Tag: TTag;
const TagString: String; TagParams: TStrings; var ReplaceText: String);

var remotehost :String;

begin

if TagString='tytul' then ReplaceText:='Jacek Matulewski - Projekty

zaliczeniowe';

if TagString='naglowek' then ReplaceText:='Projekty zaliczeniowe';

if TagString='email' then
ReplaceText:=Request.ContentFields.Values|['email'];

if TagString='nazwisko' then
ReplaceText:=Request.ContentFields.Values|['nazwisko'];
if TagString='temat' then
ReplaceText:=Request.ContentFields.Values['tytul'];

if TagString='komunikat' then ReplaceText:=komunikat;

//Informacje o zdalnym komputerze
if TagString='remotehost' then
begin
remotehost:=Request.RemoteHost;
if remotehost<>Request.RemoteAddr then
remotehost:=remotehost+' ('+Request.RemoteAddr+')"';
ReplaceText:=remotehost;
end;
if TagString='browser' then ReplaceText:=Request.UserAgent;
end;

2. Rejestrowanie uruchomien programu

Uzupekijmy nasz program CGI o mozliwos¢ rejestrowania uruchomien w pliku tekstowym ,,Projekt2b.log”. Nie
ma to w zasadzie nic wspolnego z programowaniem sieciowym pod Windows, ale z dwoch wzgledow jest
pozyteczne. Po pierwsze ulatwia pracg¢ administratorowi serwisu, a po drugie pozwoli si¢ nam przekonac jak w
rzeczywisto$ci dziata nasz program.

* Na wykorzystanie projektu CGI zamiast ISAPI zdecydowatem si¢ ze wzgledu na tatwosé jego debugowania —
do podmienienia pliku exe na nowsza wersj¢ nie potrzeba w tym przypadku restartowac ustugi IIS.

16



Dodajmy do obiektu metodg o nazwie SaveToLogFile przyjmujaca przez glowe tancuch z opisem zdarzenia.
Metoda zapisuje ten tancuch do pliku o nazwie ,,Project2b.log” dodajac aktualng date i czas:

procedure TWebModulel.SaveToLogFile (eventstr :AnsiString);
const
LogFileName='Project2b.log’';
var
LogFile: TextFile;
begin
AssignFile (LogFile, LogFileName) ;
if FileExists (LogFileName) then Append(LogFile) else Rewrite (LogFile);
WritelLn (LogFile,eventstr+': '+DateToStr (Date)+', '+TimeToStr (Time));
CloseFile (LogFile);
end;

Do otwarcia i operacji na plikach korzysta si¢ ze standardowych polecen Object Pascala. Warto zauwazy¢, ze ze
wzgledu na konflikt z metodami TForm.Close i TForm.Assign zmieniona zostala nazwa odpowiednich
polecen dotyczacych plikow na CloseFile i AssignFile

Pozostaje jedynie ,,powtykac” wywotanie tej metody do kluczowych miejsc w programie. Rozpoczgcie i
zakonczenie programu mozna wychwyci¢ za pomocom zdarzen TWebModulel .OnCreate i OnDestroy:

procedure TWebModulel.WebModuleCreate (Sender: TObject);
begin

SaveToLogFile ('Start');

end;

procedure TWebModulel.WebModuleDestroy (Sender: TObject);
begin

SaveToLogFile ('Stop');

end;

Wywotania SaveToLogF1ile umieszczamy takze w innych metodach. Przy operacjach na bazie zapisywana
informacj¢ uzupeliamy e-mailem, co powinno utatwi¢ identyfikacj¢ wielu zapiséw przy rownoczesnie
uruchomionych sesjach.

Metody TWebModulel Polecenie

AddedPageProducerHTMLTag | SaveToLogFile ('RemoteHost="+remotehost) ;

polecenie nalezy dodac w obrebie warunku
if TagString='remotehost' then
zeby unikngc¢ wielokrotnego zapisu

ZapiszDoBazy SaveToLogFile ('ZapiszDoBazy ('+email+')"');

UsunZBazy SaveToLogFile ('UsunZBazy ('+temail+')"');

Jezeli rejestracja zdarzen ma by¢ pozyteczna dla administratoréw niezbedne jest rowniez dodanie rejestracji
bledow. Najwygodniej jest dodawanie wpisow umiesci¢ w metodzie TWebModulel .OnException, ktora
wywolywana jest w przypadku wystapieniu bledu i zwigzanego z nim wyjatku:

procedure TWebModulel.WebModuleException (Sender: TObject; E: Exception;
var Handled: Boolean);

begin

SaveToLogFile ('Blad! ('+E.Message+t')');

end;

Obiekt E typu Exception jest typem przekazujacym informacje o wyjatkach. Z naszego punktu widzenia
najwazniejsza wlasnoscia tego obiektu jest tancuch Me ssage zawierajacy opis bledu. Rejestrowane sa
oczywiscie tylko bledy programu tj. wowczas gdy pojawi si¢ wyjatek. Bledy typu ,,Identyczny rekord w bazie
juz istnieje” nie sa w ogole rejestrowane, bo nie nastapita modyfikacja bazy danych, ani nic nie zagraza
stabilnosci aplikacji.
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3. Cookies — przechowywanie danych na komputerze kliencie
Przyktadowy plik zawierajacy przygotowane w poprzednim paragrafie wpisy znajduje si¢ ponizej:

Start: 2002-12-18, 13:32:24
RemoteHost=158.75.5.7: 2002-12-18, 13:32:24
Stop: 2002-12-18, 13:32:24

Start: 2002-12-18, 13:33:32
ZapiszDoBazy (jacek@phys.uni.torun.pl): 2002-12-18, 13:33:34
Stop: 2002-12-18, 13:33:34

Z jego analizy wynika, ze program zostat uruchomiony dwukrotnie. Pierwszy raz w celu wyprodukowania kodu
formularza (przy tej okazji zapisywany jest adres komputera klienta) i kolejny raz przy wystaniu formularza (w
tym przypadku efektem jest dopisanie nowego rekordu do bazy danych). Oba uruchomienia programu sa
catkowicie niezalezne, o czym $wiadczy obecno$é zapisow ,,Start” i,,Stop”, a wige aplikacja nie ma mozliwosci
przechowania zmiennych ustalonych przy pierwszym uruchomieniu inaczej niz przez zapisanie ich do pliku.

W przypadku naszej aplikacji w dotychczasowym ksztatcie przechowywanie danych nie jest jeszcze konieczne.
Pierwsze jej uruchomienie owocuje powstaniem formularza. W tym etapie uzytkownik nie podaje programowi
zadnych danych. Dopiero po wpisaniu danych do formularza i ich wyslaniu program reaguje tworzac kod HTML
odpowiedniej strony informujacej o dodaniu/usunigciu danych z bazy danych lub odpowiedni komunikat btgdu.

Z naszego punktu widzenia interesujace jest drugie uruchomienie aplikacji — reakcja na wystanie danych
wpisanych do formularza. Poniewaz w formularzu wybrali§my metodg przestania zapytania w nastgpujacy
Sposob

<FORM ACTION="./post" METHOD="post">

Po jego wystaniu wywolany zostanie nasz program Project2c.exe/post, co oznacza, ze wywotana
zostanie akcja Post (dzigki zadeklarowanej wlasnoscia Post .PathInfo="'/post')izwiazana z nia
(doktadniej z jej zdarzeniem OnAction) metoda WebModulelPostAction. W obrgbie tej metody widoczna
jest strona formularza jako Request i tworzona przez nas strona jako Response. Zawarto$¢ tworzonej strony
moze by¢ wybierana np. w zaleznosci od informacji przeczytanych w Request:.

if ZapiszDoBazy(nazwisko,email,haslo,tytul,opis)
then Response.Content:=AddedPageProducer.Content
else begin

komunikat:='Identyczny rekord istnieje.';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end;

W zaleznos$ci od wartosci zwrdconej przez metode ZapiszDoBazy wyswietlona zostanie informacja o dodaniu
do bazy lub o btgdzie. Nie istnieje wigc problem przechowywania danych, bo cata obrobka danych jest
wykonywana wylacznie podczas drugiego uruchomienia.

Problem pojawia si¢ wowczas, gdy migdzy formularzem, a dziataniem na bazie danych zechcemy doda¢ strong
np. zadajaca od internauty sprawdzenia dodawanych informacji. Wéwczas po wystaniu formularza zostanie
wywotana akcja Post, ktora widzi informacje z formularza i wyswietli wpisane informacje oraz zawiera¢ bedzie
formularz pozwalajacy na powr6t do pierwszego formularza lub zapis informacji do bazy. W drugim przypadku
wywolana zostanie kolejna akcja, ale jej metoda w argumencie Request zawiera¢ bedzie nie pierwotny
formularz, a strong z pytaniem o potwierdzenie. Jednym stowem nie bgdzie widziala wpisanych, przez
uzytkownika danych.

Problemu nie mozna rozwiaza¢ wykorzystujac globalne zmienne w aplikacji poniewaz przejs$cie od formularza
do strony z pro$ba o potwierdzenie i przejscie od tej strony do strony z informacja o zapisaniu do bazy lub o
bledzie zwiazane jest z dwoma zupetnie niezaleznymi uruchomieniami programu. Wszelkie zmienne sa
ponownie inicjowane.
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Jedynym sposobem jest zapisanie danych w pliku. Nie moze to by¢ plik serwera, bo kilka jednoczesnie
uruchomionych sesji mogloby pomieszaé¢ dane. Najlepiej, i najbezpieczniej z punktu widzenia ochrony danych,
byloby zapisa¢ potrzebne nam informacje w pliku na komputerze terminala. Stuza do tego pliki cookies
(ciasteczka — prezenty od serwera)’.

Do projektu dodajemy dodatkowy komponent klasy TPageProducer zwigzany ze strona potwierdzenia, ktora
umieécimy pomie¢dzy formularzem, a strong informujaca o dodaniu/usunigciu rekordu do bazy lub biedzie.
Doktadnie rzecz biorac nalezy zastapi¢ wywotanie metod DodajDoBazy/UsunZBazy w metodzie
WebModulelPostAction (zwiazanej z OnAction akcji Post) zapisem danych do cookie i przypisaniem
do Response.Content zawierajacej potwierdzenie. Zmodyfikowana czg$¢ metody jest nastgpujaca:

//Akcja
if akcja then

begin //dodawanie do listy
if (Request.ContentFields.Values|['nazwisko']<>"")
and email correct
and haslo zgodne
and (Request.ContentFields.Values['tytul']<>'")
and (Request.ContentFields.Values['opis']<>'")
then
begin
ZapiszCookies (nazwisko,email,haslo, tytul,opis, 'dodaj"');
Response.Content:=ConfirmPageProducer.Content;
{
if ZapiszDoBazy (nazwisko,email,haslo, tytul, opis)
then Response.Content:=AddedPageProducer.Content
else begin

komunikat:='Identyczny rekord istnieje.';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end;

}
end
else //dodawanie do listy, blad danych
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end

else

begin //usuwanie z listy
if email correct and haslo zgodne then
begin
ZapiszCookies (nazwisko,email,haslo, tytul,opis, 'usun');
Response.Content:=ConfirmPageProducer.Content;
{
if UsunZBazy (email,haslo)
then Response.Content:=RemovedPageProducer.Content
else begin
komunikat:='W bazie danych nie ma
rekordu zawierajacego podany e-mail i haslo';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content
end;
}

end

> Co ciekawe, doktadnie z tego samego mechanizmu mozna skorzystaé nie tylko do tworzenia ,.stanu
wewngtrznego” w trakcie sesji, ale takze, jezeli chcemy zapamigtaé informacje o logowaniu pomi¢dzy dwoma,
nawet odlegtymi czasowo sesjami. Jezeli do pliku cookies zostang zapisane login i hasto, nastgpnego dnia
uzytkownik, ktory korzysta z tego samego komputera i profilu w Windows moze oczekiwaé, ze po wejsciu na
strong w odpowiednik okienkach formularza pojawi si¢ jego e-mail i hasto.
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else
begin
komunikat:="'Niewypelnione pole "e-mail" lub brak zgodnosci hasta.';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end;
end;

Obiekt, niech nazywa si¢ na przyktad ConfirmPageProducer, we whasciwosci HTMLDoc zawiera szablon
HTML:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE><#tytul></TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H2><#naglowek></H2>

<FONT COLOR="navy"><B>Sprawdz dane:</B></FONT></BR>

<TABLE BORDER=0>

<TR><TD VALIGN="top" WIDTH=200>Imie 1 nazwisko: <TD><#nazwisko></TR>
<TR><TD VALIGN="top">E-mail: <TD><#email></TR>

<TR><TD VALIGN="top">Tytul projektu: <TD><#temat></TR>

<TR><TD VALIGN="top">Opis projektu: <TD><#opis></TR>

</TABLE>

<pP>

<FORM ACTION="./update" METHOD="post">
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=" <#akcja> ">
</FORM>

<P>

<A HREF="./"><FONT COLOR="black">Powrdt</FONT></A>

</BODY>
</HTML>

Wyswietla podane przez uzytkownika informacje (bez hasta) i prosi o wcisnigcie klawisza. Jego wcisnigcie
spowoduje wywolanie akcji /update. Ze wzgledu na zmiany, jakie nalezy wprowadzi¢ do metod zwiazanymi
ze zdarzeniami OnHTMLTag tymczasem powstrzymamy si¢ od tworzenia odpowiedniej metody.

Tworzymy akcj¢ o nazwie Update 1 wlasnosciach MethodType=mtPost, PathInfo=/update. Z jej
jedynym zdarzeniem OnAction wigzemy metode:

procedure TWebModulel.WebModulelUpdateAction (Sender: TObject;

Request: TWebRequest; Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);
var nazwisko,email,haslo, tytul,opis :String;

akcja :Boolean;

begin
nazwisko:=Request.CookieFields.Values|['nazwisko'];
email :=Request.CookieFields.Values['email'];
haslo:=Request.CookieFields.Values|['haslo'];
tytul:=Request.CookieFields.Values['tytul'];
opis:=Request.CookieFields.Values|['opis'];
akcja:=(Request.CookieFields.Values|['akcja']l="dodaj");

if akcja
then

20



if ZapiszDoBazy (nazwisko,email,haslo, tytul, opis)
then Response.Content:=AddedPageProducer.Content
else begin

komunikat:='Identyczny rekord istnieje.';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content;
end

else

if UsunZBazy (email,haslo)

then Response.Content:=RemovedPageProducer.Content

else begin
komunikat:='W bazie danych nie ma rekordu

zawierajacego podany e-mail i haslo';
Response.Content:=ErrorPageProducer.Content
end;
end;

Jej kod rozpoczyna si¢ od odczytania warto$ci nazwiska, e-maila, tytutu i opisu pracy z pliku cookie. Sposob ich
odczytu jest niezwykle podobny jak w przypadku elementow przestanego formularza, z tym, ze zamiast
Request.ContentFields odwolujemy si¢ do wlasnosci Request.CookieFields. Odpowiednie
zawartosci zapisujemy dla wygody do zmiennych lokalnych. W zaleznos$ci od warto$ci pozycji akcja zapisanej w
pliku cookie wywotujemy metody ZapiszDoBazy lub UsunZBazy oraz do Response.Content
przypisujemy zawarto$¢ strony informujacej o dodaniu lub usunigciu rekordu z bazy. W razie niepowodzenia
przypisywana jest strona informujaca o btgdzie.

Pozostaje nam uporzadkowanie metod OnHTMLTag. Dotychczas wszystkie komponenty typu
TPageProducer korzystaty ze wspolnej metody tego typu. Teraz nie jest to juz wskazane; stworzmy wigc
odpowiednie metody zgodnie z podang tabela:

Obiekt klast TPageProducer Metoda

FormPageProducer FormPageProducerHTMLTag
ConfirmPageProducer ConfirmPageProducerHTMLTag
AddedPageProducer

RemovedPageProducer AddedPageProducerHTMLTag
ErrorPageProducer

FormPageProducerHTMLTag jest prosta metoda — podaje staty tancuch tytutu strony i nagtowka kazdej ze
stron. Pozostate metody wywoluja go, zeby ustali¢ te elementy szablonu. Ponadto, i to jest wykorzystywane
tylko na stronie formularza, pobiera informacje o zdalnym komputerze:

procedure TWebModulel.FormPageProducerHTMLTag (Sender: TObject; Tag: TTag;
const TagString: String; TagParams: TStrings; var ReplaceText: String);

var remotehost :AnsiString;

begin

//Tytul 1 naglowek

if TagString='tytul' then ReplaceText:='Jacek Matulewski - Projekty

zaliczeniowe';

if TagString='naglowek' then ReplaceText:='Projekty zaliczeniowe';

//Informacje o zdalnym komputerze
if TagString='remotehost' then
begin
remotehost:=Request.RemoteHost;
if remotehost<>Request.RemoteAddr then
remotehost:=remotehost+' ('+Request.RemoteAddr+')"';
ReplaceText:=remotehost;
SaveToLogFile ('RemoteHost="+remotehost) ;
end;

21




if TagString='browser' then ReplaceText:=Request.UserAgent;
end;

Metoda ConfirmPageProducerHTMLTag widzi dane przestane z formularza i pobiera z nich warto$ci
bezposrednio:

procedure TWebModulel.ConfirmPageProducerHTMLTag (Sender: TObject;
Tag: TTag; const TagString: String; TagParams: TStrings;
var ReplaceText: String);
var akcja :Boolean;
begin
//Tytul 1 naglowek
FormPageProducerHTMLTag (Sender, Tag, TagString, TagParams, ReplaceText) ;

//Dane pobrane bezposrednio z formularza

if TagString='email' then ReplaceText:=Request.ContentFields.Values|['email'];

if TagString='nazwisko' then ReplaceText:=Request.ContentFields.Values|['nazwisko'];
if TagString='temat' then ReplaceText:=Request.ContentFields.Values['tytul'];

if TagString='opis' then ReplaceText:=Request.ContentFields.Values['opis'];

if Request.ContentFields.Values|['akcja']="'dodaj' then akcja:=True
else akcja:=False;

if TagString='akcja' then

begin

if akcja then ReplaceText:='Dodaj do bazy'

else ReplaceText:='Usun z bazy';

SaveToLogFile ('Potwierdzenie ('+ReplaceText+')"');

end;
end;

Ostatnia metoda nie widzi formularza — korzysta wigc z danych zapisanych w pliku cookie:

procedure TWebModulel.AddedPageProducerHTMLTag (Sender: TObject; Tag: TTag;
const TagString: String; TagParams: TStrings; var ReplaceText: String);

begin

//Tytul 1 naglowek

FormPageProducerHTMLTag (Sender, Tag, TagString, TagParams, ReplaceText) ;

//Dane pobierane z pliku cookie

if TagString='email' then ReplaceText:=Request.CookieFields.Values|['email'];

if TagString='nazwisko' then ReplaceText:=Request.CookieFields.Values|['nazwisko'];
if TagString='temat' then ReplaceText:=Request.CookieFields.Values['tytul'];

if TagString='komunikat' then ReplaceText:=komunikat;
end;

Ponadto w tej metodzie, na uzytek ErrorPageProducer podawana jest w zamian za odpowiedni znacznik
szablonu informacja o btgdzie pobierana z wlasnosci globalnej w TWebModulel komunikat.

Zadanie
Stworzy¢ akcje i zwiazany z nim komponent TPageProducer pokazujacy petna zawartos¢ pliku cookie.
Rozwiazanie zob. w rad4_www.zip.
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http://www.phys.uni.torun.pl/~jacek/dydaktyka/rad/rad4_www.zip
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