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II. Kontrolka StoperX

Nazwa ActiveX wprowadzona zostala przez Microsoft w miejsce skrotu OCX znanego wszystkim
programistom zwigzanym z Visual Basic lub Visual C++. Oznacza ona technologi¢ systemu Windows, ktora
wykorzystujac standard COM (Component Object Model) dostarcza aplikacjom klasy gotowe do wykorzystania
przez programistow. Kazda zarejestrowana klasa ActiveX posiada swoj unikalny w systemie identyfikator
(GUID - Globally Unique Identifier) o nazwie CLSID (Class Identifier), ktory aplikacja-klient musi podac
systemowi, aby wskazac na interesujaca ja klase-serwer ActiveX. Wielka zaleta tej technologii jest jej
uniwersalno$¢ — zarejestrowana w systemie kontrolka moze by¢ wykorzystywana w niemal kazdej platformie
programistycznej (nawet w kodzie HTML). Jej wada jest jednak angazowanie systemu do jej kontroli — nie jest
integralna czgscia skompilowanej aplikacji i musi by¢ dostarczona niezaleznie.

1. Komponent TStoper (RAD1.VILS)

Uwaga!
Delphi wspiera automatyczne tworzenie kontrolek ActiveX od wersji 3. Ponadto automatyczne wspomaganie ich
tworzenia nie jest dostgpne w wersjach Standard.

Wykorzystamy komponent TStoper, ktory jest opisany w pierwszej czgsci skryptu RAD1, rozdzial VII,
paragraf 5. Nalezy go zainstalowa¢ w §rodowisku Delphi lub C++ Builder.

2. Kontrolka StoperX

Chcac automatycznie stworzy¢ kontrolke nalezy w menu File, New, Other wybra¢ zakladke ActiveX, a
nastgpnie pozycje ,,ActiveX Control”. W okienku dialogowym ActiveX Control Wizard wybieramy klasg
bazowa kontrolki sposrod zainstalowanych komponentow VCL, w naszym przypadku jest to TStoper. Nazwa
komponentu i pliku zostanie stworzona automatycznie na podstawie nazwy klasy VCL, ale mozna ja dowolnie
modyfikowaé. Do kontrolki dodajemy informacj¢ o wersji oraz formg ,,about” zaznaczajac odpowiednie
checkboxy.

Activex Control Wizard x|

WCL Class Mame: ITStDper [stoper] LI

Blew Activex Name: |St0per><

Implementatian Unit: IStDperImpH.pas

Project Mame: |Staper><CDntrDI1

Threading Model: IApartment LI

— Activex Control Options
[~ tkdake Control Licensed

|7 Include Yersion Information

(0] Cancel Help

Formg (domyslnie About1) zawierajacg informacjg o kontrolce mozemy zaprojektowaé dowolnie (przyktad na
rysunku ponizej).
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Projektujac komponent TStoper wykorzystalem zdarzenie OnC1ick. Niestety nie mozna tego zdarzenia
uprywatni¢, a nie ma komponentu typu TCustomButton, ktéry miatby to zdarzenie zadeklarowane jedynie
jako publiczne. Podczas tworzenie kontrolki ActiveX zdarzenia komponentu sa przekazywane do mechanizmu
OCX, co umozliwia ich kontrolg (zob. pliku StoperImpll.pas). Jednak przypisania, ktore to robia (zob. kod
ponizej) przestaniaja przypisanie do tego zdarzenia, metody ktora zdefiniowali$my ,,we wnetrzu” komponentu i
konieczne jest jego usunigcie. Inaczej stoper nie reagowaltby prawidtowo na kliknigcie.

procedure TStoperX.InitializeControl;

begin
FDelphiControl := Control as TStoper;
//FDelphiControl.OnClick := ClickEvent;
//FDelphiControl .OnKeyPress := KeyPressEvent;
FDelphiControl.OnReset := ResetEvent;
FDelphiControl.OnStart := StartEvent;
FDelphiControl.OnStop := StopEvent;

end;

Pozostaje skompilowac projekt kontrolki (Ctrl+F9). Powstanie plik OCX, ktory trzeba zarejestrowac w systemie.
Ta ostatnia czynnos$¢ roéwniez jest wspierana przez srodowisko Delphi/C++ Builder. Wystarczy w menu Run
wybra¢ pozycje Register ActiveX Server



3. Import kontrolki do Srodowiska Delphi/C++ Builder i jej testowanie

Aby zaimportowaé stworzong przez nas kontrolke do srodowiska Delphi lub C++ Builder (od wersji 3) nalezy w
menu Components wybraé pozycje Import ActiveX Control. Nastgpnie w okienku dialogowym
nalezy wybra¢ StoperXControll Library (Version 1.0).

Import ActiveX x|

[rnport Active: |

Shockwawve Flash Wersion 1.0)
Skeybdap Activer Contral module |
(Stope ntrall Library tersion 1.0)
System Monitor Control (Wersion 3.6)
Tabular Data Control 1.1 Type Library (Yersion 1.1)

trialoc 1.0 Type Library (Wersion 1.0) —
TSHOOT 3.1 Type Library MWersion 1.0) LI

| CADocuments and Seftingsh Jacek MatulewskitMoje dokumentyy R

Add. Bemowve

Class names: |TStoper :l

[

Palette page: IJM LI

nit dir narme: |C:"-,Prc:gram Files\Borland',Delphi®mportsh, J

Search path: |$(DELPHI)'\,Lib,‘$(DELPHI)‘\,Elin;$(DELPHI)\ImpDr J

Install... | Create Linit Cancel | Help

Kontrolka domyslnie pojawi si¢ na palecie ,,ActiveX”, ale mozna to podczas importu lub potem dowolnie
zmodyfikowac.

I to wszystko. Kontrolka w trakcie projektowania zachowuje sig jak zwykty komponent VCL, ale nalezy
pamigtac, ze nie bedzie wkompilowana w koncowy kod programu. Mozna ja identycznie jak komponenty
umieszcza¢ na formie, modyfikowa¢ wlasnosci i tworzy¢ metody zdarzeniowe.



4. Testowanie kontrolki StoperX w Visual Basic 98

Stworzenie kontrolki ActiveX moze by¢, obok bibliotek DLL, sposobem przenoszenia klas migdzy r6znymi
srodowiskami programistycznymi. Jest tak dlatego, ze format obu narzucony jest zewngtrznie przez Microsoft i
system Windows.

Sprawdzmy np. dziatanie kontrolki w Visual Basicu: Spo$rod szablonéw projektow wybieramy ,,Standard
EXE”. Zarejestrowany w systemie komponent StoperX niczym nie rozni si¢ od pozostatych kontrolek Visual
Basica i powinien by¢ obecny na li§cie dostepnych komponentow. W menu Project, Components ... (Ctrl+T)
znajdujemy pozycje ,,StoperXControll Library” i zaznaczmy ja.

Components X |

Contrals |Designers| Insertable Objectsl

[IRDCClientHost 1.0 Type Library

[IRreal Player ActiveX Control Library C oad
[Seasons ActiveX Contral module 1l oo
[shappmgrp 1.0 Type Library wfE | e
[ shockwave ActiveX Control = =y

[Ishockwawe Flash
[Iskytap aActive¥ Control module 5

trall Library
[Isystem Monitor Control
[trialoc 1.0 Type Library
[Iwp & application Wizard
[Ive 6 Data Form Wizard

Browwse, .,
CIWB & MSChart Wizard _Ij
>

Jd I

—StoperxXControll Library

[T Selected Items Only

Location:  C:Y. \RAD4OC~1,2KONSTOPER ~1.0CK

oK I Ariuj Zastosuj

Na palecie dostgpnych w projekcie kontrolek pojawi si¢ ikona z opisem StoperX. Podobnie jak w Delphi
mozemy umiesci¢ obiekt na formie i w okienku Properties zmienia¢ jego whasnosci i definiowaé metody
zdarzeniowe.

5. Wykorzystywanie kontrolki w kodzie HTML

Z kontrolka ActiveX mozna zrobi¢ jeszcze wigcej. Jezeli znamy numer identyfikujacy klasg kontrolki, a mozna
go znalez¢ w pliku StoperXControll TLB.pas:

// *******************************k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k************************//

// GUIDS declared in the TypelLibrary. Following prefixes are used:

// Type Libraries : LIBID xxxX
// CoClasses : CLASS xxXxx
// DISPInterfaces : DIID xxxX

// Non-DISP interfaces: IID xxxx
// *****‘k‘k‘k******‘k‘k**************k*k*k*k*k*k*k'k*k*k'k'k'k'k'k'k************************//
const

// TypelLibrary Major and minor versions

StoperXControllMajorVersion = 1;

StoperXControllMinorVersion 0;



LIBID StoperXControll: TGUID = '{D56450D1-47B9-4473-9C67-A53C1ADIODFE}";

IID IStoperX: TGUID = '{47BBA39C-C208-4E68-91C7-4975E0609D74}";
DIID IStoperXEvents: TGUID = '{F6318A38-1324-48F1-83AC-B08B9771A23D}"';
CLASS StoperX: TGUID = '{BEO2B886-11A4-42C6-95CB-146CE904F38D}"';

mozemy wykorzysta¢ kontrolke takze w kodzie HTML. Warunkiem jest jej zarejestrowanie na lokalnym
komputerze. Umieszczenie kontrolki jest niezwykle proste i co najwazniejsze zachowuje jej petna
funkcjonalno$¢. Nic nie stoi na przeszkodzie, zeby w oparciu o ta technologig tworzy¢ applety. Jedynym, ale
bardzo uciazliwym warunkiem jest konieczno$¢ rozprowadzania pliku OCX i jego rejestracja na komputerze
kliencie.

<HTML>
<BODY>
<H2>Test kontrolki ActiveX - StoperX</H2>
<OBJECT NAME = "StoperX"

WIDTH=200

HEIGHT=30

CLASSID = "CLSID:BE02B886-11A4-42C6-95CB-146CE904F38D">
Btad! Obiekt StoperX nie moze byé¢ utworzony.
</OBJECT>
</BODY>
</HTML>



I1I. Kontrolka DiskInfoPanelX

Druga kontrolke ActiveX stworzymy na podstawie komponentu TDiskInfoPanel opisywanego w czgsci o
WinAPI, czes¢ IV, paragraf 3. Komponent ten powinien by¢ zainstalowany w Delphi/C++ Builderze, wigc
mozna od razu zajac si¢ tworzeniem kontrolki zgodnie z procedura opisana w poprzednim paragrafie.

Tym razem komponent posiada publiczng wlasno$¢ DriveLetter pojawiajaca si¢ w Object Inspectorze.
Podczas tworzenia kontrolki wlasno$¢ ta, oryginalnie typu char (litera), zostanie zamieniona we wlasno$¢ typu
naturalnego — kod ASCII litery. Zatem zamiast litery 'C' nalezy podac¢ jej kod — 67, zamiast 'D' — 68 itd.

Wiasno$¢ ta pojawi si¢ w Visual Basicu po zainstalowaniu kontrolki. Mozna réwniez zmieniaé jej warto$é z
poziomu kodu HTML. W tym celu nalezy skorzysta¢ ze znacznika PARAM.

W ponizszym kodzie kontrolka DiskInfoPanelX wykorzystana jest dwukrotnie. Pierwszy raz z warto$cia
domyslna, tj 67 ('C"), za drugim razem parametr DriveLetter ustalany jest na 68 (czyli 'D").

<HTML>
<BODY>
<H2>Test kontrolki ActiveX - DiskInfoPanelX</H2>

<OBJECT NAME="DiskInfoPanel"
STANDBY="Prosze czekaé! Obiekt DiskInfoPanel jest tadowany ..."
WIDTH=800
HEIGHT=50
VSPACE=5
CLASSID = "CLSID:11DCD049-D49E-4397-BD07-27FD825200F1">
Btad! Obiekt DiskInfoPanelX nie moze by¢ stworzony
</OBJECT>

<BR>

<OBJECT NAME="DiskInfoPanelD"
STANDBY="Prosze czeka¢! Obiekt DiskInfoPanel jest tadowany ..."
WIDTH=800
HEIGHT=50
VSPACE=5
CLASSID = "CLSID:11DCD049-D49E-4397-BD07-27FD825200F1">
<PARAM NAME="DriveLetter" VALUE=68 VALUETYPE="data'">
Bigd! Obiekt DiskInfoPanelX nie moze by¢ stworzony
</OBJECT>
</BODY>
</HTML>


http://www.phys.uni.torun.pl/~jacek/dydaktyka/rad/rad4_api.pdf

	I. Spis treœci
	II. Kontrolka StoperX
	1. Komponent TStoper (RAD1.VII.5)
	2. Kontrolka StoperX
	3. Import kontrolki do œrodowiska Delphi/C++ Buil
	4. Testowanie kontrolki StoperX w Visual Basic 98
	5. Wykorzystywanie kontrolki w kodzie HTML

	III. Kontrolka DiskInfoPanelX

