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Testy jednostkowe - instrukcja krok po kroku

Bedziemy testowac aplikacje prismMVVM, ktdra jest prostym projektem wykorzystujgcym
wzorzec MVVM i framework Prism.

Utworzenie projektu testowego

Aby napisac testy jednostkowe trzeba bedzie utworzy¢ projekt. Klikamy prawym przyciskiem
na solucji, kierujemy kursor myszy na napis "Add" i pojawieniu sie listy klikamy na "New Project".

Pojawi nam sie okienko do wyboru projektu. Z lewej strony, z grupy "installed" wybieramy
jezyk "Visual C#", klikamy na kategorie projektow "test". W srodkowym widoku pojawig sie nam
dostepne projekty do pisania testéw, nas interesuje ten o nazwie "Unit Test Project". Skoro
testujemy aplikacje o nazwie "prismMVVM", to nazwijmy nasz testowy projekt
"prismMVVMUnitTest". Po kliknieciu "OK" do solucji zostanie dodany projekt wraz z plikiem, gdzie
bedziemy tworzyli kod testujacy (pliki takie mozemy dodawac klikajgc prawym przyciskiem na
projekcie do testow jednostkowych, gdzie z listy rozwijalnej "Add" wybieramy "Unit Test...").

Pisanie testow

Najpierw przetestujemy model, ktory znajduje sie w folderze Models w pliku Person.cs.
Wyglada on nastepujaco:
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prismMyvM.Models

Jedyna rzeczg, ktdra bedzie testowana to metoda CalculateAge. Zasadniczo testy sktadajg sie
z 3 faz Arrange, Act i Assert - przygotowania testu, wykonania i poréwnanie rezultatu ze



spodziewanym wynikiem. Klasa Assert zawiera metody poréwnujace, w ktérych zwykle w 1.
argumencie podajemy wartos¢ oczekiwang, a w 2. wartos¢ otrzymang. Oto kod testujgcy model:

prismMyWMUnitTest
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Nastepnie zostanie przetestowany model widoku, lecz nie bedzie on caty testowany, lecz
jego czes¢, aby pokazad inne mozliwosci testowania. Po pierwsze zostanie sprawdzona poprawnos¢
dziatanie konstruktora i wtasciwosci Year.
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Konstruktor jest testowany pod wzgledem inicjalizacji instancji klasy modelu widoku i
komend, ktére sg tam przypisywane. Warto zwréci¢ uwage na drugi test, ktory testuje
charakterystyczny dla MVVM kod, czyli wywotanie zdarzenia PropertyChanged przy zmianie
wiasciwosci. W tym celu trzeba przypisaé do zdarzenia metode, ktdra zapisuje do zmiennej typu
string nazwe zmienianej wtasciwosci - tej ktéra wywotata zdarzenie PropertyChanged. Oto kod
testujgcy konstruktor i wtasciwosc:

prismMAVMUnitTest




