Windows Workflow Foundation (wprowadzenie - prosty przyktad Sequential Workflow):
1. Utworzenie projektu - Sequential Workflow.

e File - New Project - Visual C# -Workflow- Sequential Workflow Console Application
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2. Dodaé element Code

e Po utworzeniu projektu dostajemy nastepujgcy widok
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e W pole opisane "Drop Activities to create a Sequential Workflow" mozemy dodawacd poprzez
przeciaggniecie elementy z panelu Toolbox.

e Przeciggnac z panelu Toolbox element Code, ktéry pozwala na dodanie wykonywalnego
kodu.
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3. Dodanie Event ExecuteCode do elementu Code

e Klikajagc na dodany element Code nalezy przejsé¢ do panelu Properties, a nastepnie do
zaktadki Event, tam dwukrotnie kliknig¢ LPM na ExecuteCode.
e Spowoduje to dodanie do czesci z kodem pliku Workflow1.cs wpisu:

private void codeActivityl ExecuteCode(object sender, EventArgs e)

{
¥

e Dodac¢ do powyzszego kodu wpis:
Console.WriteLine("Test tekst.");

e Teraz po uruchomieniu aplikacji bez debugowania (Debug-Start Without Debbuging
albo Ctrl + F5) pokaze sie nastepujaca konsola:

Test tekst.

Aby kontynuwowad, nacifnij dowolny klawisz

4. Dodanie wyrazenia warunkowego IfElse

e Uprzednio dodany element Code byt jedynie podgladowy, teraz usunmy go.
e Z paska Toolbox w miejsce ostatnio usunietego Code doda¢ element IfElse, nasz
Workflow powinien teraz wyglada¢ w ten sposdb:
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Klikajac na lewg, czy tez prawg gataz, a nastepnie przechodzac do panelu Properties po
rozwinieciu pola Condition widzimy, ze dostepne sg dwie opcje: Code Condition i Declarative
Rule Condition.

Teraz dodajmy do czesci z kodem pliku Workshopl.cs propertiesa okreslajgcego wiek:

public int Age { get; set; }

5. Dodanie reakc;ji dla wyrazenia Elself

Zgodnie z tym, co zostato opisane w poprzednim punkcie, nalezy klikng¢ w graficznym
Designerze na element ifElseBranchActivityl, a nastepnie przejs¢ do jego Propertiesdw. Tam
z pola Condition wybieramy Declarative Rule Condition.

Nastepnie rozwijamy pole Condition i w polu ConditionName klikamy na wielokropek.
Spowoduje to otwarcie nastepujgcego okna:

Select Condition &lﬂ_hj

Select a rule condition to be assigned to the activity's condition. You can also add, edit, delete or
rename existing conditions.

r'_;JNew Ls» Edit... Rename... Delete

Mame Valid
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Nastepnie klikamy przycisk New i przechodzimy do pisania wyrazenia:

this.Age < 18

Po potwierdzeniu przyciskiem OK widzimy, ze w dodat sie nowy wpis, a w kolumnie Valid
widnieje wpis Yes, co Swiadczy, ze instrukcja jest aktywna.



e Nastepnie przeciggamy dwa elementy Code w pole Drop Activities Here do obu gatezi naszej
instrukcji warunkowej. Dla porzadku nadajemy nazwy elementom Code, temu z lewej gatezi,
czyli odpowiadajgcemu zwrdcenie prawdy przez instrukcje warunkowa nadajemy nazwe:
ageUnder18, natomiast temu z prawej: ageOverl8. Teraz Workflow wyglada nastepujgco:
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e Teraz utworzymy ciato dla obu elementéw Code. Klikajgc podwdjnie LPM na ageUnder18

wygeneruje sie pusty Event, ktdry samodzielnie wypetniamy w nastepujgcy sposob:

private void ageUnderl8_ ExecuteCode(object sender, EventArgs e)

{
}

Console.WriteLine("Twoj wiek to: {@}. Jestes niepeinoletni!", this.Age);

e To samo robimy z elementem ageOver18. Czyli klikamy dwukrotnie LPM i dodajemy kod:

private void ageUnder18_ExecuteCode(object sender, EventArgs e)

{
¥

Console.WriteLine("Twéj wiek to: {@}. Jeste$ peinoletni!", this.Age);

6. Inicjalizacja danych poczatkowych i bindowanie z Workflow

e W pliku Program.cs dodajmy stownik przetrzymujgcy wartos¢ poczatkowa, z ktérg program
sie uruchomi. Stownik ten jako typ klucza przyjmuje String, bedacy nazwg wtasnosci, z ktorg
sie pofaczy, natomiast typ wartosci to object. Tak dodany wpis wyglagda nastepujgco:

Dictionary<string, object> parms = new Dictionary<string, object>();
e Nalezy jeszcze doda¢ jakis$ element do tego stownika:

parms.Add("Age", 25);



Ostatnim krokiem jest zbindowanie stownika parms z naszym Workflow poprzez dodanie na
koncu linijki tworzacej instancje tego stownika:

WorkflowInstance instance = workflowRuntime.CreateWorkflow(
typeof (WorkflowConsoleApplication7.Workflowl), parms);

Teraz po uruchomieniu programu pojawi sie nastepujgcy wiersz swiadczacy o poprawnym
dziataniu instrukcji warunkowej:

woj wiek to: 25. Jestez pelnoletnit

by kontynuowad, nacifnij dowolny klawisz .



