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Czym jest MVVM Light Toolkit?

MVVM Light Toolkit zostat stworzony w 2009
roku przez Laurenta Bugnion.

Jest to biblioteka dostarczajgca zestaw
komponentow pomocnych podczas pisania
aplikacji wedtug wzorca MVVM.

Jej gtownym celem jest przyspieszenie
tworzenia aplikacji o takiej architekturze oraz

ich rozwoj w projektach WPF, SilverLight,
Windows Store i Windows Phone.
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Przy zastosowaniu MVVM zachodzi potrzeba przestrzegania
nastepujacych zatozen:

unikania kodu w code-behind — w wiekszosci przypadkow to, co kiedys
byto robione w code-behind, mozna przenies¢ do ViewModel,

zdarzenia powinny zostac zastgpione komendami, np. zamiast podpinac
zdarzenie Click, nalezy skorzysta¢ z komendy; oczywiscie istniejg przypadki,
w ktorych zdarzenia sg jedynym rozwigzaniem,

ViewModel powinien implementowac interfejs INotifyPropertyChanged,
dane z widoku powinny by¢ powigzane z wtasciwosciami w ViewModel,

w testach sam ViewModel powinien wystarczy¢; widok jest tak naprawde
wizualizacjg przeznaczong dla uzytkownika; uzytkownik, chcgc skorzystac z
logiki dostarczonej przez aplikacje, wprowadza tekst np. za pomoca
TextBox — w testach jednostkowych ustawiamy wtasciwos¢ w VM i
powinnismy uzyskac taki sam efekt,

nalezy rozrézni¢ Model od ViewModel; model nie moze zawieraC zadnej
logiki, zwigzanej z widokiem; innymi stowy, model to czysta logika
biznesowa, z kolei ViewModel zawiera juz informacje o stanie widoku.



Co daje nam wykorzystanie
MVVM Light Toolkit?



RelayCommand - lokalna implementacja interfejsu ICommand; w
MVVM Light Toolkit odpowiada za reprezentowanie komend.

Dzieki uzyciu RelayCommand nie musimy tworzy¢ skomplikowanego
kodu, aby powigza¢ komende z wywotaniem wskazanej metody.

Mozemy tworzyc¢ rozne akcje, ktdre pdzniej zostang podpiete do
widoku:

-klasa ta w konstruktorze oczekuje obiektu typu Action (czyli
delegacji, ktora nie przyjmuje parametrow oraz nic nie zwraca),
ktéry bedzie odpowiadat funkcji Execute() z interfejsu ICommand.
Metoda ta jest wykonywana w momencie wywotania komendy.

Mozna rowniez podac drugi argument bedacy obiektem typu
Predicate (delegacja nie przyjmujgca parametrow i zwracajgca
bool), ktéry bedzie implementowat metode CanExecute() - okresla
ona czy spetnione sg warunki, aby méc wykonac¢ dang komende.

Istnieje rowniez wersja generyczna obiektu RelayCommand -
pozwala ona na przekazywanie parametru do komendy.



EventToCommand

W kontrolkach WPF’a komendy podpinane s3
domysinie do jednego z gory przewidzianego
zdarzenia, np. dla przycisku jest to odpowiednik
onClick. Nie ma mozliwosci podtgczenia komendy
do innych zdarzen. Tutaj wtasnie przychodzi z
oomocg MVVM Light Toolkit i EventToCommand.

Dzieki tej funkcjonalnosci, istnieje mozliwos¢
nodtgczenia komend z obiektu ViewModel do
dowolnych zdarzen kontrolki bez angazowania do
tego jakiegokolwiek Code Behind — wszystko
pozostaje wiec w zgodzie z zatozeniami MVVM.




SimpleloC - prosty kontener loC, ktory pozwala
nam na automatyczne tworzenie instancji
wybranych obiektow

ViewModelBase - bazowa klasa dla naszych
ViewModeli, implementujaca interfejs
INotifyPropertyChanged (interfejs ten ma za
zadanie informowac klienta, ze wartosc¢ obiektu
ulegta zmianie)



Messenger

/ zatozenia obiekt Messenger zostat dodany do
MVVM Light Toolkit jako narzedzie do
wszechstronnej komunikacji - nie tylko pomiedzy

0
k

piektami ViewModel, ale pomiedzy dowolnymi
asami.

ldea opiera sie na statycznym obiekcie

Messenger, ktory udostepnia mechanizmy do
wysytania komunikatéw oraz rejestrowania akgc;ji
reagujgcych na konkretne komunikaty.



Dodatkowo MVVM Light Toolkit zapewnia ham

elementy majgce przyspieszyC i utatwic tworzenie
kodu:

— snippety - gotowe fragmenty kodu,
— szablony projektow i elementow.
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App.xam|

<Application x:Class="projekt@5.App"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2886/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2@86/xaml"”
xmlns:vm="clr-namespace:projekte5.Viewodel”
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2e688"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/28086"
StartupUri="MainWindow.xaml"
mc :Ignorable="d">

<Application.Resources?
¢!--Global View Model Locator--:>
<vm:ViewModellocator x:Key="Locator”
d:IsDataSource="True" />
</Applicaticon.Rescurces:>

</Applicationz



ViewModellLocator.cs

public class ViewModellocator

i

static ViewModelLocator()

1
Servicelocator.SetLocatorProvider(() => SimpleIoc.Default);
Simpleloc.Default.Register<MainViewModel>();

h

public MainViewModel Main

1
get
{

return Servicelocator.Current.GetInstance<MainViewModel>();

h



Dziekuje za uwage.



