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SpOosoby tworzenia intertejsu:

All-in-one - marnie
« Wszystkie potrzebne kontrolki znajduja sie w jednym pliku XAML.

Sekcje w kliku plikach

* Logiczne obszary folmularza sg dzielone na czesci (kontrolki uzytkownika). Odnosniki do
nich znajduja sie w gtownym formularzu.

Sekcje — wieksza separacja

* Logiczne obszary folmularza sg dzielone na czesci lecz definicje zawartosci sg
NIEZNANE w formularzu — dynamicznie dodawanie w trakcie dziatania programu.

* Taki typ aplikagji to aplikacja kompozytowa uzywajaca szablondw kompozydji interfejsu.



Kompozytowy interfejs uzytkownika

Komponenty sg luzno ze sobg powigzane.

* Podziat na tzw. widoki (views).

* Wyrdznione moduty.

* Potrzebna architektura pozwalajgca na generowanie uktadu widokow i swobodng
komunikacje miedzy nimi.
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the application / \
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Przyktad - Stock Trader Reference Impl.
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Kompozycja kilku tadowanych
dynamicznie widokow z
odrebnych modutow,
dodawane do regionow
Wyznaczonych przez powtoke
(Shell).



Koncepgje uktadu interfejsu uzytkownika

Powtoka (Shell)

» Obiekt nadrzedny (root).
» /awiera w sobie regiony (miejsce na zawartos¢ tadowang dynamicznie).

Region

» /arzadza zawartoscig, tadowany dynamicznie lub na zgdanie.

* Regionami moga byc typy bazowane na: ContentControl, ltemsControl, TabControl, lub
kontrolce niestandardowe;.

Widok (View)

» Zawartosc regionu.
* Swobodny dostep w MEF lub Unity przez nazwe lub typ widoku.



Powroka (Shell)

- Dla WPF powtoka to klasa Window.

* /awiera nazwane regiony.

* Definiuje ogdlny wyglad aplikadji.

* Moze definiowac ogolne style, ramki, szablony, motywy, ktore bedg zastosowane do
zatadowanych widokow.

* Projekt z powtokg nie musi posiadac referencji do projektow z widokami — mamy kilka
metod dynamicznego tadowania.

@ Office 2007 Styled Window S R




Widok (View)

*  Gtowny element konstrukcyjny interfejsu w aplikacji kompozytowe.

* Moze byC nim kontrolka uzytkownika, strona(page), szablon danych i wiele innych.

* TJraktujemy jako element bedgcy oddzielonym jak to tylko mozliwe od reszty aplikagji.
* WPF zapewnia mozliwos¢ definiowania widoku.

* PRISM pozwala na definiowanie regionu dla dynamicznego dodania widoku.

*  Widok implementuje interfejs IView.
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Widok kompozytowy (compaosite view)

Gdy widok staje sie zbyt skomplikowany, zawiera wiele elementow
sktadowych, mozemy rozwazy¢ dalszy jego podziat

Podziat na mnigjsze podrzedne widoki “dzieci”
Widok “rodzic” odpowiedzialny za tadowanie, wspotprace miedzy czesciami oraz ich
ewentualne usuniecie.

Mozliwe zastosowanie “rekurencyjnego’ tworzenia widoku.
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Region

Regionami zarzadza klasa RegionManager
* Dostarcza adapter dla naszej kontrolki.

* Tworzy region dla adaptera.
* WPF zapewnia klasy kontenerow dla regionow.
* PRISM pozwala na zarzadzanie regionami przez RegionManager.

Find adapter for control

l

Associate region




rRegionManager

* Odpowiedzialny za tworzenie | zarzgdzanie kolekcjg regionow dla kontrolek.
* Uzywa adaptera kontrolki i wigze region z kontrolka.
* Mozna tworzyc region w kodzie lub XAML-u.

* RegionManager.RegionName - wtasnosc¢ dotgczona (attached property) nazywa region
oraz stuzy przypisaniu kontrolce w jakim regionie ma sie znajdowac.

* Mozliwosc tworzenia wielu instancji typu RegionManager. Przydatne do przenoszenia
kontrolki w drzewie interfejsu bez czyszczenia regionow.

* RegionContext — attached property, pozwala na udostepnianie wspolnych danych
okreslonym regionom.



Implementacja regionu

* |Region - interfejs, ktory nalezy zastosowac implementujac region.

* Mozemy w nim przechowywac dowolny typ Ul (kontrolka, kontrolka z szablonem
danych, niestandardowa, kombinacja obu...).

* Moze byc pusty lub posiadac kilka elementow:
* /aleznie od ilosci przechowywanych widokow bazujemy na roznych klasach:

- ContentControl - wyswietla jeden obiekt widoku w regionie.
- ItemsControl - wyswietla wiele widokow w regionie.



Przyktad - Stock Trader Reference Impl.

| Regiony z roznych modutow:
Vain Region
v | MainToolBarRegion

== | ActionRegion
e | ResearchRegion

Widoki regionow mozemy zmienia¢ w dowolnym momencie



Mapowanie kontrolek na regiony
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Regiony

- Wigzanie widokow z adapterami w regionie
* Rozszerzanie funkcjonalnosci
- Jak region lokalizuje i tworzy widoki ?



Adapter regionu

* Definiuje kontrolke Ul jako region.
* Implementuje interfejs IRegion.
* Kazdy adapter regionu dostosowuje okreslony typ kontrolki Ul:

- ContentControlRegionAdapter - dostosowuje kontrolki typu
System.Windows.Controls.ContentControl i klasy pochodne.

- SelectorRegionAdapter - dostosowuje kontrolki dziedziczace po
System.Windows.Controls.Primitives.Selector, takie jak kontrolka TabControl.

- ItemsControlRegionAdapter - dostosowuje kontrolki typu
System.Windows.Controls.ltemsControl i ich pochodne (listy, drzewa).



Komenay, Wyzwalacze Ul, Akcje i Zachowania

Jesli uzywamy MVVM, model widoku moze bezposrednio obstugiwac
zdarzenia Ul przez komendy, wyzwalacze, akcje lub zachowania.

Komenda (Command)

Separuje semantyke i obiekt wywotujgcy od wykonywanej logiki, pozwala na
sprawdzenie mozliwosci uruchomienia komendy. Komendy interfejsu wigzemy
z wrasciwosciami typu ICommand w modelu widoku.



Komendy, Wyzwalacze Ul, Akgje | Zachowania
Wyzwalacz Ul (Ul Trigger), Akcja (Action)

- (Czes¢ przestrzeni Microsoft.Expression.Interactivity (Blend for Visual Studio 2013, Blend
SDK).

- Dostarczajg kompleksowego APl do przechwytywania zdarzen lub komend Ul |
kierowania ich do wtasciwosci typu ICommand udostepnionych przez DataContext.

Zachowania regionu (Region behaviors):

» Dotgczalne komponenty dodajgce funkcjonalnosc dla regionu. Wprowadzone dla
wsparcia odkrywania widokow (view discovery) i kontekstu regionow oraz dla
stworzenia APl spojnego miedzy WPF i Silverlight.

* Efektywny sposob na rozszerzenie implementacji regionow.



Przyktady zachowan regionow

» Gdy dotgczymy klase AutoPopulateRegionBehavior, tworzy ona automatycznie obiekty
ViewTypes rejestrowane jako regiony z nazwg i monitoruje obiekt RegionViewRegistry w
poszukiwaniu nowych rejestracji. Mozemy zaimplementowac wtasng za pomocy
IRegionViewRegistry | AutoPopulateRegionBehavior.

- Zachowanie RegionManagerRegistrationBehavior moze by¢ odpowiedzialne za
poprawng rejestracje regionow w obiekcie RegionManager kontrolki rodzica. Gdy
kontrolka "dziecka" jest usuwana, zarejestrowany region jest usuwany.

 RegionMemberLifetimeBehavior jest odpowiedzialne za okreslenie czy element z
kolekgji ActiveViews powinien zostac usuniety jesli zostat deaktywowany. Sprawdza
usuniete elementy przez interfejs IRegionMemberlLifetime

- SelectorltemsSourceSyncBehavior - uzywany dla kontrolek pochodnych od klasy
Selector. Synchronizuje aktywne widoki w regionie z elementami zaznaczonymi w
selektorze.



Komponowanie widokOow

Widoki z réznych modutdw muszg by wyswietlone w czasie dziatanie aplikacji
w okreslonych lokacjach interfejsu uzytkownika. Musimy okreslic te lokalizacje
oraz sposob tworzenia | wyswietlania widokow za pomoca dostepnych metod:

» Odkrywanie widokdw (view discovery)
+ Wstrzykiwanie widokdw (view injection) programowo



Odkrywanie widokow (view discovery)

Tworzymy powigzanie w
RegionViewRegistry pomiedzy nazwami
widokow i typem widoku. Gdy region jest
tworzony, przeszukuje on obiekt
ViewTypes, ktory jest do niego
przypisany, a nastepnie tworzy instancje
danych widokow. Dlatego w tym
orzypadku nie musimy jawnie
kontrolowac kiedy widoki majg zostac ¢
zatadowane | prezentowane. e typesin the regsty

Location 1 |typeof(CustomerView)

Location 2 | typeof(PreductView)
Location 3 | typeof(OrderView)

Registry contains ]

a collection of it vhal "
_J named locations odu e_»s reglster. view
types in the registry

c Shell )




Wstrzykiwanie widokow (view injection)

Nasz kod otrzymuje referencje do regionu i musi sam dodac do niego
odpowiednie juz stworzone widoki (brak mozliwosci dodania
niezainicjowanych widokow). Zwykle dochodzi to tego w trakcie inicjadji
modutu lub jako wynik akgji uzytkownika. Mamy rowniez mozliwosc usuwania

widokow z regionu.

Navigaton APl w PRISM pozwala na uproszczenie procesu wstrzykiwania za
pomocyg przekazania URI do regionu. APl samo utworzy nowy widok i doda
go do regionu oraz uaktywni.



Wstrzykiwanie widokow (view injection)

p Location 1 |CustomerView
Shell \1 Location 2 | ProductView
Location 3 OrderView

- oEm oE o o o o

Registry contains :
a collection of
/J named locations

Modules access the
registry to inject views




Co kiedy stosowac ?

Uzywamy odkrywania widokow gdy:
* Automatyczne tadowanie widokow jest zalecane lub wymagane.
* Pojedyncze instancje widoku bedg tadowane do regionu.

Uzywamy wstrzykiwania widokow gdy:

* Twoja aplikagja uzywa Navigation API.

* Potrzebujemy jawnej kontroli nad miejscem tworzenia i wyswietlania widoku lub usuniecia
widoku z regionu (rezultat logiki aplikacji lub nawigowania).

* Potrzebujemy wyswietlic wiele instancji tego samego widoku, ktore bedg powigzane z
roznymi kontekstami danych.

* Potrzebujemy kontrolowac, do ktorej instangji regionu zostanie dodany widok - na
przyktad chcemy dodac widok szczegotow klienta do okreSlonego regionu klienta
(potrzebna implementacja zagniezdzonych regionow).



Scenariusze dla uktadow interfejsow uzytkownika

Opis bazowych scenariuszy na jakie natkniemy sig
orzy tworzeniu aplikagji kompozytowej, na
orzykradzie aplikacji Stock Trader RI.




Implementacja Powroki (Shell)

Nie potrzebujemy
posiadania
oddzielnej Powtoki
jako czesci
architektury
aplikacji,aby uzywac
biblioteki PRISM.

- Jesli tworzymy zupetnie nowg aplikacje kompozytows,

implementacja powtoki dostarcza dobrze zdefiniowany
obiekt nadrzedny i szablon inicjagji interfejsu
uzytkownika.

- Jesli dodajemy elementy biblioteki PRISM do istniejgce]

aplikagji, nie musimy zmieniac bazowej architektury aby
dodac Powtoke. Zamiast tego mozemy zaczgc od
definigji regionow w istniejgcym interfejsie.

- Mozemy mieC wiecej niz jedng Powtoke w aplikagji. Jesli
jest ona zaprojektowana do otwierania wiecej niz
jednego okna gtdwnego, kazde takie okno dziata jako

Powtoka dla zawiarejgcych sie w nim elementow.



Przyktad - Stock Trader Reference Impl.

on | ResearchRegion |

of ‘EzmmE | Growne okno jako Powrfoka,
- zawiera wszystkie widoki,

il definiuje regiony widokow |
=1 kilka elementéw Ul WYyZ5zego
noziomu (tytur, WatchlList
tear-off banner).

Jak to wyglada pod maskg ?



Kod XAML szablonu aplikacji kompozytowe

<!--Shell.xaml (WPF) -->
<Window x:Class="StockTraderRI.Shell"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="MainWindow" Height="350" Width="525">
<l--shell background -->
<Window.Background><ImageBrush ImageSource="Resources/background.png" Stretch="UniformToFill"/></Window.Background>
<Grid>
<!-- logo -->
<Canvas x:Name="Logo" >
<TextBlock Text="CFI" /><TextBlock Text="STOCKTRADER" />
</Canvas>

<!-- main bar -->
<ItemsControl x:Name="MainToolbar" prism:RegionManager.RegionName="MainToolBarRegion">
</ItemsControl>

<!-- content -->

<Grid><Controls:AnimatedTabControl x:Name="PositionBuySellTab"
prism:RegionManager.RegionName="MainRegion"/>

</Grid>

<!-- details -->
<Grid><ContentControl x:Name="ActionContent" prism:RegionManager.RegionName="ActionRegion">
</ContentControl></Grid>

<!-- sidebar -->
<Grid x:Name="SideGrid"><Controls:ResearchControl prism:RegionManager.RegionName="{x:Static inf:RegionNames.ResearchRegion}">
</Controls:ResearchControl></Grid>
</Grid>
</Window>



Powtoka (Shell) jest eksportowana, wiec gdy bootstrapper tworzy jg, je]
zaleznosci zostang rozwigzane przez MEF. Tutaj powtoka ma jedng zaleznos¢ —
ShellViewModel, ktora zostanie wstrzyknieta podczas tworzenia Powtoki.

// Shell.xaml.cs
[Export]
public partial class Shell : Window

{

public Shell()

{ // ShellViewModel.cs
InitializeComponent(); [Export]

¥ public class ShellViewModel : BindableBase

{

[Import] // Tutaj powinna znajdowa¢ sie cata logika dla Powtoki

ShellViewModel ViewModel }

{
set
{

this.DataContext = value;

}



Definiowanie Regionu

Regiony definiujemy przez przypisanie nazwy regionu do kontrolki WPF w
codzie XAML lub C#. Jest on wtedy dostepny dla nas przez tg wtasnie nazwe.
Mozemy np. wydzieliC region dla przyciskOw nawigacji oraz zawartosci.
prism:RegionManager.RegionName="MainContentRegion™

SHELL

Order View
Order 1 Customer Name:
Order 2 Order Date:
Dine 3 [ITEm [ QY CosT |
Order 4




Implementacja Regionu - IRegion

Region jest klasg implementujacy interfejs IRegion pokazany nizey:

public interface IRegion : INavigateAsync, I\\\\\\\\\‘\“‘\“““V

INotifyPropertyChanged

{ .

IViewsCollection ActiveViews { get; } Comparison<object> SortComparison { get;

IRegionBehaviorCollection Behaviors { get; } set; }

object Context { get; set; } IViewsCollection Views { get; }

string Name { get; set; } void Activate( object view );

IRegionNavigationService NavigationService { IRegionManager Add( object view );

get; set; } IRegionManager Add( object view, string

IRegionManager RegionManager { get; set; } | viewName );

’ IRegionManager Add( object view, string
viewName, bool createRegionManagerScope);

N

void Deactivate( object view );
object GetView( string viewName );
void Remove( object view );

¥



Wytyczne projektowania Ul

W aplikagjach kompozytowych, zawartos¢ paneli jest dynamiczna wiec
nieznana podczas projektowania. To zmusza nas do tworzenia struktur

kontenerow oddzielnie oraz zaprojektowania elementow, ktdre mogg sie tam
znalezC osobno.

Jako projektant lub grafik musimy wiec mysleC o kompozycji kontenerdw |
kompozycji regiondw w kontenerach.



Uktad kontenerow

Uktad kontenerow jest rozszerzeniem modelu ramek, ktory dostarcza WPF .
Termin kontener moze oznaczac kazdy element, wtgczajgc w to okno, strone,
kontrolke uzytkownika, panel, kontrolke niestardardowsa, kontrolke szablonu,
szablon danych, ktore mogg zawieraC w sobie elementy.

Tworzac wiele projektow interfejsow, pewne motywy zaczynajg sie
powtarzac:

Okno > Strona > Kontrolki uzytkownika zawierajgce statg lub dynamiczng
zawartosc.



Rozpatrujemy nastepujgce kwestie

Gdy tworzymy uktad dla kontenerdw aplikagj:

- Czy masz jakiekolwiek limity rozmiaru, ktore ograniczg jak duza moze byc
zawartosc ? Jesli tak, rozwaz uzycie kontenerow z paskiem przewijania.

 Przemysl uzycie kombinagji Expander-ScrollViewer w sytuacji, gdy duza
0S¢ dynamicznej zawartosci musi zmiescic sie w ograniczonej
orzestrzeni.

» Przeanalizuj, jak zawartosC powieksza sie wraz ze wzrostem dostepne)

powierzchni prezentagji, aby zapewnic dobry odbior tresci w kazde]
rozdzielczosci




Podglad aplikagji kompozytowe] w fazie
orojektowania

Kazdy element interfejsu z racji dynamicznego tadowania musimy
zaprojektowac poza projektem kontenerow. To utrudnia przewidzenie jak
okno aplikacji bedzie wyglagdato w trakcie dziatania.

W tym celu mozemy utworzy¢ projekt testowy z projektem kontenerow oraz
wszystkimi elementami interfejsu do sprawdzenia.

Mozemy rowniez uzyC probek danych w programie Blend lub Visual Studio
(design-time sample data). Opcja pomocna przy pracy z tabelami, gratami
czy kontrolkami typu lista.



Uktad aplikadji

Rozpatrz ponizsze kwestie gdy projektujesz uktad aplikacji kompozytowej:

- Regiony gtowne]

powtoki powinny bycC puste. Nie umieszczamy tam

zawartosci, poniewaz zostanie ona zatadowana w trakcie dziatania.

- Powtoka powinna zawierac tto, tytuty oraz stopke. Pomysl o powtoce jak o
grownej stronie witryn internetowej .

* Kontrolki kontenerow, dziatajace jako regiony s3 oddzielone od widokow

ktore przechowuj
widokow bez mo
bez zmiany wido
rozmiar widoku:

3. Dlatego powinienes mieC mozliwosc zmiany rozmiaru
dyfikacji jej kontenera oraz zmiany rozmiaru kontenera

KOw. Nalezy przemysleC nastepujgce punkty, definiujgc



Uktad aplikagji — rozmiary widokow

- Jesli widok bedzie uzywany w wielu regionach lub jesli nie mozna okreslic gdzie bedzie
sie znajdowat, zaprojektuj go ze zmienng szerokoscig lub wysokoscia.

- Jesli widoki majg state rozmiary, regiony powrtoki powinny uzywac dynamicznej zmiany
rozmiaru i odwrotnie, poniewaz nie wiemy ile elementow znajdzie sie w regionie.

- Widoki moga wymagac statej wysokosci oraz zmiennej szerokosci (przyktadem widok
PositionPieChart w panelu bocznym Stock Trader RI)

- Inne widoki mogg wymagac zmiennej wysokosci | szerokosci. Na przyktad widok
NewsReader w panelu bocznym STRI. Wysokos¢ zalezy od dtugosci tytutu, a
szerokos$¢ powinna dostosowac sie do rozmiaru regionu (szerokosci panelu). Podobna
rzecz ma zastosowanie do widoku PositionSummaryView, gdzie szerokos¢ siatki
powinna adaptowac sie do rozmiaru ekranu, a wysokos¢ do liczby wierszy siatki.



Uktad aplikagji, ca.

- Widoki powinny zwykle posiadac przezroczyste tto, pozwalajgc powtoce
na zapewnienie takowegqo.

- /awsze uzywaj wartosci nazwanych do przypisania kolorow, pedzli,
czcionek i ich rozmiarow zamiast podawania bezposredniej wartosci
wrasnosci w XAML. Pozwala to na tatwiejszg konserwacje aplikacji a takze
reagowanie na zmiany tych wartosci w stownikach zasobow w trakcie
dziatania aplikagji.



Optymalizacje w fazie run-time i design-time

Dla dziatajgcej aplikadji:

» Umiesc wspdlne zasoby w pliku App.xaml lub wspdlnym katalogu w celu unikniecia
duplikacji styli.

Dla aplikacji w fazie projektowania:

* Duze projekty z wieloma plikami XAML — czas tadowania visual designera moze
zostac spowolniony przez duzg ilos¢ pliku XAML do parsowania. Przeniesienie plikow
XAML do oddzielnego projektu, kompilacja i dodanie referencji do projektu
oryginalnego unika fazy parsowania i poprawia dziatanie visual designera. Przy
eksporcie rozwazny udostepnienie kluczy komponentow zasobu
(ComponentResourceKeys).



Optymalizacje w fazie design-time

Dla aplikacji w fazie projektowania:

» XAML Assets — rozwazmy stworzenie zestawu assetow w pliku XAML zamiast dotgczac
je jako graficzne pliki .png, jpeg, .ico . Zapewnia to uniezaleznienie sie od
rozdzielczosci ekranu. Jesli posiadamy duzg ilosC tego typu elementow, przeniesienie
ich do oddzielnego projektu bilbioteki .dll poprawia wydajnosc.

Skutkiem ubocznym przeniesienia zawartosci XAML oraz assetow do
bibliotek .dll jest brak ich listowego wyswietlenia przez Blend 2013 lub VS
2013. Nie bedzie mozliwosci korzystania z graficznych narzedzi do
wybierania elementow. Zamiast tego bedziemy musieli podawac nazwe

potrzebnego zasobu !



3. Nawigacja w WPF z uzyciem PRISM 5.0



Nawigacja
Proces przechodzenia pomiedzy roznymi uktadami widokow w regionie.

Dodatkowe funkcjonalnosci:
+ MozliwosC nawigowania do poprzedniego stanu,
- Potwierdzenie procesu nawigacji przez uzytkownika

PRISM wspiera dwa modele nawigagdji i udostepnia kilka interfejsow dla
usystematyzowania procesu.



Nawigacja bazujgca na stanach (state-pase)

Widok prezentowany w interfejsie jest odSwiezany przez zmiany stanow w modelu widoku
lub przez interakcje uzytkownika w samym widoku. Zamiast zastepowania sie widokow,
zmieniamy ich stan.

Ten styl nawigacji pasuje do ponizszych sytuacji:
- Widok potrzebuje wyswietlic te same dane lub funkcje w réznych formach.

- Widok ma zmienic swoj uktad lub styl bazujac na stanach modelu widoku.

- Widok potrzebuje zainicjowac ograniczong blokujgca lub nieblokujgca reszty interakcje
z uzytkownikiem w kontekscie danego widoku.



Nawigacja bazujgca na stanach (state-pase)

Ten styl nawigadji nie nadaje sie w przypadku:
* Interfejs musi przestawic zupetnie rozne dane uzytkownikowi lub uzytkownik musi
przeprowadziC inne zadanie. Lepigj wtedy zaimplementowac oddzielne widoki
reprezentujgce dane oraz zadanie, przetgczanie opierajac na widokach (view-based).

» llos¢ zmian standw potrzebna do implementadji jest zbyt skomplikowana ze wzgledu
na wielkos¢ i trudnosc zmiany logiki i struktury stanu (lepiej view-based navigation).




Wyswietlanie danych w réznych tormach

- /miana reprezentacji danych nie wymaga dziatania modelu widoku.
Mozemy okresli¢ "nawigacje” (transformacje) w XAML-u.

- DataStateBehavior programu Blend dobrze sie do tego nadaje.

<ei:DataStateBehavior Binding="{Binding IsChecked,
ElementName=ShowAsListButton}"
Value="True"
TrueState="ShowAsList"
FalseState="ShowAsIcons"/>

Stany wizualne




Odzwierciedlanie stanow aplikadji

- Symulagja nawigagji do stanu “niedostepny” przez zmiane stanu
wizualnego

- Powiadomienie o zmianie stanu w modelu widoku (np. isOffline) samego
widoku moze skutkowac duzg zmiang wizualng symulujgcg nawigacje

<ei:DataStateBehavior Binding="{Binding ConnectionStatus}"
Value="Available"
TrueState="Available" FalseState="Unavailable"/>



Interakcja z uzytkownikiem

- Prosba o dane przez wysSwietlenie okna popup

- Gdy nawigacja do nowego okna odbywa sie w ramach tego samego
kontekstu danych, mozemy jg zaimplementowac jako nawigacja oparta o
Zmiane stanu

- Implementagja komendy SendMessage

<prism:InteractionRequestTrigger
SourceObject="{Binding SendMessageRequest}">
<prism:PopupWindowAction IsModal="True">
<prism:PopupWindowAction.WindowContent>
<vs:SendMessagePopupView />
</prism:PopupWindowAction.WindowContent>
</prism:PopupWindowAction>
</prism:InteractionRequestTrigger>




Nawigacja bazujgca na widokach (view-pase)

Czesciej bedziemy zamieniaC widoki miedzy sobg, a wiec zastosujemy
nawigacje opartg o widoki (view-base).

Ten typ nawigacji moze by¢ dosc ztozony i wymagac od nas kontroli za
pomocy logiki.

stnieje kilka spraw do rozpatrzenia przy implementacji tg metoda:



View-pased navigation - Cel

Nasz cel nawigadji (kontener lub kontrolka wielu widokdw) moze obstugiwad
ja winny sposob lub inaczej prezentowac wizualnie.

Cel moze byc prostg ramka (Frame), kontrolkg zawartosci (ContentControl) —
wtedy nawigowany widok bedzie normalnie w nich wyswietlony.

Cel moze byc¢ tez typu TabControl, ListBox, itp. Nawigacja moze wymagac
aktywacji, wybrania istniejgcego lub dodania nowego widoku w specyficzny
SPOSOD.



View-based navigation - ldentyfikacja
Musimy okreslic sposob w jaki bedziemy wskazywac kolejny widok.

ldentyfikacja celu do ktorego sie odnosimy — URI, nazwa typu, lokalizacja
zasobu i wiele innych metod do dyspozycji.

Widoki w aplikagji kompozytowe] bedg czesto znajdowac sie w oddzielnych
modutach. Potrzeba wiec identyfikacji niewymagajgcej scistych powigzan czy
wystepowania zaleznosci miedzy nimi.



View-based navigation — inne wtasnosci

/apewnienie dostepu do tego samego kontekstu danych mozemy zapewnic z
wykorzystaniem np. MEF czy Unity Framework.

Musimy mieC mozliwos¢ czystego odseparowania zachowania nawigacyjnego
poprzez widok i model widoku.

MozliwosC przechodzenia w przod lub tyt miedzy widokami. Nalezy rozwazyc
historie lub dziennik dla takiej funkcjonalnosci.



Podstawowa nawigacja w regionie

- Nowy widok zostanie wyswietlony w tym samym regionie.
- Wykorzystanie interfejsu INavigateAsync — metody RequestNavigate.
- Klasa Region implementuje INavigateAsync.

IRegion mainRegion = ...;
mainRegion.RequestNavigate(new Uri("InboxView", UriKind.Relative));

- Klasa RegionManager rowniez pozwala rozpoczgc nawigacje.

IRegionManager regionManager = ...;
regionManager.RequestNavigate("MainRegion",
new Uri("InboxView", UriKind.Relative));

» NavigationResult dostarcza informacji o powodzeniu operacji.



Modele i Modele widokOw podczas nawigadji

+ (Czasem widoki muszg zmieni¢ swoj stan podczas nawigadji.

» Interfejs INavigationAware to umozliwia.
public interface INavigationAware

{
bool IsNavigationTarget( NavigationContext navigationContext );
void OnNavigatedFrom( NavigationContext navigationContext );
void OnNavigatedTo( NavigationContext navigationContext );

}

»  OnNavigatedFrom — wywotany przed nawigadjg, pozwala zmienianemu widokowi
zapisac stan, usungc sie z regionu, itp.

»  OnNavigatedTo — wywotany po zakonczeniu nawigadji. Pozwala nowo wyswietlonemu
widokowi zainicjowac swoj stan.

- IsNavigationTarget — wykorzystywany w pozniejszym przypadku.



Przekazywanie parametrow podczas nawigadi

* Przestanie parametrow przy wywotaniu RequestNavigate()

Employee employee = Employees.CurrentItem as Employee;
if (employee != null)

{
var parameters = new NavigationParameters();
parameters.Add("ID", employee.Id);
parameters.Add("myObjectParameter”, new ObjectParameter());
regionManager.RequestNavigate(RegionNames.TabRegion,
new Uri("EmployeeDetailsView", UriKind.Relative), parameters);
}

 Odebranie parametrow z kontekstu nawigadji
public void OnNavigatedTo( NavigationContext navigationContext )

{

string id = navigationContext.Parameters["ID"];
ObjectParameter myParameter = navigationContext.Parameters["myObjectParameter”];



Nawigowanie do istniejgcych widokow

Czesto wrasciwsze dla widokow w aplikagji jest ich ponowne uzycie, odswiezenie lub
aktywacja zamiast zamiana przez nowg instancje.

Chcemy np. pokazac widok, ktory jest juz zatadowany, ale z innymi danymi.

Prism wspiera takie scenariusze przez metode IsNavigationTarget interfejsu
INavigationAware.

Implementacja metody IsNavigationTarget moze uzyc kontekstu nawigacji do okreslenia
czy widok moze obstuzyC zagdanie. Jesli zwrdci true, niezaleznie od parametrow nawigadj,
instancja widoku zostanie uzyta ponownie.

Pozwala to na stworzenie reuzywalnych obiektow.



Potwierdzanie lub przerywanie nawigadji

Uzytkownik moze probowac nawigowac w trakcie edytowania danych. Powinnismy
potwierdzi¢ takg operacje i powiadomi¢ o mozliwej utracie danych.

Interfejs IConfirmNavigationRequest dziedziczacy po INavigationAware dodaje metode
ConfirmNavigationRequest. Implementacja jej pozwala na uczestniczenie modelu lub
modelu widoku w wyswietleniu monitu.

Mozemy wtedy kazac¢ wyswietli¢c okno z pytaniem i mozliwoscig interakcji w celu
potwierdzenia lub przerwania dziatania procesu nawigowania.



Potwierdzanie lub przerywanie nawigadji
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public void
ConfirmNavigationRequest({ ... )
{

confirmNavigation, Raise( ... );
}

Continuation
Callback
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K View Model —/

1.

Inicjacja metoda RequestNavigate

2. Jesli widok implementuje IConfirmNavigation,

3.

wywotaj ConfirmNavigationRequest.

Model widoku uruchamia zdarzenie zgdania
interakgji.

Widok wyswietla okno pop-up i czeka na reakcje.

5. Wywotanie zwrotne jest wywotane po

zamknieciu okna.

. Metoda kontynuujgca jest wywotana aby zwrocic

informacje o decyzji uzytkownika.

. Operacja nawigadji jest zakonczona.



Dziennik Nawigagji (Navigation Journal)

Serwis nawigacji w NavigationContext implementuje interfejs IRegionNavigationService z
wtasnoscig Journal.

Witasnosc Journal zapewnia dostep do dziennika nawigacji powigzanego z regionem.
Dziennik ten implementuje ponizszy interfejs IRegionNavigationJournal:

public interface IRegionNavigationJournal

{
bool CanGoBack { get; }
bool CanGoForward { get; }
IRegionNavigationJournalEntry CurrentEntry { get; }
INavigateAsync NavigationTarget { get; set; }
void Clear();
void GoBack();

void GoForward();
void RecordNavigation( IRegionNavigationJournalEntry entry );

}
Pozwala uzytkownikowi nawigowac z wnetrza widoku. Przyktady: cofanie z obecnego do

poprzedniego widoku za pomocg GoBack() lub implementacja aplikacji w formie kreatora z
uzyciem metody GoForward() .



Uzycie WPF Navigation Framework

Przy uzyciu z regionami pozwala na zmiane wygladu aplikacji bez wptywu na strukture
nawigacji. Wspiera nawigacje pseudosynchroniczna.

Nawigacja w regionach zostata zaprojektowana do uzycia razem z WPF Navigation
Framework, a nie w celu jego zastgpienia.

»  Oparcie na kontrolce Frame dajgce funkcgjonalnosc dziennika nawigadji.

» Trudne wykorzystanie przy wsparciu MVVM oraz jednoczesnym wstrzykiwaniu
zaleznosci. Mozna wtedy korzystac razem z PRISM jednak tatwiegjsze moze byc oparcie

wszystkiego na nawigacji w regionach.



Schemat dziatania nawigadji w PRISM -1
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Schemat dziatania nawigadji w PRISM — 3




Dziekuje za uwage !
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