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Spis tresci 1. Tworzenie projektu w Android Studio

2. Uruchamiania emulatora
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5. Wysvtanie i odbieranie wiadomosci za pomoca Wear

6. Koniec
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1. Tworzenie projektu w Android Studio

Android

Studio
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1. Klikamy kolejno File > New > New Project.

2. Przechodzimy do zaktadki Wear OS i wybieramy Blank Activity i
klikamy Next.

3. Na nastepnym ekranie ustawiamy nazwe projektu — Wearable App i
minimalng wersje SDK — APl 28 — Android 9.0 (Pie) i zaznaczamy
Pair with my empty phone app (utworzona zostanie aplikacja dla
urzadzen ubieralnych i pustych dla smartfonow).

4. Klikamy Finish i czekamy, az Android Studio utworzy projekt.
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5. Przechodzimy do katalogu z utworzonym  projektem
(C://.../WearableApp/), a nastepnie do katalogu app.

6. Otwieramy plik build.gradle i modyfikujemy wersje kompilacyjng i
docelowg SDK na 28 w sekcji dependecies.

dependencies {
implementation 'androidx.wear:wear:1.0.0'
implementation 'com.google.android.support:wearable:2.8.1"
compileOnly '‘com.google.android.wearable:wearable:2.8.1'

}
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7. Nastepnie przechodzimy do katalogu src/main i modyfikujemy plik
AndroidManifest.xml. W tagu <application> znajduje sie tag <meta-
data>, w ktorym nalezy zmieni¢ android name oraz android value.

<application>
<meta-data
android:name="com.google.android.wearable.standalone"
android:value="true" />

</application>
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8. W pliku AndroidManifest.xml czy tag <user-feature> przyjmuje
nastepujgcyg wartosc:

<manifest>

<uses-feature android:name="android.hardware.type.watch" />

</manifest>
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2. Uruchamiania emulatora

Android

Studio
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W Android Studio wybieramy zaktadke Tools-> AVD Manager.

Nastepnie dodajemy emulator klikajagc Create Virtual Device.
Przechodzimy do zaktadki Wear OS i wybieramy Android Wear
Square. Teraz wystarczy juz tylko pobrac i uruchomi¢ emulator.
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1. Na telefonie uruchamiamy debugowanie usb - Ustawienia->Opcje
programistyczne->Debugowanie USB. Jesli opcje programistycznie
nie sg wigczone to aktywujemy w nastepujgcy sposob: Ustawienia-
>Informacje o telefonie->Numer kompilacji (klikamy ok.7 razy).
Pobieramy aplikacje Wear OS app na telefon.

W Wear OS app powinien wyswietli¢ sie komunikat o dostepnych do
parowania urzgdzeniach ubieralnych. Przechodzimy przez caty proces i
na koniec klikamy Pair with Emulator.

4. Przechodzimy do ustawien, a nastepnie ustawien urzadzenie i
dodajemy konto Google. Na koniec, jesli zostaniemy poproszeni o
hasto blokady ekranu i hasto konta Google to podajemy je.
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1. Aktualizujemy plik activity_main.xml.

<LinearLayout xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical">

<TextView
android:id="@+id/text"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:text="@string/hello_square" />
</LinearLayout>
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Biblioteka Wear Ul zawiera komponenty zaréwno dla urzadzen z
kwadratowymi (BoxInsetLayout) jak i okragtymi ekranami (Curved
Layout).

BoxIinsetLayout — komponentu mozna uzywac¢ do obu rodzajow ekranow
przy czym uzyskiwany jest taki sam efekt.

Curve Layout — pionowa lista elementow dla urzadzen z okragtymi
ekranami.

Aby skompilowac¢ projekt w Android Studio nalezy upewni¢ sie, ze
repozytorium Google jest zainstalowane w menedzerze Android SDK.
Ponadto dodajemy nastepujgce zaleznosci w pliku build.gradle:

dependencies {
compile fileTree(dir: 'libs’, include: [*.jar")
compile 'com.android.support:wear:26.0.0'

}
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xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmins:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto” P kf d . .

android:layout_height="match_parent" rzy adgowe UZVCIG

android:layout_width="match_parent"

android: padding="15dp"> komponentu BoxInsetLayout.

<FramelLayout

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="5dp"
app:layout_boxedEdges="all">

<TextView
android:gravity="center"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="match_parent"
android:text="@string/sometext"
android:textColor="@color/black" />

<ImageButton
android:background="@null"
android:layout_gravity="bottom|left"
android:layout_height="50dp"
android:layout_width="50dp"
android:src="@drawable/ok" />

<ImageButton
android:background="@null"
android:layout_gravity="bottom|right"
android:layout_height="50dp"
android:layout_width="50dp"
android:src="@drawable/cancel" />
</FrameLayout>
</androidx.wear.widget.BoxInsetLayout>
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Tworzenie layoutu jednoczesnie dla urzgdzen z okrggtymi i kwadratowymi
ekranami umozliwia modyfikacja plikow dimens.xml i dimens.xml z
katalogu values i values-round. Ponizej znajduje sie kod z pliku
dimens.xml, ktory umieszcza w danym miejscu nagtowek oraz liste.

<dimen name="header_start_padding">36dp</dimen>
<dimen name="header_end_padding">22dp</dimen>
<dimen name="list_start_padding">36dp</dimen>
<dimen name="list_end_padding">22dp</dimen>
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Analogiczne dla ekranu okragtego. W tym przypadku nalezy zmieni¢ widok
z Android na Project.

<dimen name="header_start_padding">36dp</dimen>
<dimen name="header_end_padding">22dp</dimen>
<dimen name="list_start_padding">36dp</dimen>
<dimen name="list_end_padding">22dp</dimen>
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Teraz utworzymy przyktadowy layout dalej modyfikujgc plik
activity_main.xml:

<FramelLayout -
>

<androidx.wear.widget.RoundedDrawable
android:id="@+id/androidbtn"
android:src="@drawable/ic_android"
>

<ImageButton
android:id="@+id/lovebtn"
android:src= "/sources/android.png"
android:paddingTop="5dp"
android:paddingBottom="5dp"
android:layout_gravity="bottom"
>

</FramelLayout>
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CzesC paska zostata ucieta, dlatego uzyjemy atrybutu fitsSystemWindows,
aby byt widoczny caty pasek na dole ekranu.

android:id="@+id/lovebtn"

android:src="@drawable/ic_favourite"
android:paddingTop="5dp"
android:paddingBottom="5dp"

android:fitsSystemWindows="true"
>
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Gorne i dolne wartosci padding sg nadpisywane, aby wszystko pasowato

do okna systemowego, aby tego unikng¢ nalezy skorzystaC z
InsetDrawable.

<inset —

xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:drawable="@drawable/ic_favourite"
android:insetTop="5dp"

android:insetBottom="5dp" />

Usuwamy padding z activity_main.xml.

<ImageButton
android:id="@+id/lovebtn"
android:src="@drawable/inset_favourite"

android:fitsSystemWindows="true"
>
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Dodanym paskiem mozna rdwniez zarzadza¢ z poziomu klasy
MainActivity.java:

private int chinSize;

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);
/ find the outermost element
final View container = findViewByld(R.id.outer_container);
/[ attach a View.OnApplyWindowlInsetsListener
container.setOnApplyWindowIinsetsListener(new View.OnApplyWindowlnsetsListener()

@Override

public WindowInsets onApplyWindowlnsets(View v, WindowInsets insets) {
chinSize = insets.getSystemWindowlInsetBottom();
I/l The following line is important for inner elements which react to insets
v.onApplyWindowlnsets(insets);
return insets;

}
D;
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Wysytanie i odbieranie wiadomosci za pomocg Wear

Send messages

On my way,
hold on.

| will call you
right back.

Can't talk righ*
now. Wh>*'
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1. Tworzymy projekt tak jak slajdzie 4.

Do wysytania i odbierania wiadomosci uzyjemy aktywnosci
WearableListenerService i komponentu ListView do wyswietlania przez
MessageApi.Messagelistener.

2. Zaczynamy od aplikacji dla telefondw (w widoku Projektu katalog
mobile). W AndroidManifest.xml zamieniamy tag <meta-data>:

<meta-data android:name="com.google.android.gms.version"

android:value="(@integer/google play services version" />
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3. Przechodzimy do klasy MainActivity. Pierwszg rzeczg, ktorg musimy

zrobi¢, to podtgczenie GoogleApiClient i zaimplementowanie interfejsu
GoogleApiClient.ConnectionCallbacks:

private void initGoogleApiClient () {
mApiClient = new GoogleApiClient.Builder( this )
.addApi ( Wearable.APTI )

ouild();

mApiClient.connect () ;
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4. Kiedy GoogleApiClient zakonczy potaczenie, zostanie wywotana metoda
onConnected. W takim przypadku wyslemy wiadomos¢ za posrednictwem
interfejsu Message APl do ustugi WearableListenerService (ktdra zostanie
zaimplementowana w dalszych krokach) dziatajacej na urzadzeniu Wear,
aby rozpoczgé naszg aktywnosé zwigzang z zegarkiem.
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public void onConnected (Bundle bundle) {

sendMessage ( START ACTIVITY, "" );

5. START_ACTIVITY to cigg znakow, oznaczajgcy Sciezke wiadomosci

private static final String START ACTIVITY = "/start activity";
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6. Oprocz naszej poczatkowej wiadomosci, chcemy réwniez, " aby ™"
wiadomos¢ byta wysytana po nacisnieciu naszego przycisku ,,wyslij”.
Odbywa sie to za pomocg prostego OnClickListener, ktory uzywa innej
$ciezki value / message i wysyta tekst obecny w EditText na dole ekranu.

mSendButton.setOnClickListener ( new View.OnClickListener () {

public void onClick( View view ) {
String text = mEditText.getText () .toString();
if ( !TextUtils.isEmpty( text ) ) {
mAdapter.add( text );

mAdapter.notifyDataSetChanged() ;

sendMessage ( WEAR MESSAGE PATH, text );
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7. Nastepnie implementujemy metode sendMessage(). Aby wystaé
wiadomos¢ do urzadzenia ubieralnyego, musimy najpierw skorzystac z
Node API, aby uzyskac liste weztéw podtgczonych do urzadzenia. Gdy
mamy te liste, wysytamy wiadomos¢ do kazdego wezta za pomocy
MessageAPI z odniesieniami do GoogleApiClient, identyfikatorem wezta,
sciezkg uzywang do okreslenia typu wysytanej wiadomosci oraz tadunkiem
wiadomosci w postaci tablicy bajtow. Zwracany jest
MessageApi.SendMessageResult, ktorego mozna uzy¢ do okreslenia, czy
komunikat zostat pomysinie wystany do biezgcego wezta. Po wystaniu
wiadomosci czyscimy widok EditText, aby umozliwi¢ uzytkownikowi
wprowadzenie wiekszej ilosci tekstu.
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private void sendMessage( final String path, final String text ) {
new Thread( new Runnable () {

public void run() {

NodeApi.GetConnectedNodesResult nodes = Wearable.NodeApi.getConnectedNodes ( mApi
Client ).await();

for (Node node : nodes.getNodes ()) {
MessageApi.SendMessageResult result =

Wearable.MessageApi.sendMessage (

mApiClient, node.getId(), path, text.getBytes () ).await();
}

runOnUiThread ( new Runnable () {

public void run() {
mEditText.setText ( "" );
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8. W metodzie onDestroy(), musimy odtgczy¢ sie od GoogleApiClient.

protected void onDestroy () {

super.onDestroy () ;

mApiClient.disconnect () ;
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9. Klasa MainActivity urzagdzenia mobilnego jest juz gotowa. Przechodzimy
do katalogu wear i otwieramy MainActivity.java. Teraz musimy utworzy¢
w osobnym pliku klase WearablelListenerService, czyli ustuge
implementujg trzy interfejsy komunikacyjne dla urzgdzenia ubieralnego.
Dla naszych celow musimy  tylko przecigzamy metode
onMessageReceived(). W tej metodzie sprawdzamy Sciezke, ktéra zostata
wystana przez MessageApi, aby okresli¢ typ wiadomosci.
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private static final String START ACTIVITY = "/start activity";

public void onMessageReceived (MessageEvent messageEvent) {

1f ( messageEvent.getPath() .equalsIgnoreCase( START ACTIVITY ) ) {

Intent intent = new Intent( this, MainActivity.class );

intent.addFlags ( Intent.FLAG ACTIVITY NEW TASK );

startActivity( intent );

} else {

super.onMessageReceived ( messagekEvent );
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10. Gdy skonczymy wdraza¢ naszg ustuge, musimy dodac¢ jg do pliku
AndroidManifest.xml zuzycia.

<service android:name=".WearM

<intent-filter>

<action android:name="com.google.android.gms.wearable.BIND LISTENER" />

</intent-filter>

</service>
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11. Jak wspomniano wczesniej, istnieja dwa sposoby otrzymania
wiadomosci na Android Wear. Drugim sposobem jest zaimplementowanie

MessageApi.MessagelListener w naszym Wear MainActivity. Dodajemy
metode onConnected().

public void onConnected( Bundle bundle ) {

Wearable.MessageApi.addListener ( mApiClient, this );
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13. Nastepnie po prostu przecigzamy metode onMessageReceived() z
interfejsu MessagelListener.

public void onMessageReceived( final MessageEvent messageEvent ) {

runOnUiThread ( new Runnable () {

public void run() {

1f( messageEvent.getPath () .equalsIgnoreCase ( WEAR MESSAGE PATH )

) A

mAdapter.add( new String( messageEvent.getData() ) )~

mAdapter.notifyDataSetChanged() ;
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Dziekuje za uwage!



