PROJEKTOWANIE

WLASNEGO
KOMPONENTU
VCL/VCL.NET

Podejmowanie decyzji
o tworzeniu komponentu

Biblioteka VCL posiada bogaty zestaw komponentéw.
Poza standardowymi komponentami, ktére staralem
sie przedstawi¢ w drugiej czesci ksiazki, jest jeszcze
mnoéstwo komponentdéw wyspecjalizowanych, w szcze-
gblnosci sluzacych do projektowania aplikacji bazo-
danowych. To jest jednak nic w poréwnaniu z iloscig
komponentdw, jaka dostepna jest w sieci. Warto zaj-
rze¢ na strony Torry (http://torry.net/), Borland Code
Central (http://cc.borland.com/) i DSP (http://delphi.
icm.edu.pl/), aby przekonac¢ sie, jak bogata moze
by¢ inwencja programistéw. Mimo to, gdy szukamy
komponentu, ktéry doktadnie pasowatby do naszych
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potrzeb i spelnial wszystkie nasze wymagania, czesto okazuje sie, ze nie mozemy
takiego znalez¢. W takiej sytuacji mozemy przemysle¢ mozliwos¢ zaprojektowania
wilasnego komponentu.

Kiedy warto projektowaé wlasny komponent?

Jednak zanim przystgpimy do napisania komponentu, trzeba sobie odpowiedzie¢
na pytanie, czy warto. Jezeli komponent bedzie potrzebny tylko raz, to lepiej
zbudowac potrzebng konstrukcje z kilku komponentéw bezposrednio w klasie
formy. Naprawde szkoda wéwczas zachodu na zabawe w budowanie kontrolki.
Jezeli jednak chcemy komponent wykorzysta¢ wiele razy lub udostepni¢ go in-
nym programistom, warto sie postarac i napisa¢ go w miare og6lnie — koniec
koncow to sie oplaci.

Komponenty sg doskonalg realizacjg idei wielokrotnego korzystania z raz przy-
gotowanego kodu; tworza ,klocki”, z ktérych za pomocg myszy mozemy w szybki
i calkiem przyjemny sposéb stworzy¢ interfejs aplikacji. Ponadto ich modular-
nos¢ i ukrycie szczeg6t6w implementacji sprawiaja, ze sa optymalna forma dziele-
nia sie kodem.

Jaki komponent my przygotujermny?

Jako wprowadzenie do projektowania komponentéw proponuje przygotowaé pro-
sty komponent, wygladajacy jak etykieta TLabel, ale ktérego klikniecie spowo-
duje otwarcie przegladarki i zaladowanie strony wskazanej przez wiasnosc¢ Adres
tego komponentu. Komponent nazwiemy TLinkLabel i bedzie on bezposrednim
rozszerzeniem klasy TCustomLabel. Jest to klasa o niemal identycznych wlasno-
Sciach i zdarzeniach jak TLabel, ale wiekszo$¢ jej wlasnosci jest chroniona, a nie
opublikowana. Zalety wybrania tej klasy bazowej wyjasnig sie za chwile.

Tworzac komponent ograniczymy sie do rzeczy podstawowych. Jego prawdzi-
wym celem nie jest tak bowiem przygotowanie komponentu uzytkowego, a nauka
pisania komponentéw. Nie bedziemy sie wobec tego stara¢ pisa¢ go mozliwie jak
najbardziej ogdélnie i elastycznie, a wrecz przeciwnie — postaram sie, zeby jego
kod byt jak najbardziej zwarty i przejrzysty.

Tworzenie i testowanie komponentu

Ja zwykle projektuje komponent w obrebie projektu zwyklej aplikacji np. typu
VCL Forms. Dzieki temu dysponuje wygodnym Srodowiskiem jego testowania.
Dopiero gdy uznam, ze komponent jest gotowy, tworze dla niego osobny projekt.
Proponuje tez tak zrobi¢ tym razem.
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Tworzenie modutu komponentu

Stwoérzmy projekt VCL Forms Application — Delphi for Win32 lub VCL Forms
Application — Delphi for .NET i zapiszmy go do osobnego katalogu na dysku.

Nastepnie z menu Component wybieramy pozycje New VCL Component.... Pojawi
sie okno o tej samej nazwie, widoczne na rysunku 14.1. Jest to kreator kompo-
nentu. W pierwszym kroku musimy wybraé klase bazowa nowego komponentu
(rysunek 14.1, na gérze). Proponuje wskazac¢ klase TCustomLabel. Klikamy przy-
cisk Next. W kolejnym kroku wybieramy nazwe klasy komponentu (pole Class
Name) i domy$lng palete (pole Palete Page), na ktérej chcemy go umiescic¢ (rysu-
nek 14.1, na dole). Proponuje nada¢ mu nazwe TLinkLabel i przypisa¢ go do palety
Helion. Ze Sciezki przeszukiwania w polu Search Path mozna usuna¢ katalog
zwigzany z Indy, ale ja nie zaprzatalbym tym sobie glowy. Nie warto réwniez
zmienia¢ nazwy pliku, w ktérym umieszczony zostanie komponent (pole Unit
name). O tym zdecydujemy ostatecznie i tak dopiero przy zapisywaniu go na
dysku. Ponownie klikamy przycisk Next i na ostatniej stronie klikamy przycisk
Finish. W efekcie do projektu dodany zostanie nowy modut o nazwie LinkLabel.
Nalezy go jeszcze zapisa¢ na dysku, naciskajac Ctrl+S. Pojawi sie okno dialogo-
we, w ktérym nalezy odszuka¢ katalog, w ktérym wczesniej zapisaliSmy projekt
i zapisa¢ nowy modul, np. pod nazwa LinkLabel.pas.

Procedura Register

Modul zostal automatycznie wyposazony w procedure Register, ktéra stuzy do
rejestracji komponentu (listing 14.1). Funkcja ta wywoluje procedure Register-
Components, ktérej pierwszym argumentem jest nazwa palety, na ktérej majq by¢
zainstalowane komponenty, a drugim — zbiér ich klas.

Listing 14.1. Utworzona przez Delphi procedura rejestrujgca komponent

w srodowisku BOS

procedure Register;
begin

RegisterComponents('Helion', [TLink]);
end;

Metoda testujaca komponent

Przechodzimy do modulu formy naszego projektu, czyli do modulu Unitl.pas
dostepnego na zakladce Unitl. Do sekcji uses interfejsu dodajemy modut kompo-
nentu LinkLabel. Nastepnie na formie umieszczamy przycisk. Chciatbym, aby
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Class Mame: |TLinkLabeI
Palette Page: |He|ion j
Unit narne: |enty'|,BorIand Studio ProjectsiLinkLabel. pas J

Search path: |$(BDS)'|,Iib,'$(BDS)‘|,Imp0rts,'$(BDS)‘|,Lib'I,Indy9

<< Back |

VI S E N Freator komponentu VCL

jego klikniecie powodowato utworzenie komponentu TLinkLabel. Musimy zatem
wyposazy¢ 6w przycisk w metode zdarzeniowa zwigzang ze zdarzeniem OnClick,

Mext == | Cancel Help

ktoéra stworzy komponent i umiesci go na formie' (listing 14.2). W ten sposéb be-
dziemy mogli testowaé komponent, zanim zainstalujemy go w srodowisku BDS.

Tworzenie obiektéw w trakcie dzialania aplikacji oméwione zostalo w rozdziale 8.
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Listing 14.2. Tworzenie komponentu z poziomu kodu

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var Link :TLinkLabel;

begin

Link:=TLinkLabel.Create(Forml);
Link.Caption:="'Wydawnictwo Helion';
Link.Left:=100;

Link.Top:=100;

Link.Parent:=Forml;

end;

Plik LinkLabel.pas nie jest formalnie rzecz biorac jednym z plikéw
projektéw — nie jest widoczny w oknie projektu. Ale poniewaz
zapisaliSmy go w katalogu projektu, jego zawartos¢,

w szczegolnosci klasa TLinkLabel, bedzie widoczna w naszym
projekcie. Czytelnik moze oczywiscie bez problemu dodac
modut do projektu, korzystajgc z menu Project/Add to Project...
lub klawiszy Shift+F11.

Dodawanie metod do komponentu

Wré6émy do modulu LinkLabel i dodajmy do klasy TLinkLabel metode o nazwie
SprawdzAdres, ktorej zadaniem bedzie sprawdzenie poprawnosci adresu URL. Po
przejsSciu na zakladke LinkLabel dodajemy do klasy w sekgji interfejsu deklaracje
tej metody (listing 14.3). Argumentem funkcji bedzie tancuch zawierajacy adres
URL. Funkcja bedzie zwraca¢ wartos¢ logiczng, ktéra poinformuje, czy lancuch
zawiera poprawny adres sieciowy. Teraz musimy ja zdefiniowac. Jej definicja
widoczna jest rowniez na listingu 14.3; musi oczywiscie by¢ umieszczona w sekcji
implementacji. Jej dzialanie jest proste — sprawdza tylko, czy na poczatku
metody znajduje si¢ nazwa protokotu, a dokladnie taficuch http://. Jezeli tak, to
metoda uznaje, ze wszystko jest w porzadku, i zwraca warto$¢ True. W prze-
ciwnym razie zwracane jest False.

Listing 14.3. Peten listing modutu po dodaniu metody SprawdzAdres

unit LinkLabel;
interface

uses
SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls;
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type
TLinkLabel = class(TCustomLabel)
private
{ Private declarations }
protected

{ Protected declarations }

function SprawdzAdres(AAdres :String) :Boolean;
public

{ Public declarations }
pubTished

{ Published declarations }
end;

procedure Register;
implementation

function TLinkLabel.SprawdzAdres (AAdres :String) :Boolean;
begin

Result:=(Copy(AAdres,1,7)="http://');

end;

procedure Register;
begin

RegisterComponents('Helion', [TLinkLabel]);
end;

end.

Jak dziala dodana metoda? Wywolana w niej funkcja Copy zwraca fragment poda-
nego jako pierwszy argument tafncucha, od pozycji wskazanej w drugim argu-
mencie i o dlugosci wskazanej w trzecim. My poréwnujemy pierwsze siedem
znakéw z ciggiem http://. Jezeli oba lancuchy sg identyczne, to wartoS¢ zwra-
cana przez operator poréwnania = rowna jest True. W przeciwnym wypadku jest
nig False. Kazda z tych wartoSci przypisywana jest do Result, ktéra reprezentuje
warto$S¢ zwracang przez funkcje. Identyczny efekt, ale w mniej elegancki sposéb,
mozna byloby uzyskac, korzystajac z instrukcji if (listing 14.4).

Listing 14.4. Dluzsza wersja funkcji SprawdzAdres

function TLinkLabel.SprawdzAdres (AAdres :String) :Boolean;
begin
if Copy(AAdres,1,7)="http://"
then Result:=True
else Result:=False;
end;
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Krotka uwaga na temat metod statycznych

Zauwazmy jeszcze jeden fakt. Metoda SprawdzAdres w zaden spos6b nie odnosi
sie do pdl lub metod klasy TLinkLabel. Jest zupelnie autonomiczna — potrzebne
dane przekazywane sg do niej przez argument, a wynik zwracany jest przez war-
tos¢. Jej dzialanie nie zalezy od stanu obiektu (tzn. od aktualnej wartosci jego
pol). Jest to zatem dobra kandydatka na metode statycznqz, czyli taka, ktéra moze
by¢ uruchamiana bez tworzenia instancji klasy (bez tworzenia obiektu). Aby zmie-
ni¢ metode SprawdzAdres w metode statycznag, nalezy na poczatku jej sygnatury,
zaréwno w deklaracji w klasie, jak i w definicji w sekcji implementacji, doda¢ stowo
kluczowe class:

class function SprawdzAdres(AAdres :String) :Boolean;

Metody takie wywoluje sie w podobny sposéb jak konstruktor podajac przed jej
nazwag nazwe klasy. Problem polega jednak na tym, ze nie mamy zamiaru udo-
stepniac tej metody (dopisaliSmy ja do sekcji protected), wiec uczynienie jej metoda
statyczng datoby niewiele korzysci, bo i tak nie byloby do niej dostepu.

Konstruktor komponentu

Zajmijmy sie teraz mozliwoscig inicjacji komponentu. Stuzy do tego konstruktor,
ktéry musi zosta¢ dodany do klasy komponentu. Zgodnie z konwencjg Delphi na-
zwiemy go Create. Konieczna jest oczywiScie jego deklaracja w klasie i potem
implementacja. Zmiany w module wyréznione sg na listingu 14.5. Niezbedne jest
réwniez dodanie do sekcji uses modulu Graphics, ktéry jest wykorzystywany
w konstruktorze.

Listing 14.5. Kod modutu LinkLabel po dodaniu konstruktora komponentu

unit LinkLabel;
interface

uses
SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls, Graphics;

type
TLinkLabel = class(TCustomLabel)
private
{ Private declarations }

2 Nazywang w Pascalu tez metoda klasy. Jak zwrdécilem juz uwage w rozdziale pigtym,
wydaje mi sie to okresleniem mylacym — wszystkie metody sa w koncu metodami klas
W Szerszym rozumieniu tego terminu.
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protected

{ Protected declarations }

function SprawdzAdres(AAdres :String) :Boolean;
public

{ Public declarations }

constructor Create(Owner :TComponent); override;
published

{ Published declarations }
end;

procedure Register;
implementation

constructor TLinkLabel.Create(Owner :TComponent);
var LinkStyle :TFontStyles; //zbior
begin
inherited Create(Owner);
LinkStyle:=[fsUnderline];
Font.Color:=cl1Navy;
Font.Style:=LinkStyle;
Cursor:=crHandPoint;
end;

function TLinkLabel.SprawdzAdres(AAdres :String) :Boolean;
begin

Result:=(Copy(AAdres,1,7)="http://');

end;

procedure Register;
begin

RegisterComponents('Helion', [TLinkLabel]);
end;

end.

W deklaracji konstruktora widoczny jest modyfikator override (z ang. nadpisa-
ny). DodaliSmy go, poniewaz konstruktor naszej klasy bazowej TCustomLabel zade-
klarowany jest jako wirtualny. Nie chcialbym glebiej omawia¢ tego zagadnienia3,
ale warto zapamietac, ze jezeli tego nie zrobimy — wirtualny konstruktor klasy
bazowej zostanie ukryty (przy kompilacji pojawi sie woéwczas ostrzezenie z tym
zwigzane). Jezeli definiujemy konstruktor komponentu, to nalezy pamietaé¢ o wy-
wolaniu konstruktora klasy bazowej. To wazne. Jezeli o tym zapomnimy, nasz
komponent moze nie dziata¢ witasciwie, co w praktyce oznacza, ze préba stwo-
rzenia jego instancji skonczy sie tylko zgloszeniem wyjatku. Po wywolaniu kon-
struktora klasy bazowej ustalany jest wyglad naszego komponentu. Zmieniamy

3 T - S . . .
Nieco wiecej wiadomosci na ten temat znajduje sie na koncu rozdzialu w zadaniu domowym.
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jego styl tak, zeby byl podkreslony, zmieniamy jego kolor na granatowy i ksztalt
kursora na ,reke”. Teraz mozemy skompilowaé projekt i przetestowaé nowy wy-
glad komponentu ,klikajac przycisk na formie (rysunek 14.2).

Wyrdawnickwo Helign

AT S Bl Testowanie komponentu po przygotowaniu konstruktora

Wiasnosci komponentu

Aby uzytkownik komponentu mégt wskaza¢ adres strony WWW, z ktérg mamy
sie polaczy¢, dodamy do niego wilasno$¢ Adres typu String. Wiasnosci powinno
towarzyszy¢ prywatne pole FAdres, ktore bedzie przechowywacé jej wartos¢. Przy
odczycie adresu z wlasnosci Adres bedzie ona wprost czytana z pola FAdres, ale
przy proébie zapisu do wiasnosci sprawdzana bedzie jego poprawnos¢. Jezeli uzyt-
kownik poda adres w stylu www.helion.pl, zostanie on automatycznie uzupet-
niony o nazwe protokotu.

A wiec do dzieta! Zacznijmy od zdefiniowania samej wlasno$ci. Stuzy do tego
konstrukcja, ktérej szablon moze by¢ nastepujacy:

property Nazwa :Typ read FNazwa write SetNazwa;
lub

property Nazwa :Typ read GetNazwa write SetNazwa;
Te dwie definicje r6znig sie sposobem odczytywania wartosci wiasnosci. W pierw-
szej odczytywana jest z pola o tej samej nazwie co wlasnos¢, ale z przedrostkiem F.
W drugim za posrednictwem metody, ktérej zwykle nadaje sie nazwe rozpoczy-
najaca sie od Get. Podobnie mozna zrobi¢ przy przypisywaniu wartosci do wtasno-
Sci — mozna ja przekaza¢ bezposrednio do pola lub za posrednictwem metody
sprawdzajacej nowa wartosc.
W naszym przypadku deklaracja bedzie miata postac:

property Adres :String read FAdres write SetAdres;
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co oznacza, ze powstanie wlasnos¢ Adres typu String, ktérej wartoS¢ odczyty-
wana jest z pola FAdres. Préba przypisania wlasnosci jakiej$ wartosci spowoduje
wywolanie metody SetAdres, ktorej argumentem jest tanicuch i do ktérej przeka-
zana bedzie przypisywana wilasnosci wartos¢. Jak wspomniatem, zamiast odczy-
tywac warto$¢ wprost z pola, mozemy tez wywola¢ metode. Musi to by¢ jednak
metoda, ktéra zwraca typ String i nie pobiera zadnych argumentéw. W tej meto-
dzie mozemy na przyklad sprawdzi¢, czy zwracana wartos$¢ jest sensowna. My
jednak bedziemy to robi¢ juz w momencie przypisania wartosci.

OczywisScie uzycie jako nazwy pola FAdres, a jako nazwy metody SetAdres jest
efektem konwencji nazw, a nie koniecznoscig. Jednak ta konwencja ulatwia
zorientowanie sie w kodzie komponentu i wlasciwe przypisanie wiasnosci do
pol i metod.

Caly modut komponentu wraz ze zdefiniowanym polem, metodg i konstrukcja
definiujacg wlasnos¢ jest widoczny na listingu 14.6.

Listing 14.6. Wtasnosé Adres w komponenie TLinkLabel

unit LinkLabel;
interface

uses
SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls, Graphics;

type
TLinkLabel = class(TCustomLabel)
private
{ Private declarations }
FAdres :String;
protected
{ Protected declarations }
function SprawdzAdres(AAdres :String) :Boolean;
procedure SetAdres(AAdres :String);
public
{ Public declarations }
constructor Create(Owner :TComponent); override;
published
{ Published declarations }
property Adres :String read FAdres write SetAdres;
end;

procedure Register;

implementation
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constructor TLinkLabel.Create(Owner :TComponent);
var LinkStyle :TFontStyles; //zbior
begin
inherited Create(Owner);
LinkStyle:=[fsUnderline];
Font.Color:=clNavy;
Font.Style:=LinkStyle;
Cursor:=crHandPoint;
end;

procedure TLinkLabel.SetAdres(AAdres :String);

begin

if not SprawdzAdres(AAdres) then AAdres:='http://'+AAdres;
FAdres:=AAdres;

end;

function TLinkLabel.SprawdzAdres (AAdres :String) :Boolean;
begin

Result:=(Copy(AAdres,1,7)="http://");

end;

procedure Register;
begin

RegisterComponents('Helion', [TLinkLabel]);
end;

end.

Zalety wlasnosci

Korzystajac do tej pory z wlasnosci komponentéw, np. zmieniajac etykiete przy-
cisku (wlasnos$¢ Caption) w inspektorze obiektow, traktowaliSmy te wilasnosci jak
udostepnione w inspektorze pola. Wlasnosci sg jednak czyms$ znacznie wiecej.
Mozna powiedzieé¢, ze wlasnosci sg konstrukcjg — pomostem lgczacym metody
uruchamiane przy odczycie i przypisaniu warto$ci wlasnosci z prywatnym po-
lem, ktére te warto$¢ przechowuje. Daje to programiscie potezne mozliwosci.
Przede wszystkim moze on juz w momencie przypisywania sprawdzi¢, czy poda-
na warto$¢ jest prawidlowa. Jezeli nie, moze jg poprawi¢ samodzielnie lub zglo-
si¢ taka potrzebe uzytkownikowi. W przypadku pél takich mozliwosci nie ma.
Co wiecej, zmiana wartoSci wlasno$ci komponentu moze wigzac sie z automa-
tyczng aktualizacjg innych wiasnosci komponentu. Wyobrazmy sobie na przyklad
komponent implementujacy koto. Jezeli zmienimy jego wiasno$¢ odpowiadajaca
za promien, to metoda przypisujaca wartoS¢ moze automatycznie zaktualizowac
warto$¢ obwodu i pola tego kota. Takich mozliwosci takze nie ma w przypadku pél.

Przypomnijmy sobie ponadto rozterki, jakie mieliSmy w trakcie projektowania
klasy TRownaniekwadratowe w rozdziale piatym. Z wieloma z nich mozna sobie
poradzi¢, korzystajac z wlasnosci (zob. zadanie na koncu rozdziatu).
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Testowanie wlasnosci

Aby przetestowac¢ dodang do komponentu TLinkLabel wiasnos$¢ Adres dodamy do
metody testujacej w module Unitl polecenie przypisania jakiej§ wartosci to tej
wlasnosci np. www.helion.pl. Przejdzmy zatem do modulu Unitl i uzupelnijmy
metode ButtonlClick zgodnie ze wzorem z listingu 14.7.

Listing 14.7. Testowanie nowej wlasnosci komponentu

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var Link :TLinkLabel;

begin

Link:=TLinkLabel.Create(Forml);
Link.Caption:="'Wydawnictwo Helion';
Link.Left:=100;

Link.Top:=100;

Link.Adres:="www.helion.p1';
Link.Parent:=Forml;

end;

Metoda prawie zdarzeniowa

Za chwile do klasy dodamy jeszcze jedng metode. Jej sygnatura bedzie nastepujaca:

procedure Polacz(Sender :TObject);

Jej sygnatura powinna nam co$ przypominaé. Tak jest! Wyglada jak metoda zda-
rzeniowa. I tak jg p6zniej wykorzystamy — polaczymy ja bowiem ze zdarzeniem
OnClick komponentu. Jednak na razie jest zwyklag metoda, przyjmujaca za argu-
ment referencje do typu TObject.

Umiesémy powyzsza sygnature w sekcji public klasy komponentu, a do sekcji
implementation dodajmy definicje widoczng na listingu 14.8.

Listing 14.8. Implementacja metody Polacz dla obu platform

procedure TLinkLabel.Polacz(Sender :TObject);

begin

Font.Color:=cl1Black;

{$IF NOT DEFINED(CLR)}

ShellExecute(0, 'open',PCHar(Adres),'","'",SW_NORMAL);
{$ELSE}

ShellExecute(0, 'open',Adres,'',"",SW_NORMAL);
{$IFEND}

end;
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anc

Powyzsza metoda korzysta z funkcji WinAPI ShellExecute, ktéra zadeklarowana
jest w module ShellApi. Ze wzgledu na uzywane w argumentach lancuchy jej
definicja rézni sie w zaleznosci od platformy, dla ktérej przeznaczony jest projekt.
Stad koniecznoé¢ kompilacji warunkowej. Uzyta jako jej argument stata SW_NORMAL
zdefiniowana jest w module Windows. Z tego wynika, ze do sekcji uses musimy
dodaé¢ dwa moduty:

uses
SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls, Graphics, Windows, ShellApi;

Jeszcze raz o tancuchach, WinAPI i platformie .NET

Jak zwykle w przypadku funkcji WinAPI pojawia sie problem faticuchéw. W ory-
ginalnej sygnaturze tej funkcji, jakg mozna znalezé w dokumentacji WinAPI, jej
drugi, trzeci, czwarty i piaty argument sa tablicami znakéw, a wiec typem tan-
cuchéw, jaki uzywany jest w C i C++. W Delphi dla platformy Win32 nie ma z tym
oczywiScie zadnego problemu. Wystarczy lancuch przechowywany w String zrzu-
towaé na typ PChar, ktory jest wskaznikiem do znaku, a wiec dokladnie takim
samym typem, jak wskaznik do tablicy znakéw zadany przez ShellExecute. Jednak
w platformie .NET, cho¢ takie rzutowanie tez jest mozliwe, to nie jest mile wi-
dziane. Korzystajac ze wskaznikéw, musielibySmy zadeklarowaé¢ calty modut jako
niebezpieczny (unsafe). Zeby tego uniknaé, w wersji dla .NET funkcja ShellExecute
zadeklarowana zostata w taki sposéb, ze jej argumentami sg po prostu lancuchy
typu String. Swietnie. Ale niestety wiaze sie to z odmiennym przygotowywaniem
kodu dla platformy Win32 i platformy .NET. Aby unikngé¢ tworzenia osobnych
moduléw, skorzystaliSmy z kompilacji warunkowej (wiecej informacji o niej i po-
wyzszym problemie w rozdziale 3.).

Funkcja ShellExecute

Co robi ShellExecute? Jest to funkcja bibliotek WinAPI, a dokladnie jej czesci
nazywanej warstwa powloki. Zwigzana jest tak naprawde z Exploratorem Win-
dows. Jest to funkcja wykorzystywana przez system w momencie, gdy w Eksplo-
ratorze klikniemy dwukrotnie jaki$ plik. Funkcja ta sprawdzi, jakie jest rozszerze-
nie pliku. Jezeli jest nim .exe lub .bat, to zostanie wykonany. Jezeli jest to jedno
z zarejestrowanych w systemie rozszerzen dokumentéw, to jego edytor zostanie
uruchomiony i klikniety plik bedzie do niego wczytany. Funkcja ShellExecute jest
jednak jeszcze ,madrzejsza”. Sprawdza bowiem nie tylko rozszerzenie pliku, ale
réwniez podany na poczatku protokél. DomySlnym jest protoké? file://. Wskazuje
on, ze adres podany w argumencie jest Sciezkg dostepu do lokalnego pliku. Inny cie-
kawy protokét to mailto:. Jezeli jako argument funkcji podamy mailto:jacek@
fizyka.umk.pl, funkcja wywola okno kompozycji listu e-mail domyslnego klienta
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pocztowego. Nastepnym protokolem, ktéry teraz interesuje nas w sposéb szcze-
goélny, jest http://. Wskazuje on, ze lancuch zawiera adres strony WWW. W takiej
wlasnie postaci my przekazujemy adres do tej funkcji. W efekcie spowoduje to uru-
chomienie domyslnej przegladarki i probe wczytania podanego adresu WWW.

Uzupelnianie konstruktora

Zanim przetestujemy nowg metode, proponuje uzupelni¢ konstruktor o polecenia,
ktére pozwolg na latwiejsze wywolanie metody Polacz. Zwigzemy jg ze zdarzeniem
OnClick naszego komponentu. Dzieki temu klikniecie komponentu spowoduje
otworzenie przegladarki i probe wczytania strony WWW. Listing 14.9 zawiera
odpowiednie modyfikacje. W konstruktorze ustalamy tez domyslng wartos¢ wia-
snosci Adres.

Listing 14.9. Domyélna wartos¢ wlasnosci Adres i przypisanie metody Polacz

do zdarzenia OnClick

constructor TLinkLabel.Create(Owner :TComponent);

var LinkStyle :TFontStyles; //zbior

begin
inherited Create(Owner);
LinkStyle:=[fsUnderline];
Font.Color:=clNavy;
Font.Style:=LinkStyle;
Cursor:=crHandPoint;
Adres:="http://helion.pl';
OnClick:=Polacz;

end;

Teraz mozemy skompilowaé nasz projekt i uruchomic go. Po kliknieciu przycisku
powstanie komponent TLabelLink. Jezeli go klikniemy, otworzona powinna zostaé
przegladarka, w ktorej zobaczymy strone WWW wskazang przez wlasno$¢ Adres
komponentu.

Na niektérych komputerach otwarcie strony moze by¢ utrudnione
przez zapore sieciowa, ktéra blokuje dostep do sieci przegladarek

uruchamianych przez aplikacje.

Zmienne proceduralne a zdarzenia

Przypisanie laficucha do wiasnosci Adres to nic wielkiego, cho¢ zdawac sobie
powinni$my sprawe, ze wywolywana jest woéwczas metoda SetAdres. Wieksze
zdziwienie moze wywolywac polecenie przypisujace metode Polacz do zdarzenia
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OnClick, a doktadnie prostota tego polecenia. Wyglada to bowiem tak, jakbySmy
do zmiennej OnClick przypisywali wartos¢ Polacz. Czym jest OnClick? Jak wiemy,
jest to zdarzenie. No tak, ale czym w takim razie sg zdarzenia? Okazuje sieg, ze sq
to zmienne proceduralne (wspomnialem o nich w rozdziale 4.), czyli zmienne, ktére
mogg przechowywaé odwotlania do funkgji i procedur. Po przypisaniu do zdarze-
nia OnClick odwotania do metody Polacz uzycie instrukcji OnClick(nil); da ten
sam efekt, jak Polacz(nil);. Zupelnie to samo dzieje sig, gdy ze zdarzeniem wigze-
my metode za pomoca inspektora obiektéw. Zdarzenie, czyli zmienna procedu-
ralna przechowuje woéwczas odwolanie do metody wskazanej przez nas metody
zdarzeniowej, ktéra poprzez tg zmienng proceduralng moze by¢ tatwo przez kom-
ponent uruchomiona w momencie wystgpienia zdarzenia.

Zauwazmy jednak, ze w odréznieniu od zmiennych proceduralnych, o ktérych opo-
wiadalem w czwartym rozdziale, zdarzenia przechowujg odwotania do metod,
a wiec do funkgji i procedur sktadowych obiektu. Jest to zaznaczone w ich defi-
nicji przez dodanie do zwyklego typu zmiennej proceduralnej siéw of object.
Na przyklad typem zmiennej OnCTick jest TNotifyEvent, ktory jest zdefiniowany
nastepujaco:

type TNotifyEvent = procedure (Sender: TObject) of object;

Udostepnianie niektdrych ukrytych wlasnosci

Teraz mozemy wyjasni¢, dlaczego jako klasy bazowej uzyliSmy TCustomLabel, a nie
zwyklej klasy TLabel. Te dwie klasy réznia sie jednym zasadniczym szczegbélem
— poziomem dostepu niektérych wiasnosci i zdarzen. W klasie TCustomLabel wiek-
szo$¢ z nich jest chroniona (ich deklaracje znajduja sie w sekgji protected), pod-
czas gdy w TLabel zostaly one opublikowane, tzn. zadeklarowane ponownie w sekgcji
published. My zaraz tez zrobimy to samo z niektérymi wilasnoSciami i zdarzenia-
mi odziedziczonymi z TCustomLabel. Nie uczynimy tego jednak na pewno ze zda-
rzeniem OnCl1ick. Nie chcieliby$my przeciez, aby uzytkownik moégt zmieni¢ metode
przypisang do tego zdarzenia i w ten sposéb zmieni¢ réwniez sposéb dziatania
komponentu. I wiadnie po to sg takie komponenty, jak TCustomLabel, TCustomMemo,
TCustomListBox itp. — aby programista mial mozliwo$¢ pozostawienia niektérych
wlasnosci i zdarzen ukrytych. O ile bowiem mozna publikowa¢ elementy skiado-
we klas, to nie mozna ich juz z powrotem ukry¢.

Jakie wlasnosci i zdarzenia chcemy opublikowaé? Mozemy sie na przyklad za-
stanowi¢, czy udostepni¢ wilasnos¢ Font. UstaliSmy bowiem wtasno$¢ czcionki
w taki sposéb, by wyglad komponentu kazdemu internaucie sugerowat jego prze-
znaczenie. Pozostawiajac te wlasnosc jako chroniong, uniemozliwilibySmy uzyt-
kownikowi komponentu na zmiane jego wygladu. To byloby jednak powazne
ograniczenie uzytecznosci komponentu. Przeciez nie zawsze taki wyglad, jaki my
ustaliliSmy, musi pasowac do interfejsu projektowanego przez innego programiste.
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Proponuje zatem udostepni¢ te wiasno$é. Podobnie proponuje postapi¢ z wilasno-
Sciami AutoSize, Color i PopupMenu oraz ze zdarzeniami zwigzanymi z mechani-
zmem drag & drop. Powinnismy réwniez opublikowa¢ wlasnos¢ Caption. Jest ona
co prawda publiczna, ale nie jest opublikowana. Jest zatem dostepna z poziomu
kodu, ale nie byloby jej w inspektorze obiektéw komponentu. Uzytkownik moze,
korzystajac z dokumentacji klasy TCustomLabel, rozwazy¢ opublikowanie innych
zdarzen i wlasnosci.

Do definicji klasy w module LinkLabel wprowadzamy zmiany wyréznione w listin-
gu 14.10. Przy publikowaniu wtasnosci i zdarzen nie trzeba ich od nowa definio-
wac. Wystarczy tylko ,przypomnienie” ich nazwy umieszczone w sekgcji published.

INCHL R (VR Definicja klasy komponentu z opublikowanymi wlasnogciami

type

TLinkLabel = class(TCustomLabel)

private
{ Private declarations }
FAdres :String;

protected
{ Protected declarations }
function SprawdzAdres(AAdres :String) :Boolean;
procedure SetAdres(AAdres :String);

public
{ Public declarations }
constructor Create(Owner :TComponent); override;
procedure Polacz(Sender :TObject);

published
{ Published declarations }
property Adres :String read FAdres write SetAdres;
//publikowanie wlasnosci
property Caption;
property Font;
property AutoSize;
property Color;
property PopupMenu;
//publikowanie zdarzen
property OnDragOver;
property OnDragDrop;
property OnEndDrag;

end;

Jak wida¢, zdarzenia definiowane sg stowem kluczowym property, tak samo jak
wlasnosci. Nie powinno nas to dziwi¢, skoro wiemy juz, ze sa one zmiennymi typu
proceduralnego, i zapisywana moze by¢ do nich metoda zdarzeniowa.
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Zeby dowiedzie¢ sie, w jaki sposob zdefiniowac¢ wiasne zdarzenia,
odsytam do ksigzki Delphi 2005. 303 gotowe rozwigzania
(Wydawnictwo Helion, 2005), gdzie znajduje sie szczegotowe
wyjasnienie.

Pakiet dla komponentu
i jego instalacja w BDS

Jezeli jesteSmy przekonani, ze nasz komponent jest juz gotowy... No dobrze,
uméwmy sie, ze nasze przekonanie tak naprawde niewiele znaczy, bo moge z géry
zapewnic, ze w trakcie jego uzywania szybko okaze sie, ze do kodu komponentu
nalezy wprowadzi¢ jeszcze wiele poprawek i udoskonalen. Dlatego, zanim kom-
ponent udostepnimy innym w jakiejkolwiek formie, lepiej go pouzywaé w swoich
projektach przynajmniej przez kilka tygodni.

Ale jezeli jednak jesteSmy przekonani, ze komponent osiagnal juz mniej wiecej
ostateczng posta¢, mozemy przygotowac dla niego pakiet. Jest to specjalny typ
projektu, ktéry pozwala na kompilacje komponentu do postaci, w ktérej moze
by¢ zainstalowany w Srodowisku Borland Developer Studio i udostepniony na
paletach komponentéw.

Ikona komponentu

W Borland Developer Studio nie ma juz narzedzia Image Editor, ktére pozwalalo
miedzy innymi na przygotowanie ikon, kursoréw i plikéw zasobéw dla projektow
Delphi. To nieco komplikuje sposéb przygotowania ikony dla naszego komponen-
tu, ale tego nie uniemozliwia. Przede wszystkim mozna Sciggna¢ z sieci alter-
natywny edytor, np. proponowany przez Borland XNResourceEditor”. Ponizej
przedstawie jednak, jak poradzi¢ sobie z samymi tylko narzedziami BDS 2006.
Uprzedzam, ze Delphi jest w tym wzgledzie wymagajace i literéwka w nazwie
pliku zasobu lub jego elementu moze doprowadzi¢ calg operacje do niepowodzenia.

Jezeli chcemy, zeby nasz komponent byl reprezentowany na palecie komponen-
téw przez wybrang przez nas ikone, musimy przygotowac plik zasobéw .res za-
wierajacy obraz typu bitmap, ktérego identyfikator jest identyczny z nazwa klasy
komponentu pisang wielkimi literami. Wazna jest nazwa obrazu, jakim bedzie

* Do Sciagniecia ze strony http://www.wilsonc.demon.co.uk/d10resourceeditor.htm.
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identyfikowany w pliku zasobéw. Musi ona odpowiada¢ nazwie klasy kompo-
nentu, ale pisana wylacznie wielkimi literami. W naszym przypadku bedzie to
zatem TLINKLABEL. Obraz powinien mie¢ rozmiar 24 na 24 piksele i 16 koloréw.

1. Za pomocg Windowsowej aplikacji Paint tworzymy obraz o rozmiarach
24 na 24 piksele i zapisujemy go w pliku ikona.bmp jako mape bitowag
z szesnastoma kolorami (rysunek 14.3). Plik bitmapy powinien mie¢
406 bajtow.

% ikona.bmp - Paint

Plik.  Edycia  Wwidok Obraz  Kolory Pomoc

IO/ | €% Q|‘:“:<

EEEEEEEE
" Crmr memm

|W’ celu uzpzkania pomocy kliknij Tematy Pomaocy w me| D

VL SRR Paint i notatnik to w niektarych sytuacjach cenne narzedzia

kazdego programisty

2. Nastepnie za pomoca systemowego notatnika tworzymy plik ikona.rc,
zawierajacy jedna linie, widoczng na rysunku 14.4. Ten plik dolaczymy
do projektu pakietu.

¥ ikona.rc - Notatnik !Elm

Plk Edycja Fomat Widok Pomoc

TLINKLAEEL BITMAP "ikona bmp" =
I

VLG Plik .rc mozna przygotowac chocby w notatniku
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3. Uruchamiamy konsole (polecenie cmd lub command), przechodzimy do katalogu,
w ktérym znajduja sie obraz i plik .rc, a nastepnie wydajemy polecenie
kompilacji pliku .rc do pliku binarnego .res: brc32 —r jkona.rc
—folinkLabel.dcr. Kompilacje umozliwia program C:\Program Files\Borland\
BDS\4.0\Bin\brc32.exe, jedno z narzedzi znajdujace sie w podkatalogu bin
katalogu, do ktérego zainstalowany zostat BDS.

W wyniku kompilacji powstanie plik LinkLabel.dcr, ktéry powinien znajdowac sie
w katalogu projektu. Wazna jest jego nazwa — musi by¢ taka sama, jak nazwa
modulu, w ktérym jest komponent, ale z rozszerzeniem .dcr, a wiec LinkLabel.dcr.

Plik ikona.rc dotaczony do projektu aplikacji bytby kompilowany
automatycznie. Niestety nie robi tego projekt pakietu.

Aby stworzyc projekt pakietu dla Win32

Przejdzmy teraz do utworzenia pakietu. Pakiet moze zawiera¢ wiecej niz jeden
komponent, ale tym razem tej mozliwosSci nie wykorzystamy.

1. Nie zamykajac projektu, w ktérym tworzymy komponent, mozemy z menu
File wybra¢ podmenu New, a w nim Package — Delphi for Win32.

2. Nowy projekt zapisujemy pod nazwa KomponentLinkLabel.bdsproj w tym
samym katalogu, w ktérym jest plik LinkLabel.pas. Nie mozemy uzy¢ nazwy
LinkLabel. * dla projektu, aby nie nadpisa¢ plikéw modutu, w ktérym
zapisany jest komponent.

3. Do projektu pakietu musimy doda¢ modutl LinkLabel.pas. Czynnos¢ ta
zostala juz doktadnie oméwiona w rozdziale 11., gdy do projektu przegladarki
dodawalismy modul Drukowanie.pas, ale powtérzmy opis wszystkich
czynnoSci jeszcze raz:

¢ W oknie projektu klikamy prawym klawiszem myszy
na KomponentLinkLabel.bpl i z menu kontekstowego wybieramy
Add.... Jest to alternatywny sposéb dodawania plikéw do projektu,
ale catkowicie rownowazny poleceniu Add to Project... z menu Project.

¢ W oknie z tytulem Add klikamy przycisk Browse i za pomoca okna
dialogowego wskazujemy plik LinkLabel.pas.

¢ Po powrocie do okna Add klikamy przycisk OK. W efekcie nowy plik
zostanie dodany do gatezi Contains tego projektu. Powinien by¢
réwniez widoczny plik LinkLabel.dcr, zawierajacy naszg ikone
komponentu.
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4. 7Z menu kontekstowego pozycji KolorowyPasekPostepu.bpl w oknie projektu
wybieramy Options...:

¢ Na zakladce Description (opis; rysunek 14.5) w polu o tej samej
nazwie wpisujemy Komponent TLinkLabel; jest to opis pakietu,
ktory po zainstalowaniu komponentu bedzie widoczny
w $rodowisku Delphi.

Project Options for KomponentLinkLabel bpl m

iDescripkion
p : Description
Compiler Messages |K0mp0nent TLinkLabel
Linker
Directories/Conditionals Lsage options Build contral
Wersion Info " Designtime anly " Rebuild as needed
Packages ™ Runtime onl y
& 4 & Explicit rebuild
Explicit rebui
I Debugger % Designtime and runkime
Symbol Tables
Environment Elock Package narne
LIE Prefix: | LIB Suffix:

LIE Yersion:

[ Defaul: oK | Cancel Help

VL S E R Miejsce, w ktorym mozna wpisac opis pakietu

¢ Na zakladce Version Info mozemy ustali¢ numer wersji; warto
zaznaczy¢ opcje Auto-increment build number (automatycznie
zwiekszaj numer pelnej kompilacji) — chodzi o zwiekszanie ostatniego
numeru w czterocze$ciowym oznaczeniu wersji kazdorazowo przed
kompilacja.

¢ Warto rowniez wypelni¢ pola opisujace pakiet (opis pliku, nazwe
pakietu itp.) — sg to informacje, ktére w systemie Windows mozna
zobaczy¢ w oknie wlasnosci plikow.

5. Z tego samego menu kontekstowego podokna projektu wybieramy
polecenie Compile.

Skompilowany plik pakietu KolorowyPasekPostepu.bpl nie zostanie umieszczony
w katalogu projektu, ale w osobnym katalogu Moje dokumenty\Borland Studio
Projects\Bpl. Dzieki takiemu zabiegowi rozwigzany zostal problem wykorzysty-
wania komponentu w wielu projektach.

340
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Instalowanie komponentu VCL dla Win32

Instalowanie komponentu w Srodowisku Delphi to najprostszy krok w procesie
projektowania komponentu. Bedzie on musial by¢ wykonany réwniez przez uzyt-
kownika naszego komponentu, jezeli zdecydujemy sie go udostepnic.

1. Jezeli komponent instalujemy na innym komputerze, nalezy skopiowac go
do wybranego katalogu pliku KomponentLinkLabel.bpl,
KomponentLinkLabel.dcp oraz LinkLabel.dcu’ (ten ostatni znajdziemy
nie w katalogu Bpl, ale w katalogu projektu). Pierwsze dwa bedg konieczne
do instalacji, a trzeci dopiero do kompilacji projektu wykorzystujacego nasz
komponent. Zalt6zmy, ze umieszczamy powyzsze pliki w katalogu Moje
dokumenty\Borland Studio Projects\Bpl\.

2. Z menu Component wybieramy polecenie Install Packages....

3. W oknie widocznym na rysunku 14.6 klikamy przycisk Add... i w oknie
wyboru pliku odnajdujemy plik Moje dokumenty\Borland Studio Projects\
Bpl\KomponentLinkLabel.bpl.

Project Options for KomponentLinkLabel. bpl (]

Design packages

v| Borland SOAP Components -l
| Borland SGL Explorer UL Package

| Borland Standard Components

| Borland WebSnap Components

v| Delphi 1.0 Compatibilicy Components

| Internet Direct Yersion 9 {Indy) Property and Component. Editars

| Internet Explorer Components

| Intraweb 8.0 Design Package for Borland Development Studio 2006

v/ Komponent TLinkLabel

| TeeChart Components

CiiDocuments and SettingsijacekiMaje dokumentyiBorland Studio ProjectsiBplikomponentLinkLabel, bpl

Remaove Edit | Components |

Runtime packages
-

[ [

[ Default QK | Cancel | Help |

AT NS [ista zainstalowanych komponentdw VCL

4, Xlikamy Ok, zamykajac okno z uzupelniong listg komponentéw.

> Co oznaczajg rozszerzenia nazw plikow? Skrét bpl oznacza Borland package library (bi-
blioteka pakietu Borlanda), dcp to Delphi compiled package (skompilowany pakiet Delphi),
dpc to Delphi package collection (zbioér pakietéw Delphi), dcu — Delphi compiled unit
(skompilowany modul Delphi).

341



7
— il

342

ABC Delphi 2006

Komponent zostanie zainstalowany i od tej chwili bedzie dostepny we wszyst-
kich projektach aplikacji VCL Forms Application — Delphi for Win32. W palecie
komponentéw zobaczymy zakladke Helion (lub inna, w zalezno$ci od nazwy poda-
nej przez Czytelnika w kreatorze komponentu), na ktorej bedzie widoczny jest
komponent TLinkLabel (rysunek 14.7). Mozemy stworzy¢ nowy projekt i bez pro-
blemu umiesci¢ komponent na jego powierzchni. W inspektorze obiektéw zoba-
czymy zdefiniowane przez nas wiasnosci. Krotko méwiac, mozemy napawac sie
swoim sukcesem.

(] 'auveaiu

= -I Helion

L TlinkLabel

£

L QYA Po zainstalowaniu nasz komponent bedzie widoczny na palecie

komponentéw we wszystkich projektach typu Delphi for Win32

Istnieje rowniez mozliwos¢ automatycznej instalacji komponentu. Po skompilowa-
niu mozna to zrobi¢ za pomocy polecenia Install z menu kontekstowego pozycji
KomponentLinkLabel.bpl w oknie projektu. To jednak dotyczy wylacznie sytuacji,
w ktoérej dysponujemy projektem komponentu.

Aby stworzyc projekt pakietu przeznaczonego dla platformy .NET

Kod komponentu TLinkLabel mozna bez modyfikacji wykorzysta¢ takze w pro-
jektach VCL Forms Application — Delphi for .NET. Nalezy w tym celu stworzy¢
osobny pakiet, z ktérego moze on by¢ zainstalowany. Pakiet tworzymy niemal
tak samo jak w przypadku platformy Win32. Najwazniejsza r6znica polega na tym,
ze po dodaniu do projektu pakietu pliku LinkLabel.pas konieczne bedzie uwzgled-
nienie w nim réwniez referencji do biblioteki Borland.Vcl. Zawiera ona bowiem
wykorzystywane w komponencie klasy VCL.NET, m.in. TCustomLabel.

1. Z menu File, podmenu New wybieramy pozycje Other....

2. W oknie New Items w drzewie Item Categories wybieramy Delphi for .NET
Projects.

3. Zaznaczamy ikone Package w prawej czesci okna i klikamy OK.

4, Zapisujemy nowy projekt do osobnego katalogu (klawisze Ctrl+Shift+S)
pod nazwa KomponentLinkLabel.bdsproj.
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5. Do projektu dodajemy plik LinkLabel.pas. W tym celu:

¢ z menu kontekstowego pozycji KomponentLinkLabel.dll w oknie
projektu wybieramy polecenie Add,;

¢ w oknie Add klikamy przycisk Browse i w oknie dialogowym
odnajdujemy plik LinkLabel.pas, znajdujacy sie w katalogu
projektu opisanego wyzej (ten sam, ktéry dolaczyliSmy do pakietu
przeznaczonego dla Win32); mozemy wcze$niej skopiowa¢é pliki
LinkLabel.pas i LinkLabel.dcr do katalogu projektu pakietu
dla platformy .NET;

¢ po powrocie do okna Add klikamy OK;

¢ w oknie projektu powinniSmy zobaczy¢ dodany plik .pas
oraz towarzyszacy mu plik .dcr.

6. Aby do projektu doda¢ referencje do biblioteki Borland.Vcl:

¢ w oknie projektu z menu kontekstowego pozycji
KomponentLinkLabel.dll wybieramy polecenie Add Reference...;

¢ w oknie Add Reference (rysunek 14.8) odnajdujemy biblioteke
Borland.Vcl i zaznaczamy ja;

E Add Reference | |

MET Assemblies ]COM Imparts ] Project References ]

Assembly Mame | Wersion | Path |
Borland, StarTeam 8,0.0,58 ciiprogram filestcommon files\borland sharedib,
Borland, StarTeam. Core 8.0.0.58 c:\program filesicomman Files\borland sharedib., 1
Borland. tel 10.0.4143.0  c:iprogram filesycommon Filesiborland sharedib. .
Borland. volAcknBand 10.0.4143.0  c:iprogram files\common filesi\borland sharedib. .
Borland. YcladoDb 10.0.4143.0  ciprogram Filesicomman filesborland sharedib., .
Borland. YolAdohet 10.0.4143.0  c:iprogram files\common Filesi\borland sharedib. .
Borland. YolEdert 10.0.4143.0  c:iprogram files\common files\borland sharedib. .
Borland, YolDbChrls 10.0.4143.0  ciprogram Filesicomman filesborland sharedib., .
Borland. YolDbExpress 10.0.4143.0  c:iprogram files\common files\borland sharedib.. .

Mew References

Marne Reference Kind Additional Info | Browse. .,
Borland. el .MET Assembly 10.0.4143.0
[a]'s | Cancel | Help |
7
AT Xl Dodawanie referencji do bibliotek DLL zawierajgcych
komponenty VCL.NET
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¢ Kklikamy przycisk Add Reference;
¢ zamykamy okno klikajac przycisk OK;
¢ nazwa biblioteki pojawi sie w galezi Requires okna projektu.

7. Warto jeszcze wej$¢ do opgji projektu (pozycja Options... w menu
kontekstowym) i wpisac opis pakietu (por. rysunek 14.5).

8. Teraz mozemy bez przeszkéd skompilowaé pakiet, wybierajac polecenie
Compile z menu kontekstowego pozycji KomponentLinkLabel.dll
w oknie projektu.

Podczas kompilacji pojawi sie seria ostrzezen o tym, ze klasy biblioteki Bor-
land.Vcl.dll sa zadeklarowane jako specific to a platform — nie sg przenaszalne
na inne platformy systemowe. Oznacza to, ze nie bedziemy mogli uzy¢ komponentu
w przypadku platformy .NET, np. w Linuksie, bo biblioteka Borland.Vcl.dll zwig-
zana jest wylacznie z systemem Windows. Powodem jest wykorzystanie funkcji
WIinAPI poprzez mechanizm PInvoke w niektérych komponentach i klasach
VCL.NET. Jezeli nie zamierzamy uzywac naszych aplikacji pod Linuksem, a jest
to nadal raczej egzotyczna mozliwo$¢, to nie musimy sie tymi komunikatami
w ogble przejmowac.

Tym razem skompilowany plik komponentu KomponentLinkLabel.dll zostanie
umieszczony w katalogu projektu.

Instalacja komponentu .NET

Zacznijmy od zorganizowania sobie miejsca, na wzor stworzonego przez Delphi
katalogu Bpl dla komponentéw VCL, w ktérym bedziemy przechowywac stworzo-
ne przez nas lub pobrane z sieci komponenty VCL.NET. Dzieki temu unikniemy
dodawania do Sciezki przeszukiwania (zob. punkt 3. ponizej) osobnych katalogéw
dla kazdego dodawanego komponentu.

1. Zal6zmy, ze Czytelnik moim wzorem zalozy katalog C:\Include\2006.
Nalezy do niego skopiowac¢ biblioteke KomponentLinkLabel.dll oraz plik
KomponentLinkLabel.dcpil.

2. Nastepnie w $rodowisku BDS 2006 z menu Component wybieramy
Installed .NET Components....

3. Dodajemy katalog C:\Include\2006 do sciezki przeszukiwania:

¢ przechodzimy na zakladke Assembly Search Paths
(Sciezki przeszukiwania zasobow);

¢ pod listg katalogéw wpisujemy w polu edycyjnym katalog zawierajacy
komponent. Zgodnie z powyzszymi uwagami moze to by¢
C:\Include\2006;

¢ klikamy przycisk Add.
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4. Teraz mozemy zainstalowaé¢ nowy komponent VCL.NET. W tym celu:

¢ przechodzimy na zakladke .NET VCL Components (rysunek 14.9);

@ Installed HET Components m
.MET Components ] Active Components MET ¥CL Components l Assembly Search Paths ]
¥ Borland BOE DB Components 2l [ mame Mamespace,/Unit
¥ Borland Database Components @ TLinkLabel LinkLabel

¥ Borland DataSnap Connection Com
¥ Borland dbExpress Components

¥ Borland Delphi 1.0 Compatibility Co
¥ Borland Delphi %ML Components

W Barland MyBase Datafccess Compo
¥ Borland SimpleDataset Component
¥ Borland Standard YCL Components
¥ Borland YCL Core Database Compo
¥ Borland YCL Sample Components

¥ Indy .MET Protocols Design-Time P
¥ InterBase¥press Design time packa
¥ Internet Direct (Indy) 10 - Core Pac
¥ Intraweb Design-Time 3.0

¥ Komponent TLinkLabel

Add... Remove

OF | Cancel | Reset | Help |

CINCLUDE} 2006 KomponentLinkLabel, dil

AL TRl 7estaw komponentdw VCL.NET zainstalowanych w érodowisku Delphi

¢ Kklikamy przycisk Add... i w typowym oknie dialogowym wskazujemy
plik C:\Include\2006\KomponentLinkLabel.dll.

5. Klikamy OK, aby zamkna¢ okno Installed .NET Components.

6. Aby zobaczy¢ nowy komponent na palecie, wystarczy stworzy¢ lub wczytac
projekt VCL Forms Application — Delphi for .NET.

Ostateczne testowanie komponentu

To juz pestka. Otwoérzmy projekt naszej przegladarki w wersji dla Win32 lub dla
.NET. Przejdzmy na zakladke Unitl. Dodajmy do aplikacji dodatkowq forme
i przygotujmy jej interfejs, np. wedlug wzoru widocznego na rysunku 14.10. Jed-
nym z komponentéw widocznych na tym rysunku jest oczywiscie nasz TLinkLabel.
Jego wlasnos¢ Caption zawiera napis widoczny na formie, a wlasnos¢ Adres — adres
strony WWW, do ktérej chcemy odesta¢ uzytkownika aplikacji. Zapisujemy nowag
forme na dysku i wracamy na zakladke Unitl.
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Ve G QEN (T Najprostszy sposob wykorzystania komponentu TLinkLabel

Nastepnie do menu gléwnego aplikacji dodajmy podmenu Pomoc, a w nim pozy-
cje O.... Klikamy dwukrotnie te pozycje w edytorze menu, aby utworzy¢ metode
zdarzeniowga, w ktérej modalnie otwieramy zaprojektowang przed chwilg forme
(listing 14.11). Przy prébie pierwszej kompilacji (F9) Delphi poinformuje nas, ze
modul Unit2 nie jest widoczny z biezgcego modulu i zaproponuje, ze moze go
doda¢. Chetnie sie na to zgadzamy, naciskajgc przycisk Yes, i ponownie urucha-
miamy kompilacje. I to by bylo na tyle.

ISR Wywolujemy Forme jako okno modalne

procedure TForml.01Click(Sender: TObject);
begin

Form2.ShowModal;

end;

W domu

Witasnosci w klasie TRownanielKwadratowe

Do klasy TRownanieKwadratowe z rozdzialu pigtego prosze doda¢ wiasnosci pozwa-
lajace na przypisywanie wartosci wspéiczynnikom a, b i ¢, ktére powinny byé
zmienione na prywatne, oraz wlasnosci tylko do odczytu (nieposiadajace w defi-
nicji czesci ze stowem kluczowym write), pozwalajace na odczytanie rozwigzan.

Rozwijanie komponentu TLinkLabel

Mozna na wiele sposobéw rozbudowaé powyzszy komponent. Mozna go na przy-
ktad uatrakcyjni¢, dodajac mozliwos¢ pojawiania sie i znikania podkreslenia pod
jego etykieta w zaleznosci od tego, czy kursor myszy znajduje sie nad komponen-
tem, zupelnie tak, jak robiliSmy z komponentem TShape w rozdziale 8. To bedzie
wymagalo uzycia zdarzen OnMouseEnter i OnMouselLeave. Zamiast podkreslenia mo-
zemy zmienia¢ takze chocby kolor komponentu.
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Mozna réwniez zmienia¢ kolor komponentu w trakcie jego dziatania. Na przykiad
niech Czytelnik sprébuje tak zmodyfikowac¢ komponent, aby w momencie naci-
$niecia klawisza myszki zmieni¢ jego kolor na czarny lub na kolor okreslony przez
dodatkowa wiasno$¢ komponentu, a po zwolnieniu klawisza przywrécié¢ kolor
pierwotny. Dokladnie tak samo zachowujg sie linki w przegladarkach.

Metody wirtualne i klasa abstrakcyjna

Na koniec proponuje zmiane o znacznie powazniejszym charakterze, przeznaczo-
ng raczej dla tych, ktérzy wiedza juz co$ wiecej o dziedziczeniu i polimorfizmie.
Zauwazmy, ze nasz komponent TLinkLabel méglby bez problemu stuzy¢ takze
do inicjowania edyc;ji listéw e-mail, gdyby metoda SprawdzAdres, zamiast spraw-
dza¢ obecno$¢ przedrostka zawierajacego nazwe protokolu http://, umiata spraw-
dza¢ poprawnos¢ adresu poczty elektronicznej. MoglibySmy zatem napisac klase
rozszerzajaca naszg klase TLinkLabel, w ktérej zmodyfikowaliby$my jedynie te
jedna metode. Ja jednak proponuje co$§ wiecej. Zmienmy klase TLinkLabel w klase
abstrakcyjna, to znaczy taka, ktérej metoda SprawdzAdres bedzie metodg abstrak-
cyjng (czyli metoda wirtualng bez implementacji) i zdefiniujmy jej dwie klasy
potomne: TLink i TMail implementujace te metode w sposéb wiasciwy dla proto-
kot6éw http i mailto. Rozwigzanie tego zadania z komentarzami znajduje sie w do-
taczonych do ksigzki zrédtach. Mam nadzieje, ze zacheci ono Czytelnika do dal-
szego studiowania mozliwosci Object Pascala lub innych jezykéw obiektowych
dostepnych w Borland Developer Studio.
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