PRZECHOWYWANIE

INFORMALGJI
W REJESTRZE
SYSTEMU
WINDOWS

Rejestr systemu Windows jest bazg danych, w kt6-
rej system i aplikacje moga przechowywaé swoje da-
ne, w szczeg6lnosci parametry konfiguracyjne. Rejestr
sklada sie z kilku kluczy gtéwnych, z ktérych z punktu
widzenia programisty interesujace sg trzy. Pierwszym
jest HKEY LOCAL MACHINE, ktory przechowuje ustawie-
nia systemowe dotyczace sprzetu, systemu i wszyst-
kich uzytkownikéw. Drugi to HKEY CURRENT USER. Jest
to w istocie alias do jednego z kluczy znajdujacych
sie w kluczu giéwnym HKEY USERS, mianowicie do
tego, ktérego wiascicielem jest aktualnie zalogowany
uzytkownik. W tym kluczu (tj. w HKEY_CURRENT_USER)
przechowywane sg wszystkie ustawienia uzytkownika
dotyczace systemu (np. ustawienia interfejsu graficz-
nego) oraz spersonalizowane ustawienia aplikacji.
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Trzecim kluczem, o ktérym chciatbym wspomnie¢, jest HKEY CLASSES ROOT, w kto-
rym zapisane sg informacje o skojarzeniach aplikacji z rozszerzeniami pliku. My
skupimy sig¢ na kluczu HKEY CURRENT_USER.

Rejestr zorganizowany jest na wzoér systemu plikéw. W kazdym z kluczy pod-
stawowych (ang. root key) mozna zaklada¢ wilasne klucze (ang. key), ktére odpo-
wiadaja folderom. W kazdym kluczu moga znajdowac sie podklucze lub wartosci
(ang. value). Wartosci przechowujg zwykle tancuchy (ciagi, typ REG_SZ) lub liczby
naturalne (typ REG_DWORD). Inne typy nie beda w tym rozdziale wykorzystywane.

Do recznej edycji rejestru stuzy dotaczony do systemu
edytor rejestru. Uruchamia sie go poleceniem regedit.

Jezeli zagadnienia dotyczace rejestru wydaja sie komus$ trudne lub niebezpiecz-
ne i rozwaza przeskoczenie tego rozdzialu, to zapewniam, ze postepujac doklad-
nie wedlug ponizszych opiséw, bedziemy bezpieczni. Natomiast korzystanie z re-
jestru nie jest tez niczym specjalnie skomplikowanym, a to za sprawg komponentu
TRegistry. Tak naprawde cala sztuka korzystania z rejestru w Delphi polega
wylacznie na poznaniu tego komponentu. No i oczywiscie niezbedna jest ogélna
orientacja w strukturze rejestru. Te jednak za chwile oméwimy.

Korzystanie z rejestru zaprezentujemy w dwoéch przykladach: przechowywanie
opcji aplikacji (na przykladzie pozycji i rozmiaru okna) oraz umieszczanie zapisu
powodujgcego automatyczne uruchamianie aplikacji w momencie logowania uzyt-
kownika.

Przechowywanie danych aplikacji w rejestrze

Przygotujmy dwie funkgcje, ktére beda odczytywac z rejestru i zapisywaé do niego
polozenie i rozmiar okna. Jezeli ich wywolania znajda sie w metodach zdarze-
niowych formy, zwigzanych odpowiednio z OnCreate i OnClose, to po uruchomie-
niu aplikacji forma pojawi sie w miejscu, w ktérym zostala zamknieta w po-
przedniej sesji. Obie funkcje zdefiniujemy w osobnym module, aby umozliwi¢ ich
wygodne wykorzystanie w wielu projektach. Funkcje beda zapisywac do lub
odczytywaé ze wskazanego klucza rejestru cztery wartosci typu caltkowitego
(REG_DWORD) o nazwach Left, Top, Width i Height, odpowiadajace wiasnosciom for-
my okreslajacymi jej polozenie i rozmiar. Pierwszym argumentem obu funkcji
bedzie referencja do obiektu okna, czyli w naszym przypadku Forml lub Self.
Drugim — $ciezka do klucza, w ktérym zostang zapisane ustawienia okna.
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Nic nie stoi na przeszkodzie, aby uzy¢ tych funkcji dla kilku okien w przypadku
aplikacji z wieloma oknami. Nalezy wéwczas pamieta¢ o podaniu réznych kluczy
rejestru. Do automatycznego wykreowania takiego klucza, innego dla kazdej formy,
mozna wykorzystaé nadany przez programiste tytul aplikacji oraz nazwe obiektu
okna, np. '\Software\Helion\'+Application.Title+'\"'+Self.Name.

Wszystkie ¢wiczenia z tego rozdzialu umieScimy we wspélnym projekcie. Stworz-
my wobec tego nowy projekt VCL Forms Application — Delphi for Win32 lub VCL
Forms Application — Delphi for .NET i zapiszmy go do osobnego katalogu.

Jak utworzyé nowy modul
na funkcje odczytujgce i zapisujgce dane do rejestru?

Byla juz o tym mowa przy okazji tworzenia modutu dla funkgcji Drukuj w poprzed-
nim rozdziale, ale nie zaszkodzi powtorzyc.

Majac otwarty projekt aplikacji VCL Forms Application — Delphi for Win32
lub VCL Forms Application — Delphi for .NET, dodajemy do niego nowy modul:

B w przypadku projektu Delphi for Win32 mozna z menu File, podmenu
New, wybra¢ pozycje Unit — Delphi for Win32,

B w projekcie Delphi for .NET nalezy natomiast przelaczy¢ sie w widok
edytora, a woéwczas w oknie Tool Palette w sekcji Delphi for .NET Projects
| New Files znajdziemy pozycje Unit, ktérg nalezy dwukrotnie kliknac.

Naciskamy Ctrl+S i nowy modul zapisujemy do pliku Rejestr.pas. W tym module
tworzymy sekcje uses (listing 12.1), do ktérej dodajemy moduly Forms (zawiera
definicje klasy TForm), Registry (zawiera klase TRegistry), Windows (zawiera defini-
cje stalych okreélajacych klucze podstawowe, m.in. HKEY CURRENT USER, oraz stalych
okreslajacych prawa dostepu do kluczy) i Dialogs (zawiera definicje procedury
ShowMessage). Modutly te beda konieczne do przygotowania funkcji odczytujacych
i zapisujacych dane do rejestru.

Listing 12.1. Moduly dostepne z modutu Bejestr

unit Rejestr;

interface

uses Forms, Registry, Windows, Dialogs;
implementation

end.

297
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Deklarowanie funkcji w interfejsie modulu

W sekgji interface modulu Rejestr deklarujemy dwie funkcje CzytajUstawienia-
Okna i ZapiszUstawieniaOkna o sygnaturach widocznych na listingu 12.2. Argu-
menty w obu przypadkach sa jednakowe. Pierwszy to obiekt klasy TForm, a wiec
obiekt okna, a drugi — nazwa klucza rejestru.

Listing 12.2. Deklaracje funkeji w interfejsie modutu

unit Rejestr;

interface

uses Forms, Registry, Windows, Dialogs;

function CzytajUstawieniaOkna(okno :TForm;klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;

function ZapiszUstawieniaOkna(okno :TForm;klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;

implementation

end.

Tak zadeklarowane funkcje musza by¢ teraz zdefiniowane. Zrobimy to w nastep-
nych dwéch ¢wiczeniach.

Jak odczytywac dane z rejestru?

W sekcji implementation umieszczamy definicje pierwszej z funkcji, odczytujacej
z rejestru dane o ustawieniu okna (listing 12.3):

Listing 12.3. Czytanie danych z rejestru

unit Rejestr;

interface

uses Forms, Registry, Windows, Dialogs;

function CzytajUstawieniaOkna(okno :TForm;klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;

function ZapiszUstawieniaOkna(okno :TForm;klucz :String; komunikaty: Boolean)

:Boolean;

implementation
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function CzytajUstawieniaOkna(okno :TForm; klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;

var Rejestr :TRegistry;

begin

Result:=False;

Rejestr:=TRegistry.Create; //tworzenie instancji TRegistry

Rejestr.Access:=KEY READ; //nadawanie uprawnien do odczytu rejestru
Rejestr.RootKey:=HKEY_CURRENT USER; //wybor klucza gtéwnego
if Rejestr.KeyExists(klucz) then //czy klucz istnieje?
if Rejestr.OpenKey(klucz,False) then //otwieranie klucza
begin

//zapisywanie danych

if Rejestr.ValueExists('Left') then okno.Left:=Rejestr.ReadInteger('Left');
if Rejestr.ValueExists('Top') then okno.Top:=Rejestr.ReadInteger('Top');
if Rejestr.ValueExists('Width') then okno.Width:=Rejestr.ReadInteger('Width');
if Rejestr.ValueExists('Height') then okno.Height:=Rejestr.ReadInteger
('Height');

Rejestr.CloseKey; //zamkniecie dostepu do klucza rejestru
Result:=True;
end
else
begin
if komunikaty then ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie moze byc otwarty.');
end
else
if komunikaty then ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie istnieje.');
Rejestr.Free; //usuniecie instancji TRegistry z pamieci
end;
end.

anec

Postarajmy sie zrozumieé, co ta funkcja robi. Na poczatek warto przejrzeé sie
powyzszemu listingowi i przesledzi¢ komentarze dajace obraz o ogélnej struktu-
rze funkgcji.

Przede wszystkim tworzymy obiekt, ktéry pozwala nam na dostep do rejestru.
Jest to obiekt typu TRegistry, a jego referencje zapisujemy do zmiennej obiek-
towej Rejestr. Robi to pierwsza linia funkcji tuz za slowem kluczowym begin.
Po utworzeniu klucza nadawane sg mu jedynie uprawnienia do odczytywania
danych. W ten spos6b nie ma niebezpieczenstwa omyltkowej zmiany danych. Ko-
nieczne jest réwniez wybranie klucza gtéwnego, z ktérego bedziemy korzystac.
W naszym przypadku jest to klucz zwigzany z biezacym uzytkownikiem, a wiec
HKEY_CURRENT USER.

Po przygotowaniu obiektu Register mozemy zajac sie odczytaniem danych. Przede
wszystkim musimy sprawdzi¢, czy istnieje w rejestrze klucz wskazany przez
argument klucz, z ktérego chcemy odczyta¢ dane. Stluzy do tego metoda Key-
Exists klasy TRegistry, ktérej argumentem jest nazwa klucza. Jezeli nie istnieje,
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wysSwietlamy odpowiedni komunikat. Zat6zmy jednak, ze klucz istnieje. Wéwczas
préobujemy go otworzy¢é metodg OpenKey. Moze sie nam to nie udac, jezeli nie
mamy odpowiednich uprawnien. Jednak jezeli operujemy w kluczu uzytkownika
(HKEY_CURRENT USER), to jest to sytuacja mato prawdopodobna. Co innego, gdybysmy
chcieli zabrac¢ sig za klucz HKEY_LOCAL_MACHINE lub HKEY_CLASSES ROOT. Zat6zmy
jednak, ze funkcja OpenKey zwrdcita warto$¢ True, a wiec otwarcie klucza powio-
dio sie. Mamy woéweczas dostep do zapisanych w nim warto$ci. Do ich odczytu
stuzy seria metod. Wybor jednej z nich zalezy od typu odczytywanych wartos$ci.
Mamy wiec metode ReadInteger odczytujaca liczby naturalne, ReadFloat do od-
czytu danych zmiennoprzecinkowych, ReadBool do odczytu zmiennych logicznych,
ReadString do odczytu lancuchéw, ReadDateTime do odczytu daty i czasu oraz wiele
innych. W naszym przykladzie do odczytu polozenia i rozmiaréw okna wykorzy-
stujemy jedynie metode ReadInteger.

Po odczytaniu danych z klucza nalezy go zamkng¢ (metoda CloseKey), a obiekt
Rejestr usuna¢ z pamieci. No, przynajmniej w projektach dla Win32', bo w pro-
jektach dla .NET mozna sobie to odpusci¢ — obiektem zajmie sie ,kolekcjoner
$mieci”.

Przyklad wykorzystania instrukeiji with

Zanim przejdziemy do dalszego omawiania klasy TRegistry i korzystania z reje-
stru, chciatbym skorzystaé z doskonalej okazji, zeby pokazac jeszcze raz, w jaki
spos6b mozna wykorzysta¢ instrukcje Delphi with. Zauwazmy, ze w funkcji
CzytajUstawieniaOkna co najmniej kilkanaScie razy musieliSmy uzy¢ nazwy obiektu
Rejestr z operatorem dostepu, czyli kropka, aby méc wywolaé metody tego
obiektu. Mozna tego unikna¢, i jak wiemy z rozdzialu trzeciego, pozwala na to
wlasnie instrukcja with. Listing 12.4 pokazuje, co nalezy zrobic.

Listing 12.4. Instrukcja with skraca kod, ale dla niektdrych czyni go mniej czytelnym

function CzytajUstawieniaOkna(okno :TForm; klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;
var Rejestr :TRegistry;
begin
Result:=False;
Rejestr:=TRegistry.Create; //tworzenie instancji TRegistry
with Rejestr do
begin
Access:=KEY_READ; //nadawanie uprawnieii do odczytu rejestru
RootKey:=HKEY CURRENT_USER; //wybor klucza gtownego

! Klasa TRegistry nie jest komponentem (nie dziedziczy z TComponent), czyli nie posiada
wlasciciela. Nie ma wiec obiektu, ktory bylby odpowiedzialny za jej usuniecie w projek-
tach dla Win32 w przypadku, gdy my o tym zapomnimy.
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if KeyExists(klucz) then //czy klucz istnieje?
if OpenKey(klucz,False) then //otwieranie klucza
begin

//zapisywanie danych

if ValueExists('Left') then okno.Left:=ReadInteger('Left');

if ValueExists('Top') then okno.Top:=ReadInteger('Top');

if ValueExists('Width') then okno.Width:=ReadInteger('Width');

if ValueExists('Height') then okno.Height:=ReadInteger('Height');
CloseKey; //zamkniecie dostepu do klucza rejestru

Result:=True;

end
else
begin
if komunikaty then ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie moze by¢ otwarty.');
end
else
if komunikaty then ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie istnieje.');
Free; //usuniecie instancji TRegistry z pamieci
end; //koniec with-Rejestr

end;

Caly kod, w ktérym uzywane byly pola, metody i wlasnosci obiektu Rejestr,
otoczony zostal przez poznang w trzecim rozdziale konstrukcje

with obiekt do
begin
end;

Wewnatrz tego bloku, przy wszystkich odwolaniach do zmiennych, procedur
i funkgcji, kompilator testuje, czy nie sg to przypadkiem nazwy pdél, wiasnosci lub
metod wskazanego obiektu lub struktury. Jezeli nazwa jest niejednoznaczna, to
znaczy moglaby sie odnosi¢ zar6wno do zmiennej lub funkgji, jak i do pola obiektu
lub jego metody, to pierwszenstwo majg elementy sktadowe wskazanego obiektu.
Jezeli jednak chcemy wywolaé¢ zmienng lub funkcje, mozemy to zrobi¢, wska-
zujac ja jednoznacznie przez podanie nazwy jej modulu, np. Unitl.zmienna lub
Unitl.procedura.

Instrukcja with bezsprzecznie skraca kod. Nie bede jej jednak stosowac w dalszej
czesci tej ksiazki (pozostawiajac zadanie ewentualnego uzycia Czytelnikowi), po-
niewaz zmniejsza czytelno$¢é kodu — w bloku, ktéry obejmuje instrukcja with,
moze nie by¢ do konca jasne, czy wywolywana jest metoda wskazanego w tej
instrukcji obiektu, czy zwykla funkcja (analogicznie wyglada sprawa z witasno-
Sciami i polami obiektu oraz zwyklymi zmiennymi).

Jak zapisac dane do rejestru?

Teraz zdefiniujmy druga z zadeklarowanych funkgji (listing 12.5).

[_]
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Listing 12.5. Funkcja zapisujaca dane o geometrii ckna do rejestru

function ZapiszUstawieniaOkna(okno :TForm; klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;

var Rejestr :TRegistry;

begin

Result:=False;

Rejestr:=TRegistry.Create;

Rejestr.Access:=KEY_WRITE;

Rejestr.RootKey:=HKEY CURRENT_USER;

if not Rejestr.KeyExists(klucz) then
if not Rejestr.CreateKey(klucz) then
begin
ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie moze by¢ utworzony.');
Rejestr.Free;
Exit;
end;

if Rejestr.OpenKey(klucz,False) then
begin
Rejestr.WriteInteger('Left',okno.Left);
Rejestr.WriteInteger('Top',okno.Top);
Rejestr.WriteInteger('Width',okno.Width);
Rejestr.WriteInteger('Height',okno.Height);
Rejestr.CloseKey;
Result:=True;
end
else ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie moze by¢ otwarty.');

Rejestr.Free;
end;

Zwrécmy uwage na to, ze funkcja zapisujaca dane do rejestru ma bardzo podobng
strukture do funkgji odczytujacej dane. Rowniez teraz musimy stworzy¢ i skonfi-
gurowac obiekt-instancje klasy TRegistry. Jednak tym razem obiektowi nadajemy
uprawnienia do wprowadzania zmian w rejestrze.

Podobnie jak w poprzedniej funkcji sprawdzamy, czy istnieje klucz rejestru iden-
tyfikowany przez lancuch przekazany w zmiennej klucz. Jezeli nie istnieje, two-
rzymy go metoda CreateKey. Nastepnie otwieramy klucz, zapisujemy do niego
dane, zamykamy klucz i na koficu usuwamy obiekt Rejestr z pamieci.

Do zapisywania danych stuzy zbiér procedur Write..., ktére sa jakby zwiercia-
dlanym odbiciem funkgji Read. ... Mamy wiec wykorzystywang w naszym przy-
kladzie procedure zapisujaca do rejestru liczbe naturalng (Writelnteger), zapi-
sujacy liczbe zmiennoprzecinkowsg (WriteFloat), zmienng logiczng (WriteBool) czy
tancuch (WriteString).
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Odczyt z rejestru pozycji i rozmiaru okna po uruchomieniu aplikacji
i ich zapis przy jej zamknieciu

No to teraz mamy juz z gérki. Funkcje sg gotowe, wystarczy ich uzyé¢.

Wracamy do modulu okna Unitl.pas (zakladka Unitl na goérze okna edytora).
Musimy przedstawi¢ mu modul Rejestr. Ale poniewaz jest to modul wewnetrzny
projektu, wystarczy z menu File wybra¢ Use Unit i w otwartym oknie klikngé¢
OK (doktadnie tak, jak nauczyliSmy sie w rozdziale 8.). Nastepnie przechodzimy
do widoku projektowania (F12), i klikajac dwukrotnie podglad formy, tworzymy
domyslng metode zdarzeniowa do zdarzenia OnCreate formy. Umieszczamy w niej
wywolanie funkcji CzytejUstawieniaOkna (listing 12.6).

Listing 12.6. Odczytywanie pozycji i rozmiaru formy przy uruchamianiu aplikacji

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

begin
CzytajUstawieniaOkna(Self,'\Software\Helion\Przyklad\Okno',False);
end;

Wazny jest klucz, ktéry wybieramy do przechowywania danych. Do przechowy-
wania danych przez aplikacje przygotowane sg klucze Software w kazdym kluczu
gléwnym. Zgodnie ze zwyczajem, w tym kluczu tworzony jest podklucz identy-
fikujacy producenta programu, a dopiero w nim wiasciwy klucz aplikacji. Tak tez
zrobiliSmy my — za nazwe producenta wzieliSmy Helion, a aplikacji — Przy-
klad. Ponadto stworzyliémy dodatkowy podklucz Okno, w ktérym przechowywane
beda wartosci zwiazane z polozeniem i rozmiarem okna.

W analogiczny sposéb tworzymy metode zdarzeniowg do zdarzenia OnClose i w niej
umieszczamy polecenie zapisujace dane do rejestru widoczne na listingu 12.7.

Listing 12.7. Zapisywanie pozycji i poloZenia przed zamknieciem formy

procedure TForml.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
begin
ZapiszUstawieniaOkna(Self,'\Software\Helion\Przyklad\Okno',True);

end;

Aby upewni¢ sie co do polozenia klucza z zapisanymi przez funkcje Zapisz-
UstawieniaOkna warto$ciami i ich poprawnosci, mozemy zajrze¢ do rejestru syste-
mowego za pomocg systemowego edytora rejestru uruchamianego poleceniem
regedit (rysunek 12.1).
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Zapisywanie polozenia i rozmiaru okna jest oczywiscie tylko przykladem infor-
macji, jakie mozna przechowywaé w rejestrze. Moglyby to by¢ na przyklad ostat-
nio otwierane pliki, katalog tymczasowy aplikacji czy opcje skonfigurowane przez
uzytkownika.

Automatyczne uruchamianie aplikacji
w momencie logowania uzytkownika

Efekt automatycznego uruchomienia aplikacji w momencie logowania uzytkow-
nika mozna uzyskac¢ na kilka sposobéw. Pierwszy z nich to utworzenie skrétu
w podmenu Autostart menu Start uzytkownika. Jest to jednak sposéb przezna-
czony raczej do samodzielnego wykonania przez uzytkownika za pomocg myszy,
niz przez aplikacje. W przypadku programéw bardziej wlasciwe jest umiesz-
czenie odpowiedniego zapisu w rejestrze w kluczu Software\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Run. Mozna to zrobi¢ albo w kluczu prywatnym uzytkownika
(HKEY_CURRENT_USER), albo w kluczu systemowym (HKEY_LOCAL_MACHINE). W tym
drugim przypadku aplikacja bedzie uruchamiana po zalogowaniu kazdego z uzyt-
kownikéw. Nalezy jednak pamietaé, ze aby stworzy¢ zapis w tym kluczu, uzyt-
kownik musi mie¢ odpowiednio wysokie uprawnienia. Poza tym wykorzystanie
klucza uzytkownika umozliwia latwa personalizacje ustawien.
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Przygotujemy procedure, ktéra bedzie umieszczala odpowiedni zapis w rejestrze.
Oproécz niej potrzebna bedzie réwniez procedura, ktéra pozwoli na jego usuniecie.
Przydalaby sie rowniez funkcja sprawdzajaca, czy zapis juz istnieje.

Zapisywanie do rejestru informaciji o uruchamianiu aplikacji
w momencie logowania uzytkownika

Zacznijmy od procedury zapisujacej informacje o biezacej aplikacji do klucza,
w ktérym umieszczane sg informacje o uruchamianych automatycznie progra-
mach. Jest ona bardzo podobna do zdefiniowanej wyzej funkgcji zapisujacej dane
o polozeniu i rozmiarze okna. Moze nawet prostsza, bo dodawana bedzie tylko
jedna wartosé¢, a klucz jest z géry znany. Dodajmy zatem procedure z listingu 12.8
do modutu z pliku Rejestr.pas:

Listing 12.8. Procedura dodajgca do rejestru zapis o automatycznym uruchomieniu
aplikacji po zalogowaniu uzytkownika

procedure ZapiszAutostart(nazwa :String; plikEXE :String);
const klucz :String ='\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run';
var Rejestr :TRegistry;
begin
Rejestr:=TRegistry.Create;
Rejestr.Access:=KEY_SET VALUE;
Rejestr.RootKey:=HKEY_CURRENT_USER;
if Rejestr.OpenKey(klucz,False) then
begin
Rejestr.WriteString(nazwa,plikEXE);
Rejestr.CloseKey;
end
else ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie istnieje lub nie moze byé otwarty.');
Rejestr.Free;
end;

Zwréémy uwage, ze tym razem przyznaliSmy obiektowi Rejestr uprawnienia
identyfikowane przez stalg KEY SET VALUE. Sg one slabsze niz uzyte poprzedni
KEY_WRITE. Pozwalajg tylko na tworzenie, modyfikowanie i usuwanie wartosci
w istniejgcych juz kluczach. Obiekt nie ma uprawnien do tworzenia lub usuwa-
nia samych kluczy.

Usuwanie zapisu o autormatycznych uruchamianiu

W zupelnie podobny sposéb definiujemy procedure usuwajaca zapis. Do usuniecia
warto$ci uzywamy metody DeleteValue klasy TRegistry (listing 12.9).
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Listing 12.9. Wyrdznione fragmenty to jedyne miejsce rdznigce tg procedure

od poprzedniej

procedure UsunAutostart(nazwa :String);
const klucz="'\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run';
var Rejestr :TRegistry;
begin
Rejestr:=TRegistry.Create;
Rejestr.Access:=KEY SET VALUE;
Rejestr.RootKey:=HKEY CURRENT_USER;
if Rejestr.OpenKey(klucz,False) then
begin
Rejestr.DeleteValue(nazwa);
Rejestr.CloseKey;
end
else ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie istnieje Tub nie moze by¢ otwarty.');
Rejestr.Free;
end;

Sprawdzanie, czy zapis o automatycznym uruchomieniu istnieje

Tym razem definiujemy funkcje, a nie procedure. Bedzie ona zwracac typ lo-
giczny, ktéry bedzie nas informowac o tym, czy istnieje odpowiednia wartosé
odpowiadajgca za automatyczne uruchomienie aplikacji (listing 12.10). Zwr6¢my
uwage, ze tym razem nadajemy obiektowi Rejestr jeszcze mniejsze uprawnienia,
ktoére wystarczaja jednak do sprawdzania, czy warto$¢ jest w kluczu obecna (stata
KEY_QUERY_VALUE).

IRE PR (IR Wyroznione fragmenty rdznig tg funkcje od poprzedniej

function SprawdzAutostart(nazwa :String) :Boolean;
const klucz="'\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run';
var Rejestr :TRegistry;
begin
Result:=False;
Rejestr:=TRegistry.Create;
Rejestr.Access:=KEY_QUERY_VALUE;
Rejestr.RootKey:=HKEY CURRENT_USER;
if Rejestr.OpenKey(klucz,False) then
begin
Result:=Rejestr.ValueExists(nazwa);
Rejestr.CloseKey;
end
else ShowMessage('Klucz "'+klucz+'" nie istnieje Tub nie moze by¢ otwarty.');
Rejestr.Free;
end;




Przechowywanie informacji w rejesirze systemu Windows
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Udostepnianie funkcji z modulu

Kopiujemy sygnatury trzech funkcji do sekcji interfejsu modutu, dzieki czemu
stang sie one widoczne spoza tego modutu (listing 12.11). I w ten sposéb zakon-
czyliSmy rozwijanie modulu Rejestr.

IS PRIl Umieszczanie funkeji w interfejsie modutu

unit Rejestr;
interface
uses Forms, Registry, Windows, Dialogs;

function CzytajUstawieniaOkna(okno :TForm;klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;

function ZapiszUstawieniaOkna(okno :TForm;klucz :String; komunikaty: Boolean)
:Boolean;

procedure ZapiszAutostart(nazwa :String; plikEXE :String);

procedure UsunAutostart(nazwa :String);

function SprawdzAutostart(nazwa :String) :Boolean;

Test funkcji

Wré6émy do modutu formy (plik Unitl.pas) i umieSémy na niej pole opcji TCheckBox
z etykietg Uruchom automatycznie w momencie logowania uzytkownika. Nastepnie
kliknijmy dwukrotnie forme w dowolne miejsce nie zajete przez inny kompo-
nent, co spowoduje utworzenie domyslnej metody zdarzeniowej do jej zdarzenia
OnCreate wywolywanego tuz po uruchomieniu aplikacji. Umie$émy w niej polece-
nie sprawdzajace, czy istnieje klucz autostartu o nazwie Helion (listing 12.12).

BT Y PR PR Pole opcji pokazuje, czy zapis juz istnieje w rejestrze,

a jednoczesnie pozwoli na jego dodanie lub usuniecie

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

begin
CzytajUstawieniaOkna(Self,'\Software\Helion\Przyklad\Okno',False);
CheckBox1.Checked:=SprawdzAutostart ('Helion');

end;

Pozwoélmy uzytkownikowi tworzy¢ zapis o autostarcie biezacej aplikacji w reje-
strze poprzez zaznaczanie lub usuwanie zaznaczenia pola opcji. Wéwczas wywo-
lywane jest zdarzenie OnClick tego komponentu, ktére musimy odnalezé w in-
spektorze obiektow i stworzy¢ do niego metode zdarzeniowsq o tresci widocznej
na listingu 12.13.
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IR PRI [Imieszczamy lub kasujemy wartos¢ w rejestrze w zaleznosci

od stanu pola opcji CheckBox1

procedure TForml.CheckBox1Click(Sender: TObject);
begin
if CheckBoxl.Checked
then ZapiszAutostart('Helion',Application.ExeName)
else UsunAutostart('Helion');
end;

Mozemy uruchomi¢ aplikacje i zaznaczy¢ pole opcji. Aby upewni¢ sie, ze zapis
zostal dodany do rejestru, mozna wykorzysta¢ edytor rejestru lub Narzedzie kon-
figuracji systemu (rysunek 12.2), ale najlepszym testem bedzie zwyczajne wylo-
gowanie biezgcego uzytkownika i ponowne jego zalogowanie. Jezeli wszystko dziala
prawidlowo — projektowana aplikacja zostanie automatycznie uruchomiona.

a4 Marzedzie konfiguracji systemu 1‘

Ogéine | SYSTEM.IND | win.IuI | BOOT.INI | Ustugi  Uruchamianis

Element starkow

| Polecenie

| Lokalizacja B

qttask
zlelient
SOUNDMARN
Spik
WinDays
SysiCuts

"C:\Program FilesiQuic. ..
C:YProgram FilesiZone. .

SOUMDMAN. EXE

Ci\Program Filesiwirt,.
C:\Program FilesiwinD. ..
Ci\Program FilesiSyst, .,

HELM\SOFTW ARE Microsoft) Windows) Currentier
HELM\SOF T ARE Microsofth Windows) Currentyer
HELMYSOFTWARE Microsoftiwindows) Currentyer.
HELMYSOFTWARE Microsoftiwindows) Currentyer.
HECUWSOFTWARE Microsoft) windows| Currentier, .
HECUSOFTWARE Microsofth windows\ Currentyer

EProjectl

Tiwvdawnictwatinted, .

HECUSOFTWARE \Microsofth windows\ Currentier .,

Acrobat Assistant
Menadzer zadar
SpeedFan
Stickies

watch

CHPROGRA~1 Adobe. ..
CUWINDOW S syskem, ..
CHPROGRA~1Speed. ..
CHPROGRA~1YStickie. ,

C:\YDPDict\watch, exe

Coarnmnon Skarkup

Startup

Skartup

Skartup

HKCUYSOFTWARE \ Micrasofth Windows NT'l,Curreni'j
L3

| iytacz wszysthie |

OF | Anuluj | |

Parmoc |

LV S P Narzedzie konfiguracji systemu uruchamiane jest poleceniem msconfig

W domu

Przenoszenie modulu Rejestr do innych projektaw

Wszystkie funkcje dotyczace rejestru, w szczegélnosci te dotyczace przechowy-
wania polozenia i rozmiaru formy, umiesciliSmy w osobnym module. Nie powinno
by¢ wiec zadnego problemu, aby wykorzysta¢ je w innych projektach. Proponuje,
aby Czytelnik dodal do naszego projektu przegladarki plikéw graficznych pamieé
polozenia i rozmiaru formy.



Przechowywanie informacji w rejesirze systemu Windows

anc

Lista ostatnio otwartych plikéw w rejestrze

Proponuje takze trudniejsze zadanie: do menu Plik tej aplikacji prosze doda¢ pod-
menu Ostatnio otwierane pliki, a w nim umiesci¢ liste dziesieciu ostatnio otwar-
tych. Liste te nalezy przechowywac w rejestrze w osobnym podkluczu.

Instrukcja with

Chcialbym, aby Czytelnik zastosowal konstrukcje with w procedurach z listin-
gow 12.5,12.8,12.91 12.10.
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